
 
 

  
 

 طلابلدي مهارة الإستماع ( على Mobile Legendsاللعبة موبايل ليجيند ) فاعلية
 الإسلامية الحكومية  امعة رادين ماس سعيد سوراكارتاجب  قسم تعليم اللغة العربية

 البحث

 تا الإسلامية الحكومية رادين ماس سعيد سوراكار  إلى كلية علوم التربية بجامعة مقدم

 ةيللحصول على درجة الشهادة الجامعلتوفير بعض الشروط 

 في تعليم اللغة العربية

 
 اعداد :

 الدين فخر الرزاق صالح

 ١٩٣١٢١٠٣٠رقم القيد: 

 قسم تعليم اللغة العربية بكلية علوم التربية

   ماس سعيد سوراكارتا الإسلامية الحكومية رادين جامعة

 م ٢٠٢٣
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 الإهداء

 أقدم هذا البحث إلى حضرة :

حي بكل صبر ا وشجعاني لنجا والدي الذين ربياني صغيرا و رافقاني ودعواني .١
 اللهم اغفرلهما وارحمهما كما ربيّاني صغيرا وهتمام.

 ية الحكوميةرين بالجامعة رادين ماس سعيد سوراكرتا الإسلامجميع المحاض .٢
 ۲٠١٩ إخوانى المحبوبين في قسم اللغة العربية السنة الدراسية .٣
 الحكومية الإسلامية سوراكرتا سعيد ماس رادين جامعة .٤
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 الشعار
 

رُ ...  رُ مَا بِقَوْمٍ حَتََّّ يُ غَي ِّ  بِقَوْمٍ سُوءًا فَلَا مَرَدَّ لَهُ  وا مَا بأِنَْ فُسِهِمْ وَإِذَا أرَاَدَ اللهُ إِنَّ الَله لََ يُ غَي ِّ
 وَمَا لَهمُْ مِنْ دُونهِِ مِنْ وَالٍ 

“... Sesungguhnya Allah tidak mengubah keadaan sesuatu kaum sehingga mereka 

mengubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri. Dan apabila Allah 

menghendaki keburukan terhadap sesuatu kaum, maka tak ada yang dapat 

menolaknya; dan sekali-kali tak ada pelindung bagi mereka selain Dia” 

(QS Ar-Ra’d: 11)
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 كلمة الشكر

ة والسلام على خير والصلا الحمد الله الذى جعل اللغة العربيّة لغة القرآن الكريم،
 ، أمّا بعد.د صلّى الله عليه وآله وصحبه وسلّمسيّد العرب والعجم محمّ  الآنام

لّغة تعليم ال لشهادة الجامعية فى قسمللحصول على درجة افهذه الرسالة ألفّت 
مية الحكومية. وهي سلالكلية علوم التربية بجامعة رادين ماس سعيد سوراكرتا الإ العربيّة

 على تمام دراسة الباحثة فى هذه الجامعة المحبوبة. مظهر للدلَلة
ايته فله أحقّ توفيقه و هدوقد انتهت كتابة هذا البحث بعون الله عزّ و جلّ و 

 على تربيتهما تربية ينومن اللائق أن تقدّم الباحثة فيض الشكر إلى والديّ الكريم الشكر.
 منذ الصغار. إسلاميّة

 ميع الأشخاص علىولَ تنسى الباحثة أن توجّه الشكر الجزيل و التقدير العميق لج
 ثقافات لَ سيما فىلمساعدتهم مباشرة كانت أو غير مباشرة فى تعلّم العلوم والمعارف وا

 إتمام هذا البحث ومنهم :

سوراكرتا  دين ماس سعيدفروفيسور الدكتور مظفر الماجستير مدير جامعة را .١
 .الحكومية الإسلامية

دين ار بية جامعة عميد كلية علوم التر فروفيسور الدكتور الحاج بائدى الماجستير  .٢
 سعيد سوراكرتا الإسلامية الحكومية. ماس

وم التربية بجامعة كلية عل  زينورى الماجستير رئيس قسم تعليم اللغة العربية محمد .٣
 ماس سعيد سوراكرتا الإسلامية الحكومية. رادين

 عطى الباحثة العونامحمد زين ورى الماجستير ولّي تدريس اللغة العربية، الذي قد  .٤
 والمساعدة فى اكمال كتابة هذا البحث.

ذا البحث قد قام بتنقيح ه الماجستير مشرف هذا البحث الذىمحمد زينورى  .٥
 كتابة هذا فىجهده بوسع الأوقات والأفكار للتوجيه وإعطاء الإرشادات  وبذل

 البحث.
 د سوراكرتا الإسلاميةجميع المحاضرين والطلاب بكلية التّربية جامعة رادين ماس سعي .٦
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 الحكومية.
 حفظهما في خير وعافية.صغيرا ورافقاني اللهم اغفرهما واوالدا الباحث الذين ربياني  .٧
نيلا قانيتاتو والسلف أل ةأخي الكبير ألديلا عابيد والسلفة تيياس أيو وأختي الكبير  .٨

كان كانوا الذين موجميع الزملاء الأحباء في أي أحسان والنساء إيكا راحماواتي 
 بحثوالمساعدة فى تكميل كتابة هذا ال قدموا لى العون

باحثة قبل انتهاء جميع الأصدقاء والأشخاص الذين لم يذكر أسمائهم ومساهدتهم لل .٩
 البحث و بعده. هذا

 

 ٢٠٢٣يونيو  ٥ سوراكارتا,

 الباحث,

 

 فخر الرزاقصالح الدين 

 ١٩٣١٢١٠٣٠: القيد رقم 
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 الخلاصة
 طلابلدي لإستماع امهارة اللعبة موبايل ليجيند على  فاعلية ،٢٠٢٣ فخر الرزاق،صالح الدين 

البحث،  ، ة الحكوميةالإسلامي امعة رادين ماس سعيد سوراكارتاجب  قسم تعليم اللغة العربية
 .سلامية الحكوميةبكلية علوم التربية، جامعة رادين ماس سعيد الإ قسم تعليم اللغة العربية،

 محمد زينورى الماجستير:   المشرف

 يجيندلتعليم اللغة العربية, مهارة الإستماع, وسائط اللعبة موبايل  : ات رئيسيةكلم

م تعليم اللغة قس طلابلدي مهارة الإستماع قدرة  خلفية المسألة من هذا البحث هي كيف
لعبة موبايل ال استخدامببعد يعلم  الإسلامية الحكومية امعة رادين ماس سعيد سوراكارتابج  العربية

امعة بج  عليم اللغة العربيةقسم ت طلابلدي لمهارة الإستماع اللعبة موبايل ليجيند  وهل فاعلية ليجيند
تعرف على قدرة لولذلك, أهداف البحث هي   .الإسلامية الحكومية رادين ماس سعيد سوراكارتا

سلامية الإ يد سوراكارتاامعة رادين ماس سعبج  قسم تعليم اللغة العربية طلابلدي مهارة الإستماع 
اللعبة موبايل ليجيند  اعليةفبقدر الكبير لتعرف  و لعبة موبايل ليجيندال باستخدامبعد يعلم  الحكومية

امعة رادين ماس بج  ربيةقسم تعليم اللغة الع طلابلدي مهارة الإستماع يزات اللغة العربية على بم
 .الإسلامية الحكومية سعيد سوراكارتا

 .true-eksperimental يشمل هذا البحث نوع البحث, الكميإن هذا البحث هو البحث 
الَختبار  .pretest-posttest control group design باستخدام تصميم true-eksperimental بحثال افي هذ

ستخدم ي طريقة تحليلو  اختبار التجانسو ستخدم لتحليل بيانات البحث هو اختبار التسوية يتطلبات الم
 .Independent Sample T-Test ختباربإض و الفر هذا البحث اختبار 

امعة رادين ماس ج لطلاب تعليم اللغة العربية في هارة الإستماعم هي هذا البحثنتائج 
التي  راقبةالفصل الم. في راقبةالفصل المبة و يز في الفصل التجر تتمالإسلامية الحكومية  سعيد سوراكارتا

الذي  بةالتجر  ، بينما في الفصلفقط ٤،٢٩ زيادة قدرها وقع اللعبة موبايل ليجيندطبق وسائط ي لَ
. لذلك ١٠،٢٨ زيادة قدرها وقع، هارة الإستماعم زيادةفي  عمادك  اللعبة موبايل ليجيندوسائط طبق ي

اللعبة وسائط  الفاعلية الطبقة. استخدام الوسائط إذاأفضل  هارة الإستماعميمكن الطلاب على 
 قيمةال ه، ويمكن القول أن هذ٠،٤٠٨يه بةالفصل التجر في هارة الإستماع مفي زيادة  موبايل ليجيند

.المتوسطة صيلةفعال لأنه في الفال
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 الأول الباب

 مقدمةال

 البحثخلفية  .أ

التكنولوجيا أصبحت ضرورة  أنّ  أن ينكرلَ يمكن  الآن في الوقت الحاضر،
العمل والتعليم  هامختلفة من القد اخترقت التكنولوجيا جوانبالآن في حياة الإنسان. 

والأسرة والأنشطة اليومية إلى الترفيه فقط. أصبحت التكنولوجيا مثل الهواتف الذكية 
، وخاصة يوتر على وجه الخصوص ضرورة للناسوالأجهزة اللوحية وأجهزة الكمب

 .(Ulum, 2018) فقط هو لعب الألعاب الإنترنتللطلاب لغرض الترفيه 
الإنترنت هي تجسيد للتطورات التكنولوجية الحديثة الموجودة في  عبر ةبعلال

 عبر الإنترنت هي لعبة لَ يتم لعبها أمام جهاز كمبيوتر أو كمبيوتر ةبعلالهذا العالم. 
عبر الإنترنت على  ةبعلال مع تطور الأوقات، يمكن أيضا لعب تمشى، ولكن فقط

عبر الإنترنت على العديد من  ةبعلالتحتوي  .IOS و Android الهواتف الذكية مثل
 MOBA (Multiplayer حتيالألغاز  ( وRole Playing Game)  RPGهي الأنواع 

Online Battle Arenaهذه اللعبة مع نوع .) MOBA  اليوم. يمكن لعب هذه  تشهر
إلى فريقين سيقاتلان  عادة تقسيمها عدة أشخاص في وقت واحد، واللعبة من 

 .(Ulum, 2018) النصرمن أجل 
لعب هذه اللعبة من خلال  .موبايل ليجيند هي MOBAاللعبة من  أحد

. هاطلا من قائمة الأبطال التي لديالتحكم في إحدى الشخصيات التي تسمى ب
بعضهم ختلفة المهارات المكل بطل لالعمل الجماعي هو المفتاح في هذه اللعبة. 

لم تعد هذه  .وبالتالي فإن فهم شخصية البطل المستخدم أمر أساسي للغاية، بعضا
 قد أقيمت العديد من المسابقات على المستويين الوطني والدولي ،اللعبة للترفيه فقط

(Ulum, 2018) . لدي امعة الإسلامية الحكومية رادين ماس سعيد سوراكارتاجأما 
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 عبر الإنترنتاللعبة لعب أنواع من ييستوعب الطلاب ل E-Sport أيضا مجتمع
 السمعة الإندونيسيون ينللاعبلعب هذه اللعبة، الفي  .موبايل ليجيندوخاصة 

. اللعبةالرتبة ، كما يتضح من هيمنة اللاعبين الإندونيسيين على لوحة يدةالج
Moonton (موبايل ليجيند مالك )هاصنع أبطالَ اسم "Gatot Kaca" و "Kadita" 

 أيضا جلد بطل Moonton ، صنعالإضافة إلى ذلكب .تكريما للاعبين الإندونيسيين
Harith M1 وخاصة فريق تكريما لإندونيسيا EVOS LEGENDS  الذي فاز بمسابقة

  .٢٠١٩ دولية أقيمت في ماليزيا في عام
اللعبة أو اللعب اللغة المستخدمة في اللعبة لتسهيل وصول اللاعبين إلى أنواع 

أيضا لكسب اللعبة ، استخدام ممارسة وقت الفراغ فة إلى كونه حلا لملأفيها. بالإضا
 وتحميلها علىاللعبة خزائن المال من خلال المشاركة في البطولَت أو تسجيل 

Youtube لى للحصول عadsanse .اللعبة التي تنتشر حاليا بين الجمهور هي لعبة 
 Moonton Developerالتي شركة  هي لعبة حربية ليجيند موبايل. موبايل ليجيند

أعداء  ٥لَعبين و  ٥لَعبين يتألفون من  ١٠لعب هذه اللعبة من ، الصين. صنعها
، وتحتوي هذه اللعبة أيضا على ميزات دقيقة للجولة ١٥ول اللعبة حوالي يبلغ طو 

 ، تضم لعبةحاليا .الدردشة والصوت لتسهيل التواصل الجيد على اللاعبين الفريق
، منهم ون مستخدم مسجل على مستوى العالمملي ٢٠٠أكثر من  موبايل ليجيند

 ,Tigana) لغة ٢٢دولة مع دعم  ١٠٠اللعبة في  تتيسر مليون من إندونيسيا. ٧٠

2020) . 
 أضافت ليجيند موبايل ابتكرت Montoon شركة ،على سوق واسع يجدل

أحدث ميزة، وهي ميزة واجهة مستخدم اللغة التي تسهل على اللاعبين من دول 
في ميزة اللغة  .في اللعبة، أحدها عربي كسبالميزات   ة منفهم خدمأن غير الصين 

اللعبة مصطلحا جديدا نادرا ما يستخدم في  ليجيند موبايلاللعبة ، تستخدم العربية
اللغة وخاصة اللغة العربية التي تستخدم في ميزة  نشوءالأخرى. وهذا له تأثير على 
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الميزة على إعلام اللاعب في شكل صوت من خلال تعمل . ليجيند موبايلاللعبة 
 .(Tigana, 2020) ستخدمة في اللعبةشخصيات البطل الم

، وإحدى هذه المواد في المواد التعليمية في إندونيسيااللغة العربية كأحد  تكون
 منها تقني أن لَ بدأربع مهارات  يوجد، في تعلم اللغة. (2014) الإسلامية الجامعة

مهارة  .(R. Umi Baroroh, 2020) والقراءة والكتابة والكلاممهارات الَستماع 
والفهم والتقدير  التاماللفظية مع الَهتمام  الشارةالَستماع هي عملية الَستماع إلى 

المحتوى أو الرسائل وفهم معنى  يستولي علىوالتفسير للحصول على المعلومات و 
 .(Tarigan, 2008)اللفظية  المتحدث من خلال الكلام أو اللغة بلغالَتصال الذي 

عن أصوات النطق أو الكلمات للتعبير  تفشيهي القدرة  الكلامثم مهارة 
 إلى المخاطب الشعورأو  ةرغبالأو  الرأيأو  الفكرعن الأفكار في شكل 
(Hermawan A. , 2014) . القرار و  تقدير القيمة تكسب عمليةالقراءة هي  ةمهار

 ةمهار  أخيراً. (Bisri Musthofa, 2012)وجميع أشكال التفكير وتحليل المشكلات 
اللغة المكتوبة كوسيلة  تستعملعن الأفكار و  تفرغ عمليةالكتابة هي  ةومهار  ،الكتابة

 .(Tarigan H. G., 1986) إيصالها
 ةبالشخص في اللع مزاولةبحثه أن  حاصلتُظهر  Eko Prastiusكما بحث 

اللعبة  ى منتحدال، ثم على التعلم أن تتبينالقائمة على التعلم لها تأثير إيجابي 
من  أو بشكل مباشر موجه إلىالقائمة على التعلم له تأثير إيجابي على التعلم الذي 

. يمكن باللغة الإنجليزية والكلامالَستماع  ةمهار  مع، ةفي اللعب المزاولةخلال زيادة 
 اللغة الإنجليزية القدرةعبر الإنترنت إلى تحسين  أن يلعب ةوالمهار  ى والإلتزامتحدالأن 

(Eko Prastius, 2020). 
 .(Eko Prastius, 2020) اللغوية القدرةعبر الإنترنت تحسين  اللعبةيمكن  ثاليم

امعة الإسلامية الحكومية بج العديد من طلاب ما يجد الباحثولكن الحقيقة هي 
. غالبا عن هواتفهم الذكية أن يتهربواالذين لَ يمكن  رادين ماس سعيد سوراكارتا
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 ليجيند موبايل لعبةالانتباه الباحثين كان العديد لعبوا  ذبتجومن أنواع الطلاب التي 
وخاصة طلاب برنامج دراسة تعليم اللغة  باستخدام الميزات العربيةنترنت عبر الإ

أصبحت هذه . امعة الإسلامية الحكومية رادين ماس سعيد سوراكارتابج العربية
 ترقىالتي   Android الألعابمن  أحدهي ، في الآونة الأخيرة مشهورا شديدااللعبة 

  .ينهالعبيالطلاب ل
الَستماع لدى  ةعلى مهار  ةباللععرفة فوائد وفعالية لم لهذا البحث الإلحاحية

هذه الظاهرة هي السبب وراء ظهور . (Whinny Qori Fatima, 2019) الطلاب
مهارة الإستماع اللعبة موبايل ليجيند على  فاعليةفكرة الباحث لإجراء دراسة حول 

الإسلامية  امعة رادين ماس سعيد سوراكارتابج  قسم تعليم اللغة العربية طلابلدي 
فعل التي  إستمارة بناء على نتائج الملاحظات من خلال نموذج جوجل .الحكومية

 ٢٠٢١و ٢٠٢٠و ٢٠١٩ الباحث لطلاب برنامج دراسة تعليم اللغة العربية
 الباجث حصل بجامعة الإسلامية الحكومية رادين ماس سعيد سوراكارتا، ٢٠٢٢و

يهتم  ،ليجيند موبايل اللعبةيلعبون  ٪١٠٠مستجيبا  ٣٠من  النتائج المؤقتة
ويمكنها تدريب التماسك مع  اوتنافسي اممتع لأن ليجيند موبايل لعبةالب مستجيبين

 ٪٢٩ منهم  ،ليجيند موبايل لعبةالفي الصوت  مستجيبا ٣٠ يستخدمالفريق. 
٪ يستخدمون الإندونيسية، ٢٥،٨، وليجيند موبايل يستخدمون الصوت العربي في

بانية، والباقي ٪ يستخدمون الي١٦،١٪ يستخدمون الإنجليزية، و١٦،١و
أكتوبر  ٢٦في  إستمارة جوجل نتائج مراقبة نموذج) يستخدمون لغات أخرى

٢٠٢٢). 
للعبة موبايل ا فاعليةيناقش هذا البحث " السابق، بناء على الشرح والمعلوم

امعة رادين بجة قسم تعليم اللغة العربي طلابلدي مهارة الإستماع ليجيند على 
 ".الإسلامية الحكومية ماس سعيد سوراكارتا
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 تعريف المشكلات .ب

 كالتالي:  السابقة بناء على الخلفية المشكلة تعريف 
مختلفة على  إلى معلومات أن يتوصل الإنسان، يمكن مع تطور التكنولوجيا .١

 وسائل التواصل الَجتماعي
 مختلف في الإنسانلتكنولوجيا، أصبح من السهل أيضًا على اناضر مع  .٢

 والَتصال التربويالمثال في  المجالَت، 
يئة الآن بأشرطة الإنترنت مل ةبعل، أصبحت الالتكنولوجيا المتطورة تطور مع .٣

 المزاولية لتسهيل العرب يهاللغة من مختلف البلدان بما فالقوائم أو ميزات ا
 الإنترنت ةبعلال

أن تساعد  باشرغير م الإنترنت المجهزة بميزات لغوية مختلفة ةبعلاليمكن  .٤
 المستخدمين في البحث لغات أجنبية أخرى

ير سلبي. ومع أن يكون لها تأثالإنترنت يمكن  ةبعلالسهولة الوصول إلى  .٥
 ، يمكن أن يكون لها أيضًا تأثير إيجابيكذل

 تحديد المشكلات .ج

 فاعليةكيفية   ، حدد الباحث التركيز علىالسابقةالمشكلة تعريف بناءً على 
  للغة العربيةاقسم تعليم  طلابلدي مهارة الإستماع اللعبة موبايل ليجيند على 

ميزات اللغة  باستخدام الإسلامية الحكومية امعة رادين ماس سعيد سوراكارتابج
 .العربية فيها

 مشكلات البحث .د

 الخلفية كما يلي:شكلة البحث بناءً على هذا الم
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امعة بج  بيةقسم تعليم اللغة العر  طلابلدي  مهارة الإستماعقدرة  كيف .١
لعبة ال استخدامببعد يعلم  الإسلامية الحكومية رادين ماس سعيد سوراكارتا

 ؟بايل ليجيندمو 
قسم تعليم  بطلالدي  لمهارة الإستماع اللعبة موبايل ليجيند فاعليةهل  .٢

 ؟ية الحكوميةالإسلام امعة رادين ماس سعيد سوراكارتابج  اللغة العربية
 أهداف البحث .ه

  ة العربيةقسم تعليم اللغ طلابلدي مهارة الإستماع لتعرف على قدرة  .١
يعلم  بعد الإسلامية الحكومية امعة رادين ماس سعيد سوراكارتابج

 .بايل ليجيندلعبة مو ال باستخدام
على بية للغة العر ايزات بماللعبة موبايل ليجيند  فاعليةبقدر الكبير  لتعرف .٢

ة رادين ماس امعبج  قسم تعليم اللغة العربية طلابلدي مهارة الإستماع 
 .الإسلامية الحكومية سعيد سوراكارتا

 فوائد البحث .و

لهذا البحث  ون، من المتوقع أن يكعلى أهداف البحث المراد تحقيقها بناءً 
 التالي:مباشر وغير مباشر. فوائد هذا البحث ك، بشكل فوائد في التعليم

 الفوائد النظرية .١
 تالي.الك  يفيدالمتوقع أن ا البحث نتائج هذ من الناحية النظرية 
م ث المتعلقة باستخداالبح علم علمية فيال التبرع يكسب .أ 

 التكنولوجيا في دعم عالم التعليم.
 والتعلم.رجع من البحث المتعلق بوسائط التعلم لم .ب 

 الفوائد العملية .٢
 التالي.كفوائد هذا البحث   
 البصيرة والمعرفة والخبرة مباشرة للمؤلف. يزيد .أ 
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المتعلق ء للقرا البصيرة يزيدفي الأفكار و  كون التبرعأن ي يأمل .ب 
 بوسائط التعلم وتعلم اللغة العربية.
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 الباب الثاني

 ريةالأسس النظ

 الإطار النظري .أ

 الإنترنت عبر اللعبة. تعريف 1
التكنولوجيا الحديثة في هذا العالم.  من تجسيد الإنترنت هي تطور عبر اللعبة

أو كمبيوتر باستخدام  شحصي أمام كمبيوتر لعبة لعبالالإنترنت هي  عبر اللعبة
 .(Ulum, 2018) شبكة الإنترنت

أن الإنترنت ويمكن  من خلال كمبيوتر لعب  ةالإنترنت هي لعب عبر ةاللعب
 ةالإنترنت هي لعب عبر ةاللعب .(Turmudzi, 2006) بواسطة لَعبين متعددين يلعب

 ،بعثنفذ اليو  ،الأهداف يكتسبخر لالآيتفاعل شخص مع  شبكة،باستخدام 
 .(Samuel, 2010) في العالم الَفتراضي قيمةأعلى ال يكتسبو 

، الإنترنت عبر لعبةالولكن مع التطور السريع للتكنولوجيا والعدد من أنواع 
الإنترنت في الوقت الحالي لَ لعبها  عبر لعبةالفإن المعنى أعلاه لَ ينطبق اليوم. لأن 

على أيضًا  لعب الإنترنت عبر لعبةال، بل شحصي الكمبيوترعلى الكمبيوتر أو 
 .IOS (Ulum, 2018) و  Android، مثل فيهامتقدمة التكنولوجيا بالهواتف الذكية 

، حيث لعبة الشبكةالترنت لأول مرة باسم الإنعبر لعبة ال، عُرفت في البداية
البدء  كننموتر الشخصية ببعضها البعض و في هذه الحالة توصيل العديد من الكمبي

في الماضي هي  مفضل، كانت اللعبة لعبة الشبكةال. في الرضابلعبة لعب الأن ن
ريح المبعض الأطفال وحتَّ الكبار يجلسون  الشبكةاللعبة عل تج الضربة المضادة.

جيا التكنولو  يتبع، ةالسن بزيادة. ولكن باطنساعات للحصول على بعض الرضا ال
 اللعبةب لستبديالشبكة و اللعبة  يبتدأ أن يتزحزح الحضور، التطورات السريعة أيضًا

 .(Ulum, 2018) الإنترنت في هذا الوقت عبر
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 ،تقريبًا سواء هاجنسالإنترنت هي اللعبة و اللعبة الشبكة  بين ،في الأساس
لعب مع عدة و  بوسائلهاأو هاتف ذكي  الشخصية لعب باستخدام كمبيوتر

الإنترنت  عبر في اللعبة يالإنترنت ه عبر اللعبةو اللعبة الشبكة  بين أشخاص. ما يميز
مع العديد من  أيضًانلعب ، بل نا فقطالموجودين بجوار  ع الأشخاصلعب منلَ 

أنحاء  كل، حتَّ الوصول إلى الأشخاص في  الموجودين في مواقع أخرىالأشخاص 
 .(Ulum, 2018) العالم منا

 RPG على العديد من الأنواع التي تتراوح من الآن الإنترنت عبر تحتوي اللعبة

(Role Playing Game) حتي الألغاز  وMOBA (Multiplayer Online Battle 

Arena) .اللعبة من نوع ٣ MOBA  .لعب هذه اللعبة من عدة قانع المشهورة اليوم
لنصر. إلى فريقين يقاتلان الأكثر، تقتسم اللعبة على . أشخاص في نفس الوقت

 .(Ulum, 2018) النصر إذا الفريق من تدمير بعض المباني للخصم يحرز
في عبر الإنترنت  اللعبةتساعد المفردات الجديدة التي اكتسبوها في ممارسة 

بشكل طبيعي  الصيغة اكتسبو ا  ، وهي اللغة الإنجليزية.تطوير واكتساب لغة ثانية
عملية إنتاج  حدثيساعد عندما  ذلكهم. التفكير المفردات الجديدة في  ويلطم

. في هذه ليتم صياغتها همالتفكير ، لديهم مفاهيم في يالمفاهيم من ألغوي. بدال
 ، حتَّ تحدث عملية النطقالقاموس مثل فوظالمفردات المح يدعو الرجوعالمرحلة، 

(Ratnalestari, 2023). 
فأوتوماتيك ، عبر الإنترنت بشكل مستمر اللعبة يلعب عملإذا كان المست

 ينيمالدماغ ال بين ةزاولبم متصلفي أدمغتهم. هذا  محفوظاالمفردات والجمل الجديدة 
قاموس.  تكونالمفردات الجديدة أوتوماتيك إختفاظ ذاكرة اللغة. الدماغ  ختفاظلإ

 تكونويصوغ ما تم الحصول عليه سابقًا  ينيمال ، فسيعمل الدماغحيناإذا لزم الأمر 
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 القدرةعبر الإنترنت تحسين  اللعبةيمكن لذالك  .(Ratnalestari, 2023) كاملكلام  
 .(Eko Prastius, 2020) اللغوية

يمكن أن عبر الإنترنت في اكتساب مفردات اللغة الإنجليزية  اللعبةتأثير  كان
عبر الإنترنت أحد  اللعبة استعمال هذا م اللغة الإنجليزية.يلتعل ائطكوسيستعمل  

ولكن  فقط للترفيه ائطكوسشخص عندما يريد تعلم لغة. ليس  لكن مملول التي المح
من  أبرز عبر الإنترنت يورط اللعبةم الذي يالتعل ائطوسم. يللتعل ائطكوسأيضًا  

اللغة بشكل  أن يستعمل ت، يمكنعبر الإنترن اللعبةالَستخدام الإبداعي للغة. ب
 .(Ratnalestari, 2023) عنىم لهلغة مفيدة و في  علاقة وأوجدأكثر تواصلاً 

عبر  ةباللع أن يلعب الربحاالتأثير  يمن عبر الإنترنت هو ةبللعايجابي التأثير الإ
عبر الإنترنت على  ةبالعديد من الفوائد لللع يوجد .(Mertika, 2020) الإنترنت

 :النحو التالي
، ويدرب الصبر ،على الدروسمركزا تعلم اللغة الإنجليزية، ويجعل ي يسهل أن أ.

 .(Irmawati, 2019) الجماعي التعاونويدرب 
، ذلك ورأ. ضغطمن ال فكوكلطلاب الماعبر الإنترنت، يمكن  ةباللع يستغل ب.

عبر الإنترنت وسيلة للطلاب لممارسة قدرتهم على التفكير  ةباللعيمكن 
 ةبفي اللع باللغة الإنجليزية لأن اللغة المتوسطة المستخدمة قدرة، والبسرعة

 .(Sulastri Na’ran, 2019) عبر الإنترنت هي اللغة الإنجليزية
القراءة  ةاليد والعين وتحسين مهار يق بين تحسين التركيز وتحسين التنس يمكن .ج

 .(Ariantoro, 2016) الكتابة ةاللغة الإنجليزية وتحسين مهار  القدرةوتحسين 
سهل التعرف على وي، الدروس بسرعة المسألة ليح، و لضغطا يختفي .د

 .(Suryanto, 2015) نفس الهوايات أن يملكد يأصدقاء جد
احتياجاتهم الَجتماعية في الحياة الواقعية، فإن  ؤديي يمكن أن عندما لَ .ه

 ملوءحتياجاتهم الَجتماعية غير الملإ المعدىعبر الإنترنت هي  ةباللع
(Hermawan E. , 2019). 
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 ، سيكون المراهقونعبر الإنترنت ةبجيد لأنه مع اللع ةللعبا تأثيراليمكن  .ف
، المسألة حل في وأسهل ،زيادةالليكون  تحليل شيء بالتعلم، يهتم أن

 .(Doni, 2018) خيالياو  بكارياوإ
 مي. وسائط التعل٢

 ميلية ووسائط التعلعاتعريف الفأ. 
نجاح الهدف مقاسا بالجودة والكمية ال الدراجة يدل هو الحال الذي الفاعلية

بشكل جيد، إلى يعمل العمل الفعالية هو  تعريفالتخطيط له. ب مناسبوالوقت 
، فيمكن بالتخطيط حري المختتم يمكن العمل، إذا المقصود كما متوقع.  ينتج حد

 .(Ravianto, 2014)أن يقول المؤثر 
بيئة التعلم  يرتبون المنهجية كأداة تعليمية لفي مك نتضمي ميوسائط التعل

الرسائل  يرسلل شيء يستعمل ميوسائط التعل. (Sudjana, 2001) المعلم التي ينظم
 تعلم الطلابالطريقة تشجيع كالطلاب   لإدارةفز الأفكار وايحو  هتمامر والإو عشالو 

(Aqib, 2010). 
 ةطساو ب شيء يستعمل ميوسائط التعليمكن استنتاج بعض الآراء المذكورة أن 

ز الطلاب حفيل المعلومات أو الطلاب الذي يهدف مستلمإلى  أو المعلم مخبرمن 
 .وله معنى تام بشكلم يعملية التعل أن يتبع يمكنو  دافعل

 ميوسائط التعلب. النوع 
عرض، الم الوسائط، و م، وهي الوسائط المطبوعةيالتعلعدة أنواع من وسائط 

 هذه اللعبة نتضمي الكمبيوتر.و والوسائط السمعية، والمرئية، والوسائط المتعددة، 
الهواتف ب لعبيلأنها  على الوسائط المتعددة ءابن لإنترنت في نوع الوسائط التعليما

التقديمية في شكل صور وصوت ورسوم متحركة  الوسائط المتعددة. تجمع الذكية
ة تفاعلية رابطة هي وسائط متعددة توجد فيها وكتابة. الوسائط المتعددة التفاعلي

 . (Putri, 2020) هاتعملومسالوسائط  يستعمل بين
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لكمبيوتر هي وسائط يمكن أن او  مرئي-سمعيعلى  ءابنم يوسائط التعل
 ,Suryani) يشخصللطلاب لتعلم بشكل ديناميكي وتفاعلي و  ةفرصال يكسب

التعليمية هي التعلم الذي يقدم وسائط  ةبائط المتعددة التفاعلية مع اللعالوس .(2018
 مناسبستساعد الطلاب على فهم المادة لأنها  ةبمع اللع متحد متعددة تفاعلية

 .(Saputri, 2018) مع شخصية الطلاب الذين يحبون اللعب
 ميوسائط التعل. فوائد ج

 م للمعلمينيلتعللها فوائد للمعلمين والطلاب. فوائد وسائط ام يوسائط التعل
 .فيما يلي

 .ميأهداف التعل يحصلل الهدايةو  طريقة نمطن و كي .أ
 .م المنهجييالتعلشرح إطار وتسلسل ي .ب

 .(Sanaky, 2013) التعليميةالمادة  أن يكسبالمعلم  اللجامتسهل يس .ج
 م للطلابيلم أيضًا فوائد للطلاب. فوائد وسائط التعيوسائط التعليكسب 

 .فيما يلي

 .ز فضول الطلاب للتعلم والتفكير والتحليلفيح .أ
 .خارجه وأالفصل  فيب لاالطزيادة دافع تعلم  .ب

بشكل  عرضم الذي التعليميةالمادة فهم ليالسهل على الطلاب يكسب  .ج
 .(Suryani, 2018) منهجي

 . موبايل ليجيند٣
عن هواتفهم يفصلوا لَ المجتمع الذين  وسط، نرى العديد من في الآونة الأخيرة

موبايل اللعبة  أو في الحرم الجامعي أو في المقاهي. البيتكان ذلك حول   ،الذكية
يظهر اسمها دائمًا في كل وسائل المشهورة و الإنترنت  عبر اللعبةظاهرة هي  ليجيند

 لعبةال هاقبل كانت،مشهورة جدًا مؤخراً أصبحت، لعبةال أحد التواصل الَجتماعي.
ولكن مع مرور  .أيضًامشهورة  التي Clash of Clans (COC) الإنترنت تسمى عبر
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موبايل  لعبةالالكثير من الناس إلى  يتحولوالآن ، بدأ التخلي COC لعبةال الوقت
 .(Ulum, 2018) ليجيند

في  MOBA (Multiplayer Online Battle Arena) فئةالاللعبة  هذه ضمنتت
، بشكل عام MOBA لعبة. مثل اللعبةمتجر الفي المرتبة الأولى الفئة المشهورة ويكون 

أسهل فوق العادة،  لقدراتغير تحوز  ،لكل لَعب فضلةالم شخصياتتكون هناك 
  .(Ulum, 2018) أيضًا في الَستخدام

تركز على أحد ت أن للهواتف الذكية على طريقة لعبالمعد  هذه اللعبة تحتوي
عن  تفظايحأن  ها بينمابيدتأن للوصول إلى قاعدة العدو و  كافحاي أنالفريقين 

مر العلوي ، أي الممرات الثلاثة المعروفة باسم الممرفي الم أن تتحكمقاعدتهما الخاصة 
 .(Ulum, 2018) الذي يربط القواعد ،السفلي مروالممر الأوسط والم
تعُرف  ،بين كل منهم في صورة رمزيةخمسة لَع يتحكم، هناك في كل فريق

، أضعف والتي الكمبيوتر يتحكم الشخصيات تهم الخاصة.از يهتجباسم البطل من 
، الثلاثة لقواعد الفريق العدوفي قواعد الفريق وتتبع الممرات  تتبدي ،تسمى التوابع

كل   تحتوي المفتاح في هذه اللعبة.يكون الفريق  التعاون. وتقاتل الأعداء والأبراج
فهم شخصية البطل المستخدم لأنها ي ،ا بمهارات مختلفة عن بعضها البعضبطل أيضً 

بعض من أفضل شخصيات البطل وغالبًا  .(Ulum, 2018) أساسي للغاية ن يكونأ
 موبايل ليجيند كالتلي. قشاما يستخدمها ع

 (Fanny) فاني .أ
  Fanny  في أغلب يختارهو أحد الأبطال المفضلين الذين 

بمستوى عالٍ من هذا البطل يحتوي  لأن .ن موبايل ليجيندلَعبو 
بالزراعة على أي  أن يحضرمن هذا البطل  فضلاليحضر  .لإنتقالا

أن حقًا  ماهراإذا كان اللاعب ، Assassin كبطل من نوع  ممر.
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بطلاً قاتلًا من  أن يصبح Fannyفيمكن  ،في هذا البطل يستعمل
 .(Ulum, 2018) بداية اللعبة حتَّ نهاية اللعبة

 (Hayabusa)  حايابوسا .ب
  Hayabusa من نوعموبايل ليجيند  هو بطل Assassin .

 يختار أكثرثاني ال فضلالمأيضًا بطل  Fanny  ،Hayabusaغير 
هذه الشخصية . تحتوي إندونيسيافي ن اللعبة موبايل ليجيند لَعبو 

وراء  ها.الأعدائتغلب من ي عليها يصعب ، حتَّبقدرات جيدة
هذا البطل أن يهرب أو يهاجم الأعداء بسرعة لأن يمكن ذلك،  

أن القدرة وراء ذلك،  القدرة على الجري بسرعة كافية. أن يمملك
لأن يمكن  ،لعدوإحدى القدرات المزعجة جدًا ل وبسرعة ه لينتقل

 .(Ulum, 2018) ستخدامها أن يهرب أو يهاجما
 (Franco) فرانقا .ج

  Franco  أن يحتجبأيضًا أحد الأبطال يكون 
ل عطأن ي يمكن ، حيث Nana تقريبًا مثل سواءقدرته  .ستخدامللإ

يمكن استخدام هذا البطل وراء ذلك،  الأعداء بشكل جيد.
ة البادئ التي قدر  أن يستعملفي الجماهير في اللعبة  يشرفل

 يمكن أيضًا استخدام Franco ،ليس ذلك استخدامها عن بعُد.
 .(Ulum, 2018) أثناء القتال في العدو تحرك قفليل

 (Nana) نانا د.
  Nana  ليست بطلة من نوعCarry، َفي  بطلة قاتلة. ول

أن  دير ي دعم البطل إذابالطبع يجب أن يكون ،  MOBAة بلعل
حد من أ وه Nana .اةفوز بالمبار يالفريق بشكل جيد و  ينسجم

من نوع الدعم، ل بطك  ل الذين يمكن لعبهم.بطال أفضل الدعم
موبايل ليجيند. وراء  لعبةال في لعطليهذا البطل بأفضل قدرة  لكيم
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عل الفريق أقوى في يج أن فريدأيضًا بالقدرة اللك يم Nanaذلك، 
 .(Ulum, 2018) المعركة

العديد من فحسب  ،أعلاه بطال الذين ذكر الباحثالأغير ، في الواقع
إظهار الأبطال  فقطالباحث  ، لكن يريدلآخرين الذين لم يذكر الباحثالأبطال ا

موبايل  لعبةموبايل ليجيند. وراء ذلك، في ال لعبةال هورين وغالبًا يستخدم لَعبالمش
من أدنى مستوى إلى الرتبة ذلك، إذا مجند نظام  .الرتبةنظام  أيضًاليجيند يكون 
 Warrior ،Elite ،Master ،Grandى النحو التالي: علالرتبة نظام  أعلى مستوى.

Master ،Epic ،Legend ،Mythic ،Mythical Glory (Ulum, 2018). 
نه لأ والسبب هو أهم شيء.الرتبة أن  موبايل ليجيند معظم لَعب تسبيح
 لَعب علىه تبيتباهى رت ، يمكن لهذا اللاعب أنعاليةالالرتبة لَعب  لكعندما يم

، عندما ذلك وراء ترف.المحأن اللاعب  اللاعب الآخر تسبيحبحيث  موبايل ليجيند
يشعر بشعور معين من  يكون أن، عاليةالرتبة الإلى موبايل ليجيند  يصل لَعب

 .(Ulum, 2018) الرضا
  تعريف مهارة الإستماع. ٤

ز( فاح) هيجالت الفعلي أن يستقبلعملية  مثلالَستماع  مهارةيمكن تفسير 
ولكن  عفو الخاطر بدون اليقظةلَ يحدث  خطوفي الأذن )السمعي(. الَستماع هو 

 نسل بين الإاصتفي الإ وصاصتزامًا خل. يتطلب الَستماع طاقة والإأن يعمل بالعمد
(DeVito, 2013). 

لرموز اللفظية مع الَهتمام الَستماع إلى ا مهارة عمليةالمهارة الَستماع هي 
أو  ياتتو المح يستولي علىعلى المعلومات و  يحرزوالفهم والتقدير والتفسير ل لتاما

اللفظية من خلال الكلام أو اللغة  كلمالمت بلغتصال الذي يفهم معنى الإيالرسائل و 
(Tarigan, 2008). 
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عدد الأهداف والأنشطة  لىإقيمة  نيم هو عملية لمو ديفيس بأن التق قدم
يم و . معنى تق(Kosbandhono, 2013) أغراض وأوالأشخاص  ةوالعملي لعملوالقرار و 

، سواء في شكل بشكل دوري ممكن لقدرات التعلم لدى الطلاب ديرم هو تقيالتعل
 ,Kosbandhono) مياختبارات مكتوبة أو غير مكتوبة كمسؤولية المعلم في تنفيذ التعل

2013). 
 :الَستماع هي ةيم مهار و قياسها في تقالمؤشرات التي 

 .تعرف على الحروفة يالقدر  أ.
 .القدرة على تمييز أصوات الحروف المتشابهة ب.

 .فهم معاني مفردات والعبارات ج.
 .فهم الجمل د.

 .كلامفهم ال ه.
 ,.M. Ainin M. T) ستماعمالذي  لكلامعلى محتويات ا يمن استجاية ف.

2006). 
ستمع من استماعه، لمالناتجة عن الغرض الذي يبتغيه استماع لإأما أنواع ا

ستمع لمالوظيفي، وهو استماع يوظفه ا ستماعلإا  هوأولَفهي تتفرع إلى ثالثة أنواع، 
خرين، وإما لأمع اختلفة، إما بهدف التواصل والتعايش لمواقف الحيوية المفي ا

التذوقي، وهو ستماع لإا تعددة، وثملمعرفة من مضانها المعلومة والمللحصول على ا
ستمع من ورائه إلى تذوق النواحي الجمالية كأن يستمع إلى قصيدة لماالذي يرمي 

ستماع التحليلي، وهو استماع لإا وثمشعرية أونثرية أوقصة أورواية ترقية لذائقته، 
يهدف إلى تحليل مضمون الرسالة اللغوية، وقوفا على جوانبها السلبية واإليجابية، 

ناقشة، لمعلى ا بعادها السابرة. ويرتبط ذلك بالقدرةلأوتحديدا ألثرها الواقعي، وكشفا 
حكما إلى نقدها وإصدار  لَلحقائق، وسبرالصلة بالواقع، وصو وازنة بين الأراء والموا

 .(٢٠٢٢)الكلباني،  عليها
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كثيراً، والتركيز على   كلمت لَذلك:  من بينر ايعالم ضعالمستمع الجيد ب لكيم
، لإخلاصالَهتمام ا يمن، و نصيحةال لَ يمن، و كلامال لَ يقطعالمستشار، و  بلغما ي

 ربر التي يجو عشكل من الشرسالة في ال يستولي علىالمستشار، و  بلغوالَستماع إلى ي
، المستشار يفهم إلى يأكدل خفقفي شكل  جابةالإ أن يعطي بها المستشار، يمكن

 بمحتوى المشكلة يتصل لَ الذي سئلةالأ سأل، لَ ييحتاجالتوضيح إذا  يسأل
(Neukrug, 2012). 

 :(Majid, 1981) م مهارات الَستماع هييتعلالفي الأهداف أربعة 
 مع النص(سيباشرة )الم بشكل ركر يل أ.

 النص(سمع ي) الحفظ ب.
 النص(سمع ي) أخذ الفكرة الرئيسيةيل .ج

 النص(سمع ي) لفهم .د
 .(AC., 2013) الَستماع ةم مهار يتعلالعناصر مهمة في 

 (يتعلماللغة الأجنبية بولى )بين اللغة الأز الأصوات ييم أ.
 ما يُسمع من المعنى العام يستولي على ب.

 المعنى المسموع في الذاكرةب أن يحتفظ يستطيع .ج
 الرسائل والتفاعل معهاأن يستولي على  يستطيع .د

 ق المحتوى المسموعطبيو  أن يباحث يستطيع .ه
 البحوث السابقة .ب

 ديرالج ةالبحثية المختلفنتائج مطبوعات  على ةلاحظالمالباحث  يرتكب
. بعض لإستماعامهارة اللعبة موبايل ليجيند على  فاعلية عنالبحث  الخطة يقويل

 :فيما يلي السابقة المتعلقة بهذا البحثالبحوث نتائج 
المفردات  رقىالصور( في  قةق وبطاو الصند)  Kokaga ةبعاللوسائط  فاعلية " .١

 العام الأكاديمي   SDIT Salsabila 3 Bangutapan لالعربية لطلاب فص
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كلية علوم التربوية وتأهيل ،  Abdul Basit البحث" )۲٠١٩/٢٠١٨
 (٢٠١٩ ،المعلمين بجامعة سونان كاليجاكا يوكياكرتا الإسلامية الحكومية

 المعستلإا فاعليةفي  تشابه البحث السابق مع بحث الباحث  
فاعلية  يبحثسابقًا ل يرتكب بحثبينما الَختلاف في . وسائط اللعبة

أن لآن ا الباحث يد، بينما ير المفردات رقىفي   Kokaga ةعباللوسائط 
 مهارة الإستماع.على  الإنترنت عبراللعبة  فاعلية يبحث

ة للغعلى تدريس مفردات ا" Clash of King" تأثير اللعبة الإنترنت" .٢
سلامية بجامعة الإ والتواصل ، منتدى خريجيAbdullah Farihالإنجليزية" )

 (٢٠٢١ ،مالَنع الحكومية
بينما ت. الإنترن لعبةالتشابه البحث السابق مع بحث الباحث في   

 Clash of نتالإنتر ة بتأثير اللع يبحثسابقًا ل يرتكب بحثالَختلاف في 

King أن الآن  ثالباح يدبينما ير ، للغة الإنجليزيةعلى تدريس مفردات ا
 .مهارة الإستماعاللعبة موبايل ليجيند على  فاعلية يبحث

 رغبةلشأن اب Tri Zone Mathematicة لعبال التعليمية المعستلإا فاعلية " .٣
 Materi Operasi Hitungلطلاب الصف السابع في  Matematis والقدرة

Bilangan Bulat في SMP NEGERI 7 SELUMA " (البحث Zenri 

Ahmad Zohri ،ية كلية الترب،  الإسلامية الحكوميةبيعكولو امعة بج
 (٢٠٢١ ،التعليميةو 

 المعستلإا فاعليةتشابه البحث السابق مع بحث الباحث في   
 فاعلية يبحثسابقًا ل يرتكب بينما الَختلاف في بحث. وسائط اللعبة

 يدير بينما ،  Matematis والقدرة رغيةبشأن ال ةلعبال التعليمية المعستلإا
 .رة الإستماعمهاعلى  الإنترنت عبراللعبة  فاعلية أن يبحثالباحث الآن 

القراءة لدى الطلاب في تعلم  ةتحسين مهار ل Picture ةوسائط اللعب فاعلية .٤
 Muhdiana البحث)  MTs Darul Hikmah Pekanbaru اللغة العربية في
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Ismida ،الحكومية، كلية التربية الإسلامية سونان شاريف قاسيم امعة بج
 (٢٠٢١ ،ريأو ،التعليميةو 

 المعستلإا فاعليةتشابه البحث السابق مع بحث الباحث في   
 فاعلية يبحثسابقًا ل يرتكب بينما الَختلاف في بحث. وسائط اللعبة

أن احث الآن الب يدبينما ير ، القراءة ةتحسين مهار ل Picture ةوسائط اللعب
 .مهارة الإستماععلى  الإنترنت عبراللعبة  فاعلية يبحث

  ،طط المؤلفبحث الذي يخ، هناك تشابه مع البناءً على نتائج البحث السابق
اللعبة  فاعلية في كزيتر بينما الَختلاف أن المؤلف  .الإنترنت عبراللعبة  فاعليةأي 

 .مهارة الإستماعموبايل ليجيند على 

 الإطار الفكري .ج

 ارة الإستماعمهأن تعلم اللغة العربية وخاصة  تظهر نتائج ملاحظات الباحث
يريد الباحث ف، تنتائج هذه الملاحظاب موبايل ليجيند. لعبةالمن خلال  رتكبي أن

لدى الطلاب.  ماعمهارة الإستاللعبة موبايل ليجيند على  فاعلية بقدر كبيرمعرفة 
 التخطيطي لهذا البحث على النحو التالي: الفكري الإطار

 
 البحثفروض  .د

تجريبا اختبار يجب  حقيقتهالمشكلة بحث  الوقتي إجاب وهالبحث  ضو فر 
(Nazir, 1998).  الوقتي من إجاب وه ضو أن الفر  معلوممن الرأي أعلاه يمكن 

posttest

وسائط 
التعليم اللعبة 

موبايل 
ليجيند

pretest
المعرفة الأولية 

الإستماع
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 على النحو التالي:البحث  اهذ وضفر ف. البحث

0H:  طلاب لدى  اعمهارة الإستماللعبة موبايل ليجيند على  فاعليةلَ يوجد
الإسلامية  رتارادين ماس سعيد سوراكا برنامج دراسة اللغة العربية بجامعة

  الحكومية
1H:  دى طلاب ل مهارة الإستماعاللعبة موبايل ليجيند على  فاعليةيوجد

الإسلامية  رتارادين ماس سعيد سوراكا برنامج دراسة اللغة العربية بجامعة
  الحكومية

 :البحث االإحصائي في هذوض فر 
H0: ρ1 = ρ2 

H1: ρ1 # ρ2 
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 الباب الثالث

 منهجية البحث

 نوع البحث .أ

يستخدم هذا البحث طرق البحث الكمي. يمكن تفسير طرق البحث الكمي 
 ةمع أو عينتمج يبحثستخدم ليو ، فلسفة الوضعية بناء على طرق بحث تستندعلى 

كمي ب موصوف يستخدم أدوات البحث، وتحليل البياناتو جمع البيانات معينة، 
 .(Sugiyono, 2016)وقوت ض المو تبر الفر يخإحصائي، بهدف  أو

-trueيستخدم هذا النهج نهجًا كميًا. يشمل هذا البحث نوع البحث 

eksperimental.  تصميم لسوجيونووفقًا ،true-eksperimental أخذ ي ةعينال هو
المجموعة  مثل ولَربة للتج الذي يستعمل معينة مجتمع الإحصائيبشكل عشوائي من 

 باستخدام تصميم true-eksperimental بحثال افي هذ. (Sugiyono, 2014) ةبقار الم
pretest-posttest control group design .هذا التصميم على النحو التالي: تصور 

 تصميم البحث 1. ٣ الجدول

R      O1 X O2 

R      O3      O4 

 :البيان
١. 1O قيمة :pretest )قبل تطبيق اللعبة موبايل ليجيند( 
٢. 2O قيمة :posttest  للعبة موبايل ليجيند(ا)بعد تطبيق 
٣. 3O قيمة :pretest )بعد تطبيق اللعبة موبايل ليجيند( 

 4O قيمة :posttest  للعبة موبايل ليجيند(ا)بعد تطبيق 
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 مكان البحث ومدته .ب

 مكان البحث .١
فيه الباحث على معلومات  رزوقع البحث هو المكان الذي يحم  

البحث  عملالبحث هو المكان الذي سي حول البيانات المطلوبة. موقع
د يفر لموقع على اعتبارات الجاذبية والاختيار ا تألفيجب أن ي فيه.
يتطلع ، ختار. من خلال اختيار هذا الموقعللموضوع الم نسجاموالإ

 .(Al Muchtar, 2015) وجديد عنىأشياء الذي مأن يجد  ثالباح
 اسوراكارترادين ماس سعيد  هذا البحث في جامعةعمل ي  

كان لأن بحث في ذلك المعمل يل تار الباحثيخ. الإسلامية الحكومية
بة موبايل ليجيند للعا أن يلعبالعديد من طلاب برنامج تعليم اللغة العربية 

 ، بعضها سريع وبعضها بطيء.المختلفة مهارة الإستماع مع
 مدت البحث .٢

 ٢٠٢٣ فبرايرالتخطيط لوقت البحث في  هذا النشاط البحث، في  
أن المدة  تيثبل وجد طريق سهلاي، لَ . وفقًا لسوجيونو٢٠٢٣ أبريلإلى 

نات مصادر البيا كينونةعلى   لقالبحث. لكن طول البحث سيع عملي
 .ستخدمأيضًا على نطاق الوقت الم لقسيع، ذلكوراء وأهداف البحث. 

 مجتمع البحث الإحصائي وعينته .ج

 مجتمع الإحصائي .١
 يملك كيفية القصد والمبحثعن  الإجمال حوزة الإحصائيمجتمع   

يجة النت أن يستميلثم  يدرسالباحث ل أن يتأكدوخصائص معينة 
(Sugiyono, 2016)  .من طلاب البحث ا في هذ الإحصائي كان المجتمع

رادين ماس  الحكوميةبرنامج دراسة تعليم اللغة العربية في جامعة الإسلامية 
ع ي، ثم توز طلاب ٤٠٧العدد ب ٢٠٢٢ إلى ٢٠١٩الدور سعيد سوراكارتا 

 على النحو التالي:
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 ٢. ٣ الجدول

ة الإسلامية الحكومية التوزيع من طلاب برنامج دراسة تعليم اللغة العربية في جامع
 رادين ماس سعيد سوراكارتا

 رقم دور عدد الطلاب

١ ٢٠١٩ ١٠٨.  

٢ ٢٠٢٠ ٩٤.  

٣ ٢٠٢١ ٩٦.  

٤ ٢٠٢٢ ١٠٩.  

 

 عينة .٢
 معينة الإحصائي المجتمعلك عدد والخصائص التي يمالعينة جزء من ال  

(Sugiyono, 2016). طريقة باستخدام  بحثال اتحديد العينة في هذ
probability sampling يه proportionate stratified random sampling .

proportionate stratified random sampling  عينة من أعضاء خذ الأهو
 نسبيًا مستوى مجتمع الإحصائي الذين لديهم أعضاء غير متجانس

(Sugiyono, 2013). تجربة ال فصلهذا البحث التجريبي البسيط  يستعمل
في عينة  .(Roscoe, 1982)لكل منهما  ٢٠إلى  ١٠ عينة من ملةبج المراقبةو 

 ٢٠ منالمراقبة فصل طلاب و  ٢٥ منتجربة ال الجملة فصل ,ا البحثهذ
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 رادين ماس سعيد سوراكارتا طلاب في برنامج تعليم اللغة العربية بجامعة
 .٢٠٢٠ ردو من ال الإسلامية الحكومية

 طريقة جمع البيانات .د

من  دف، لأن الهإستراتيجية في البحث ةالخطو  هو جمع البياناتطريقة 
جمع البيانات، لن يحصل طريقة  يعرفل على البيانات. بدون صيحالبحث هو 

 .(Sugiyono, 2016)ثبت البيانات الم عيار أن يملأعلى البيانات  الباحث
 يصوركن أن صفي المعلومات التي يميستخدم ليجمع البيانات كأداة طريقة 

ا لأن جدً  مهمة البحثجمع البيانات في طريقة  إحصائيات متغيرات البحث.
يانات في هذا جمع البطريقة . خططض البحث المو فر  ختبارإ وه موعالبيانات المج

 . يةوالتوثيقالَختبار طريقة  والبحث الكمي ه
 الَختبار .١

 يمو التق في الترجيحكأحد   ينتفع اصلالح يعمل عياراداة لالأهو الَختبار  
(M. Ainin M. T., 2006) .ةمهار  عرفلت يستعمل ، الَختباربحثال افي هذ 

في  وهووبعده،  تصرفال يمن دراستها قبلالَستماع لدى الطلاب التي 
 .posttestو  pretest الشكل

 يةالتوثيق .٢
، سواء تحليل وتجميع المستنداتبلجمع البيانات طريقة هي  يةالتوثيقالدراسة  

طريقة . (Sukmadinata, 2009) المستندات الإلكترونية والصور والمكتوبة
 .في هذا المجال البحث لدليل يستعمل يةالتوثيق

 والموثوقيتهطريقة صدق أدوات  .ه

 طريقة صدق .١
قيس شيء ي أنما الَختبار الذي يهدف بمشكلة  دقتعلق الصي  

أدوات  .(Munip, 2017) بالضبط قيسالذي سي  قيسي أن يمكن طبعا
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 أقل التيأدوات  عكس كذالكعالي،  دقا صله ضبوطأو المصحيح ال
أدوات  دقبالضبط. صتبحث بيانات من المتغيرات التي  تبين إذا ضبوطالم

قيس ي ريد أنان الذي يقيس فيه الَختبار ما يإلى المك تبينهي الدرجة التي 
  pretestالأسئلة المستخدمة في  يصححلستخدم ي طريقة صدق في البحث.

 IBM  امج جاهزةستخدم بر ي دق أنالباحث اختبار الص يعمل. posttest و

SPSS Statistics 25. 
 طريقة موثوقية .٢

بمستوى عالٍ من  يملكالموثوقية بالمعتقد. يقال إن الَختبار يتصل   
 مؤكد، الكمينظر . في الالثابت حاصل أن يعطي إذا يمكن للاختبار عتقدالم

ج البيانات نتي سواسيةال أغراضعن موثوقية البيانات إذا باحثان أو أكثر في 
، سواسيةالج البيانات نتيفي أوقات مختلفة  سواسيةالالباحث  ، أوسواسيةال

 بيانات مختلفة لَ أن يبينمجموعة من البيانات إلى قسمين  يتجزأ إذا أو
(Sugiyono, 2016) .الأسئلة  موثوقية لَختبارأيضا ستخدم ي طريقة موثوقية

 أن وثوقيةالباحث اختبار الم يعمل .posttest و  pretestالمستخدمة في 
 .IBM SPSS Statistics 25  امج جاهزةستخدم بر ي

 
 طريقة تحليل البيانات .و

 . اختبار متطلبات التحليل الإحصائي١
لتسوية و ااختبار ستخدم لتحليل بيانات البحث هو يتطلبات المالَختبار 

 اختبار التجانس.
 اختبار التسوية أ(.
مجتمع  عرف مايليرتكب البيانات  على مجموعة اختبار التسوية  

في الَختبار  ستخدمي، فيتدول العادةأم لَ. إذا  يتدول العادةالبيانات 
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ستخدم ي، فالعادةالبيانات يتدول إذا لم  بينما. parametrikالإحصائي 
  .nonparametrik (Siregar, 2015) في الَختبار الإحصائي

طريقة  ستخدم الباحثيلبيانات، ا التسويةختبار لإ  
Kolmogorov-Smirnov مبدأ عمل طريقة .Kolmogorov-Smirnov  هو

 frekuensi kumulatifمع  frekuensi kumulatif distribusi teoretik قارني

distribusi empirik /الرصد (Siregar, 2015).  للبيانات التسويةاختبار 
وض الفر ب IBM SPSS Statistics 25 برامج جاهزةستخدم ي يرتكب أن

 :التالي
 oH : العادةالبيانات يتدول 

aH: َالعادةالبيانات يتدول  ل 
 اختبار التجانس ب(.

)ثلاث عينات أو أكثر(  لأغراضعرف ما ايل يرتكب اختبار التجانس 
الإختلاف  لكلَ يم لأغراض يبحث. إذا االإختلاف السواسيةلها  يبحث

 .paired sample (Siregar, 2015) اختبار يرتكب، فلا يمكن السواسية
بأصغر  مقارن الإختلافاختبار التجانس أكبر طريقة  هذا يستخدم

 برامج جاهزةم ستخدي يرتكب أن اختبار تجانس البيانات .الإختلاف
IBM SPSS Statistics 25  التالي وضمع الفر: 

 oHمجموعات البيانات الإختلاف منرق اد ف: لَ يوج 
aH :مجموعات البيانات الإختلاف منرق اد فيوج 

 . طريقة تحليل٢
 .Independent Sample T-Test ختباربإ ضو ستخدم الباحث اختبار الفر ي

من طلاب برنامج دراسة تعليم اللغة العربية في جامعة  البحثكان المجتمع في هذه 
 العدد ٢٠٢٢ إلى ٢٠١٩ من دوررادين ماس سعيد سوراكارتا  الإسلامية الحكومية

العلاقة  ليستطلعأشخاص. البحث المستخدم هو بحث تجريبي يهدف  ٤٠٧ إلى
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التصميم التجريبي  .عاقبةثم مراقبة الالإختلاف  على معينةمعاملة  العلة والمعلول
. خطوات تنفيذ هذا البحث pretest-posttest control group design المستخدم هو

 هي كما يلي:
 مهارة الإستماععلى  Pretest أ(.

 لعبة موبايل ليجيندالم يتعلالالتدريب على وسائط  ب(.
 مهارة الإستماع على Posttest ج(.

-Independent Sample T ختباربإ يختبرposttest و pretestبيانات  حاصل

Test  برامج جاهزة بمساعدة IBM SPSS Statistics 25 .Independent Sample T-

Test غير متزاوجتين نتانبيال رقتانالفالمقارنة بين متوسط  عرفيل هو (Sukestiyarno, 

كن يمالتباين نفسه أو مختلفًا أولًَ حتَّ  يبصربدأ اختبار هذا البحث هو الم. (2012
 .(Paisal, 2021) نتانبيال الفرقتانفي التباين بين  ختلفالم يبصرن أ

 :فسيرت
 :مثبوت، يجب أولًَ  tلتفسير اختبار أ(.
   صحيحةقيمة 𝛼 

 𝐷𝑓 (degree of freedom = )𝑁 − 𝑘  خصيصًاpaired 

sample t  اختبار 𝑑𝑓 = 𝑁 − 1 
;𝛼ب  hittقارن القيم  ب(. 𝑛 − 1=tabt 

 :إذا ج(.
 (tمغزى)
 (tمغزى)

>  0.05 ← 0H  مرفوض 
<  0,05 ← 0H مقبول 
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 رابعالباب ال

 تحصيلات البحث

 اللغة العربيةالملامح عن قسم تعليم  .أ

 . التاريخ1
 Dirjen عن الإذن أن يخرجبناءً على اللغة العربية  تعليم قسموقف أ

Binbaga Islam برقم E/218/1999 ومبمرس يطيل. ثم ١٩٩٩ يوليو ٢٧ تاريخالب 
 يناير ٣٠ تاريخالب Dj.I/33/2008: للتربية الإسلامية رقم نرالالمديرية الج الشهادة

 تعليم قسم لكن ,١٩٩٩في عام عملية ال الإذن من أخرز على الرغم .٢٠٠٨
، كان رئيس ينئذح. ٢٠٠١\٢٠٠٠ الطلاب الجدد في عام اللغة العربية يستقبل

 امعثم في   .Drs.Sukirman, M.Ag، رئيس القسم دفعة واحدةامج الدراسة برن
m Makruf, S.Ag., Ima السيد الأولى الدوررئيسًا لبرنامج الدراسة  رفع، ٢٠٠٤

PdM.. َّلأن السيد٢٠٠٦ في عامواحدة ال الدور يتوظف ولَ حت ، mam I

Makruf, S.Ag., M.Pd .لبرنامج ارئيس  فالموظف، رئيسًا لكلية التربية المختار
. ٢٠١١ حتَّ عام ثم يتوظف. Drs. Saiful Islam, M.Agبالسيد  ة يبدلالدراس

 نامج دراسةرئيس بر  الرجوع نتخابالإ فيعمل ، IAIN إلى STAIN بعد التغيير من
-٢٠١٥ دور. ثم لل Hj. Hafidah, M.Ag السيدةتربية اللغة العربية والمختار 

 ، و Dr. Toto Suharto, M.Pd سي، برئاللغة العربية تعليم قسم ٢٠١٩
Drs.Sukirman, M.Ag  كسكرتير للقسم. 

تاريخ ال )خمس( سنوات من ٥ لمدة Cاللغة العربية الإعتراف  تعليم قسم
001/ م: رق PT-BAN بناءً على قرار ٢٠١٤أبريل  ١٨إلى  ٢٠٠٨أبريل  ١٨

2008IV//1PT/Ak/XI/S-BAN. ٢٠١٨إلى  ٢٠١٣من الإعتراف  ذلك تجديد 
 لمدة Aاللغة العربية الإعتراف  تعليم قسم هذا الوقت تم ، و Bالإعتراف بنتائج 
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رقم:  Ban-PT بناءً على قرار ٢٠١٧أكتوبر  ٣١ تاريخال )خمس( سنوات من ٥
2017PT/Akred/S/X/-SK/BAN/4086. 

 . الرؤية٢
مع التطورات  انجسم عوالإبدا  الفائق اللغة العربية اتعليمو  تربيةمركزاً  يكون"

 "اللغة العربية تعليمل خريجين محترفين في مجا ينتجنولوجية ومبادئ تعلم اللغة لالتك
 هداف. الأ٣

 يلي: كما  هي العربية اللغة تعليم قسم من أهداف
اللغة  تعليمال مجقدرة تنافسية عالية في محترفين و و  عالمين إبداعين ينتج أ.

 العربية
 حتي يكون، يةاللغة العرب تعليمفي مجال  والإبداعالفائق  الباحث ينتج ب.

 اللغة العربية تعليممرجعاً للتطوير العلمي 
جات س الَحتياتم والإبداعة التيالفائقة ة تمعالمج إلى أنشطة خدمة نتجت ت.

 لعربيةااللغة  تعليمعلقة بالتطوير العلمي الأساسية للمجتمع الم
لزيادة  ةلمجتمعاإلى البحثي وخدمة  تربيةفي مجال  الرقيقة تعاونية توجد ث.

 تعليمل العلمي القدرات المؤسسية وتطوير العلوم والتكنولوجيا في المجا
 اللغة العربية

 تخرج. كفاءة الم٤
 يلي: كما  هي العربية اللغة تعليم قسم من كفاءة المتخرج

 كفاءة الرئيسية أ.
 ن علوم اللغة العربيةتقي (١ 
 على التحدث باللغة العربية. سلبي ونشطكن يم (۲ 
 م اللغة العربيةيط لتعليخطالت أن يصنعكن يم (٣ 
م اللغة يعلتطوير وتنفيذ استراتيجيات / طرق مختلفة لتأن كن تم (٤ 

 العربية
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 م اللغة العربيةيواد تعلالم أن يألفكن يم (٥ 
 القاعدةة م العربييعلتال طتطوير واستخدام مختلف وسائأن كن تم (٦ 

 على تكنولوجيا المعلومات والَتصالَت
م اللغة يعلعلى تطوير أدوات تقييم تكن يمو م ين تقييم التعلتقي (٧ 

 العربية
 م اللغة العربيةتعلأن يكن يم (٨ 
 العكسو الترجمة من العربية إلى الإندونيسية  كنيمأن  يملك (٩ 
 ةعلى إجراء البحوث في مجال تعليم اللغة العربيكن يم (١٠ 
 المجتمعتطوير ل اختصاصه كن استخدام من مجاليم (١١ 

 كفاءة الدعامة ب.
 رسميةعلى إدارة المؤسسات التعليمية العربية غير الكن يم (١ 
 يةالعرب النصعلى تطوير الكتب المدرسية أو الكتب كن يم (۲ 
كنولوجيا تعلى  القاعدةم العربية يعلتال طكن على تطوير وسائيم (٣ 

 المعلومات والَتصالَت
 كفاءة الأخر ت.

 على قراءة وكتابة القرآن كنيم (١ 
 )جزء عم( ٣٠ على حفظ القرآن الجزءكن يم (۲ 
 بأساسيات العلوم الإسلامية يملك المعرفة (٣ 
 بالعلوم التربوية يملك المعرفة (٤ 
 اللغة الإنجليزيةيملك استعداد  (٥ 

 . قائمة المدرس5
 لي:ي كما  هي العربية اللغة تعليم قسم من قائمة الأسماء المدرس
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 1. ٤ الجدول

 اس سعيد سوراكارتافي جامعة رادين م العربية اللغة تعليم قسم من قائمة المدرس
 الإسلامية الحكومية

 NIP قائمة المدرس رقم

١. Prof. Dr. Toto Suharto, S.Ag., M.Ag. 19710403 199803 1 005 

۲. Dr. Imam makruf, M.Pd. 19710801 199903 1 003 

٣. Dr. H. Saiful Islam, M.Ag. 19621024 199203 1 

002 

٤. Drs. Abd Faishol, M.Hum. 19640614 199403 1 

002 

٥. Dr. Maslamah, M.Ag. 19621225 199703 2 001 

٦. Dr. Hafidah, M.Ag. 19730318 199803 2 004 

٧. Dr. Ahmad Fauzi, MA  

٨. Dr. Muhammad Nanang Qosim, M.Pd.I. 19860319 201903 1 006 

٩. Dr. Fauzi Muharom, M.Ag. 19750205 200501 1 004 

١٠. Dr. Hj. Siti Choiriyah, M.Ag. 19730715 199903 2 002 

١١. Abdul Ghofur, M.Ag. 19680305 200112 1 002 

١۲. Drs. Sukirman, M.Ag 19630815 199503 1 001 

١٣. Atiq Farohidy, M.Pd.I. Dosen Tetap Non PNS 

١٤. Anisatul Barokah, M. Pd. Dosen Tetap Non PNS 

١٥. Muhammad Zaenuri, M.Pd. 19890125 201903 1 004 

١٦. Muhammad Nur Kholis, M.Pd. 19900323 201903 1 011 
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 اللعبة موبايل ليجيند وسائط تطبيق .ب

 تجربةالفصل وال المراقبة الفصل. وصف البيانات 1
 تماعمهارة الإس. نتائج البحث في شكل بةتجر الهذا البحث هو بحث 

 .أم لَ يجيندلموبايل  اللعبة اللغة العربية باستخدام وسائط تعليملدى طلاب 
  ٢٠٢٣ أبريل ١٢حتَّ  ٢٠٢٣ أبريل ١١ من تاريخهذا البحث في ال نفذ

 اللعبة وسائطتطبيق ب( عاملة)الم ةبتجر التنفيذ . ٢٠٢٣\٢٠٢٢ في العام الدراسي
ينة من الصف الباحث ع هذا البحث، أخذ. في بةتجر الفي الفصل  موبايل ليجيند

٦ C ٦الصف و  بةتجر الالفصل ك A المراقبةالفصل ك.  
 . بحث الأداة۲

 إرتكباسبة. للحصول على البيانات المن داةالأ قتضى الدراسةم بحثال في
ختبار موثوقية على الأدوات التي استخدام لإ والموثوقية دقختبار الصإ الباحث

 بناءً على ضونالمو سؤال متعدد الخيارات  ٢٠ الأداة عبارة عنوثبات الأدوات. 
RPS  كوميةالإسلامية الح جامعة رادين ماس سعيد سوراكارتا في سر دللم. 

اللغة  تعليم في فصل ٢٠٢٣ مارس ٢٥التاريخ  فيالأدوات  إختبارنفذ 
 :ية هي كما يليوالموثوق دقنتائج اختبار الصطالبًا.  ٣٠الجملة ب  A ٨العربية 

 إختبار الصدق .أ
 Productرتباط الإ الرمز، استخدم الباحث الأداة دقالصفي اختبار 

Momen   قدمالتي Pearson من خلال برنامج IBM SPSS Statistics 25 مع 
α  =0.05 .إذا كان  المستعمل شرطtabelr>  hitungr حًاحيسؤال صفمتاع ال ،

الحساب أنه  بناء على. ححيصغير  سؤالفمتاع ال  tabelr<  hitungr وإذا كان
 ١٤قال و  . tabelr<  hitungr لأن حيحسؤال غير ص ٦ وجد سؤالًَ  ٢٠من 
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ج ائنت 0.361 هو ٣٠ الجملة N ، مع0.05 مغزى درجةلأنه حًا حيصسؤالًَ 
 :في الجدول التالي دقالصنتائج اختبار . tabelr>  hitungr عنه

 ٢. ٤ الجدول

 الصدقتحصيلات إختبار 
No. Item Rxy Rtabel Ket 

1 0,302  

 

 

 

 

0,361 

Tidak Valid 

2 0,394 Valid 

3 0,316 Tidak Valid 

4 -0,006 Tidak Valid 

5 0,179 Tidak Valid 

6 0,451 Valid 

7 0,301 Tidak Valid 

8 0,371 Valid 

9 0,374 Valid 

10 0,751 Valid 

11 0,480 Valid 

12 0,434 Valid 

13 0,517 Valid 

14 0,607 Valid 

15 0,642 Valid 

16 0,446 Valid 

17 0,634 Valid 

18 0,107 Tidak Valid 

19 0,371 Valid 

20 0,501 Valid 

 
 



٣٤ 
 

 
 

 :هي كما يلي دقاختبار الص سؤال
 كم العضو كل الفرقة في الحرب المذكور؟ .١

 ج. خمسة أ. سبعة 
 د. ستة ب. أربعة 

 كم هيئة في السمعي المذكور؟ .٢
 ج. أربعة أ. واحدة 
 د. ثلاثة ب. ثانية 

 ما المرادف من "قوة"؟ .٣
 ج. ضعيف أ. طاقم 
 د. طاقة ب. بائس 

 كم مرة الجملة "قتل العدو" المنطوق؟ .٤
 ج. أربع مرة أ. ثاني مرة 
 د.خمس مرة ب. ثلاث مرة 

 هل تطلب أبا و أمها؟ .٥
 ج. لَ, تطلب عما و جدها أ. نعم, تطلب أخا و أختها 
 د. نعم, تطلب أبا و أمها ب. لَ, تطلب أخا و أختها 

 ما الجملة المنطوق عند العدو الموت؟ .٦
 ج. عاش العدو أ. قتل العدو 
 د. وفاة العدو ب. حياة العدو 

 ما الضد من "العدو"؟ .٧
 ج. صاحب أ. خصم 
 د. خال ب. غريم 

 ما الجملة المنطوق ليدعو الحرب؟ .٨
 ج. هجب أ. تراجع 
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 د. هجن ب. هاجم 
 كم مرة الجملة "العدو المحفوظ" المنطوق؟ .٩

 ج. خمس مرة أ. ثلاث مرة 
 د. ست مرة ب. أربع مرة 

 ما الألة متعود على الحرب؟ .١٠
 ج. الكرة أ. السيف 
 د. حذاء ب. العروسة 

 ما الضد من "تراجع"؟ .١١
 ج. تبعثر أ. تأخر 
 د. خلف ب. تقدم 

 ما الموضوع في السمعي المذكور؟ .١٢
 ج. الحب أ. الرواية الهزلية 
 د. الحرب ب. السلم 

 ما الأمانة من السمعي المذكور؟ .١٣
 ج. يقاوم بالشدة أ. التعاون لإنتصار 
 د. يحافظ المراكز ب. التعاون و لَ اشتباك 

 "انتصار"؟ما المرادف من  .١٤
 ج. غلب أ. فلاح 
 د. عدل ب. فلح 

 
 وثوقيةإختبار الم .ب

 باستخدامسؤال الموثوقة ، اختبر الباحث سؤالال صدقبعد اختبار نفذ 
IBM SPSS Statistics 25  الرمزمع Cronbach Alpha.  يمكن القول أنها موثوقة
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نتائج اختبار الموثوقية في الجدول . (Trihendardi, 2013) 0.6<  عاملالمإذا كان لها 
 :التالي

 ٣. ٤ الجدول

 موثوقيةالتحصيلات إختبار 
Koefisien Reabilitas Keterangan 

0,75 Reliabel 

 إحصائيات الموثوقية
Cronbach’s Alpha N of Items 

0,75 20 

 
 = N من eltabr ، و0.75تساوي  Alpha ف أن قيمةعر  ج أعلاه،ا من النت

عة متمما يعني أن الأ Alpha=  0,75<  tabelr=  0,361 لذا .0.361=  %5مغزى مع  30
 .يقُال إنها موثوقة كأدوات لجمع البيانات في البحث سؤالال

 
 . إجراء البحث٣

  يجعللتي اص العديد من المتغيرات في الفصل فح عمل، التجربة نفذقبل 
 المعادل فحصال. من بين المتغيرات التي يجب المراقبة والصفالتجربة  الصفك

تحيز في لملتجنب ا هذا عمل. الطلاب الأولية ومهارة الإستماعمنها العمر 
تجانسة. كانت مجموعات مالمراقبة   والصفالتجربة  الصفأن  البحث ولعرف

، في المعطى لةامعالمبسبب تأثير الطلاب  مهارة الإستماعفي  اختلافإذا كانت 
 فحصاللتي يجب ا. فيما يلي المتغيرات اللعبة موبايل ليجيندشكل تطبيق وسائط 

 :منها المعادل



٣٧ 
 

 
 

 ٤. ٤ الجدول

 على العمربيانات الطلاب 
Usia Mahasiswa Kelas Eksperimen Kelas Kontrol 

21 tahun 15 15 

20 tahun 10 5 

Jumlah 25 20 

لهما قبة المرا والصفالتجربة  الصفأن  ظهر ,البيانات أعلاهمن خلال 
لكل فصل  لإستماعا مي، من العمر. فإن مدة التعلومتوازن نفس الخلفية تقريبًا

 لذلك، فقط.، اجتماع واحد دقيقة في أسبوع 100×  1 ، أيهي نفسها أيضًا
 Pretestان ك.  الإستماعمهارة  الَختلاففي  احتسبهذا المتغير ولَ  إهمل

 Posttest عطى، بينماالم املةعالمقبل  الطلاب الأولية مهارة الإستماععرفة نفذ لم
ول . جداعطىالم املةعالم بعدالطلاب الأولية  مهارة الإستماععرفة نفذ لم

 :يلي هي كماالمراقبة  والصفالتجربة  الصف Posttest و Pretest الَختبار

 5. ٤ الجدول

 Posttestو  Pretestالجدول الزمني لتنفيذ 

 المراقبةو التجربة  صلف
Hari/Tanggal Alokasi Waktu Kelas Materi 

Selasa, 11 April 

2023 

50 Menit Eksperimen  Pretest 

 Penerapan 

media game 

mobile legends 

 Posttest 

Rabu, 12 April 

2023 

50 Menit Kontrol  Pretest 
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 Penerapan 

tanpa media 

game mobile 

legends 

 Posttest 

 . تعليم الإستماع٤
الصف  فيجيند اللعبة موبايل لي وسائط التعليم باستخدام الإستماع ميتعل أ.

 تجربةال
من  ٦Cهو الصف تجربة الالصف الباحث ليكون  المختاركان الفصل 

لإسلامية ارادين ماس سعيد سوراكارتا  في جامعة اللغة العربية قسم تعلم
في اجتماع ند موبايل ليجي لعبةالباستخدام  تعليم الإستماع تنفيذ .الحكومية

 .واحد
من  ,٢٠٢٣ أبريل ١١في التاريخ  بة نفذالصف التجر في  عستما الإ تعليم

 :وهي درجةثلاث 
 

 الأنشطة الأولية (١
بدأ الأنشطة و بين الباحث والطلاب،  مواجهة بداية الأنشطة الأولية هي 

على الطلاب.  ساءله الخبر مع استمر، عجتممفتاح للكالإ  سلاملأولية بالا
. Pretest مع تنفيذاستمر ، ثم للباحث تصرمخ التعارفجلسة  ,بعد ذلك

ادة دراستها. على المالطلاب الأولية  مهارة الإستماععرفة لم Pretestنفذ 
بوقت  WIB 11.45 الساعة فيبة التجر الصف في  Pretestنفيذ ت

 .ائقدق ١٥ات مخصص
 الأنشطة الأساسية (۲

أيضًا  ثم نفذ، الطلاب الأولية مهارة الإستماععرفة لم Pretestنفيذ تبعد  
Posttest المعطى املةعالم بعدالطلاب الأولية  مهارة الإستماععرفة لم .
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تطبيق وسائط ب مالتعلي املةعالم عملية تنفيذ سابقاً رح الباحث ش، لذلك
 .اللعبة موبايل ليجيند

 لفيديو التعليمستماع إلى االإب عملم التي يشرح الباحث عملية التعل عند 
 أرسل الباحث. متعليفي هذا ال لإتبعالطلاب  إهتم، ليجينداللعبة موبايل 

على  وزعيندار نور هدى، لنس، وهو االطلابفيديو إلى أحد  موصل
 ستمع الطلاب الفيديوإ. WhatsAppمن خلال في الفصل  أصدقائه

ت اوقت مخصصب WIB 12.00 في الساعة المعطى الباحثالتي  شرخوال
 وشرح ليجيند اللعبة موبايلوسائط ب استمع إلى فيديو تعليم. ائقدق ٢٠

 .الطلاب مهارة الإستماعلتدريب  الباحث من
يديو مرة أخرى في الف التي سمع كلمةالباحث في ال سأل التعليمفي نهاية  

 .سمع الطلاباللتقوية 
 الأنشطة الختامية (٣

 نفذ. Posttest  سؤالال لباشر الطلاب استقدم، المعطى املةعالم بعد 
Posttest شكل بى المعط املةعالم بعدالطلاب  مهارة الإستماععرفة لم

 الخياراتد سؤال متعدال ١٤ هناك. اللعبة موبايل ليجيندوسائط تطبيق 
 فيبشكل فردي وليس  Posttest  سؤالال باشر الطلابالباحث.  جهز

 WIB 12.20الساعة  في ةالتجرب ففي الص Posttest تنفيذ. مجموعات

النهائية ب الطلا مهارة الإستماععرفة لمهذا  .ائقدق ١٥ات وقت مخصصب
 .ةالتجرب فالصفي 

 المراقبة في فصلالإستماع  ميتعلب. 
من  ٦Aهو الصف  المراقبةالباحث ليكون الصف  المختاركان الفصل 

لإسلامية ارادين ماس سعيد سوراكارتا  في جامعة اللغة العربية قسم تعلم
  .الحكومية
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من  ,٢٠٢٣ أبريل ١٢في التاريخ  نفذ المراقبةالصف في  عستما الإ تعليم
 :وهي درجةثلاث 

 الأنشطة الأولية (١
بدأ الأنشطة و بين الباحث والطلاب،  مواجهة بداية الأنشطة الأولية هي 

على الطلاب.  ساءله الخبر مع استمر، عجتممفتاح للكالإ  سلامالأولية بال
. Pretest مع تنفيذاستمر للباحث، ثم  تصرمخ التعارفجلسة  ,بعد ذلك

ادة دراستها. الطلاب الأولية على الم مهارة الإستماععرفة لم Pretestنفذ 
ات صبوقت مخص WIB 10.00 الساعة في المراقبةفي الصف  Pretestنفيذ ت

 .ائقدق ١٥
 الأنشطة الأساسية (۲

 معليالت ذينفتثم  الطلاب الأولية، مهارة الإستماععرفة لم Pretestنفيذ تبعد  
ب الفيديو ستمع الطلاإ .اللعبة موبايل ليجيندوسائط  الإستماع بغير

ت امخصصوقت ب WIB 10.15 التي المعطى الباحث في الساعة شرخوال
. لطلابا مهارة الإستماعلتدريب  الباحث من ستمع شرحإ .ائقدق ٢٠

 الصمت ، الطلابالطلاب أقل اهتمامًا ظهر، المراقبةالصف في هذه 
 .واستمعوا إلى شرح الباحث فقط

 الأنشطة الختامية (٣
 نفذ. Posttest  سؤالال لباشر الطلاب استقدم، تنفيذ التعليم بعد 

Posttest المراقبة الصففي  وسائط بغيرالطلاب  مهارة الإستماععرفة لم .
  سؤالال باشر الطلابالباحث.  جهزسؤال متعدد الخيارات ال ١٤ هناك

Posttest تنفيذ. بشكل فردي وليس في مجموعات Posttest ففي الص 
عرفة لم. هذا ائقدق ١٥ات وقت مخصصب WIB 10.35الساعة  في ةالتجرب

 .المراقبة فالطلاب النهائية في الص الإستماعمهارة 
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 مهارة الإستماع الطلاب .ج

 وبايل ليجيندماللعبة ق وسائط ية التي تطبالتجرب في الصف كان مهارة الإستماع
 :هي كما يلياللعبة وسائط  قيتطببغير  المراقبة فالصو 

 المراقبة فصل. مهارة الإستماع في 1
 :كما يليهي   المراقبة فالص Pretestنتائج 

 6. ٤ الجدول

 المراقبة فصل Pretest تحصيلات
No Nama Pretest 

1 Adi Trisnawan 85,71 

2 Fania Putri Rizki Aulia 92,85 

3 Abbas Wahid Rifki 78,57 

4 Nasta'inuka Aradea Arquiza 50 

5 Alvian Khoirul Cahyo 42,85 

6 Khusnul Imroatur Rohimah 78,57 

7 Erlien Putri Larasati 85,71 

8 Laila Safitri 42,85 

9 Putri Awaliah Fauzi 78,57 

10 Zakiyatul Mufidah 21,42 

11 Itsna Arlinda Khoiriyah 35,71 

12 Sayyid Lukman Taqiyuddin 71,42 

13 Muhammad Fikru Akbari 35,71 

14 Elsa Naditya Paramitha 50 

15 Ervina Adela Putri 42,85 

16 Batrisya Nurul Izzati 85,71 

17 Alfiana Wardatul Ummah 28,57 

18 Zulfa Afina Amalia 64,28 
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19 Sholeh Aji Purnomo 64,28 

20 Ghazi Fauzian Mulyana 57,41 

Rata-rata 59,63 

 
متوسط  لها المراقبة فالصفي  Pretestف أن نتائج عر  من الجدول أعلاه،

 :هي كما يلي المراقبة فالص Posttestنتائج  .59.63 قيمة

 7. ٤ الجدول

 المراقبة فصل Posttest تحصيلات
No Nama Posttest 

1 Adi Trisnawan 85,71 

2 Fania Putri Rizki Aulia 92,85 

3 Abbas Wahid Rifki 78,57 

4 Nasta'inuka Aradea Arquiza 57,14 

5 Alvian Khoirul Cahyo 50 

6 Khusnul Imroatur Rohimah 78,57 

7 Erlien Putri Larasati 85,71 

8 Laila Safitri 50 

9 Putri Awaliah Fauzi 78,57 

10 Zakiyatul Mufidah 28,57 

11 Itsna Arlinda Khoiriyah 42,85 

12 Sayyid Lukman Taqiyuddin 71,42 

13 Muhammad Fikru Akbari 42,85 

14 Elsa Naditya Paramitha 57,14 

15 Ervina Adela Putri 50 

16 Batrisya Nurul Izzati 85,71 

17 Alfiana Wardatul Ummah 35,71 

18 Zulfa Afina Amalia 71,42 

19 Sholeh Aji Purnomo 71,42 
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20 Ghazi Fauzian Mulyana 64,28 

Rata-rata 63,92 

ا متوسط له المراقبة ففي الص Posttestعرف أن نتائج ، من الجدول أعلاه
 :هي كما يلي المراقبة فالص)الزيادة( في  gain. نتائج 63.92 قيمة

 8. ٤ الجدول

 المراقبة فصل)الزيادة(  Gain تحصيلات
No Nama Pretest Posttest Gain 

1 Adi Trisnawan 85,71 85,71 0 

2 Fania Putri Rizki Aulia 92,85 92,85 0 

3 Abbas Wahid Rifki 78,57 78,57 0 

4 Nasta'inuka Aradea Arquiza 50 57,14 0,17 

5 Alvian Khoirul Cahyo 42,85 50 0,14 

6 Khusnul Imroatur Rohimah 78,57 78,57 0 

7 Erlien Putri Larasati 85,71 85,71 0 

8 Laila Safitri 42,85 50 0,14 

9 Putri Awaliah Fauzi 78,57 78,57 0 

10 Zakiyatul Mufidah 21,42 28,57 0,10 

11 Itsna Arlinda Khoiriyah 35,71 42,85 0,12 

12 Sayyid Lukman Taqiyuddin 71,42 71,42 0 

13 Muhammad Fikru Akbari 35,71 42,85 0,12 

14 Elsa Naditya Paramitha 50 57,14 0,17 

15 Ervina Adela Putri 42,85 50 0,14 

16 Batrisya Nurul Izzati 85,71 85,71 0 

17 Alfiana Wardatul Ummah 28,57 35,71 0,11 

18 Zulfa Afina Amalia 64,28 71,42 0,25 

19 Sholeh Aji Purnomo 64,28 71,42 0,25 

20 Ghazi Fauzian Mulyana 57,41 64,28 0,20 

Rata-rata 59,63 63,92 0,101 
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 Posttest و Pretest قيمةف أن زيادة بين متوسط من الجدول أعلاه، عر 
زيادة قدرها  كانت قيمةمتوسط ، ومن 63.92 إلى 59.63 ، وهيالمراقبة ففي الص

 :كما يلي  المراقبة فالص. وصف بيانات 4,29

 9. ٤ الجدول

 المراقبة فصل Posttestو  Pretestوصف البيانات 
 Pretest Posttest 

Jumlah Siswa 20 20 

Nilai Terendah 21,42 28,57 

Nilai Tertinggi 92,85 92,85 

Rata-rata 59,63 63,92 

Peningkatan (gain) 4,29 

 
 تجربةالفصل  . مهارة الإستماع في۲

 :اليي امكهي   ة التجرب فالص Pretestنتائج 

 1٠. ٤ الجدول

 تجربةال فصل Pretest تحصيلات
No Nama Pretest 

1 Avicena Al Firdous 21,42 

2 Ainun Zariah 64,28 

3 Afriyani 71,42 

4 Samrotul Mawaddah 71,42 

5 Widya Putri Azhari 71,42 

6 Syihab Al Zuhri 57,14 

7 Hanna Khoirul Mustasyaroh 64,28 

8 Nanda Delia 64,28 
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9 Alif Malino 42,85 

10 Nazil Khabibur Royyan 57,14 

11 Puspa Ayu Widyawati 92,85 

12 Devi Nur Naviah 92,85 

13 Annisa Nur Khomsah 85,71 

14 Zeni Rahayu 85,71 

15 Rohmatul Insan 85,71 

16 Itsnindar Nur Huda 50 

17 Nirmala Luthfia Hamaz 85,71 

18 Lilis Wijayanti 85,71 

19 Novi Widhyastuti 71,42 

20 Saudah Alvina Tsaqifah 85,71 

21 Qodly Fauzan Jamil 42,85 

22 Auliya Intanzirotul Lutfiah 71,42 

23 Akbar Gustama Larno 57,41 

24 Saedatunna Khodijah 78,57 

25 Andalusia Ajeng Fitriana 85,71 

Rata-rata 69,71 

 قيمةسط لها متو  بةالتجر  ففي الص Pretestعرف أن نتائج  من الجدول أعلاه،

 :هي كما يلي بةالتجر  فالص Posttestنتائج  .69.71

 11. ٤ الجدول

 تجربةال فصل Posttest تحصيلات
No Nama Posttest 

1 Avicena Al Firdous 42,85 

2 Ainun Zariah 71,42 

3 Afriyani 78,57 

4 Samrotul Mawaddah 78,57 

5 Widya Putri Azhari 78,57 
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6 Syihab Al Zuhri 64,28 

7 Hanna Khoirul Mustasyaroh 78,57 

8 Nanda Delia 71,42 

9 Alif Malino 78,57 

10 Nazil Khabibur Royyan 64,28 

11 Puspa Ayu Widyawati 100 

12 Devi Nur Naviah 100 

13 Annisa Nur Khomsah 92,85 

14 Zeni Rahayu 92,85 

15 Rohmatul Insan 92,85 

16 Itsnindar Nur Huda 57,14 

17 Nirmala Luthfia Hamaz 92,85 

18 Lilis Wijayanti 92,85 

19 Novi Widhyastuti 78,57 

20 Saudah Alvina Tsaqifah 92,85 

21 Qodly Fauzan Jamil 64,28 

22 Auliya Intanzirotul Lutfiah 85,71 

23 Akbar Gustama Larno 71,42 

24 Saedatunna Khodijah 85,71 

25 Andalusia Ajeng Fitriana 92,85 

Rata-rata 79,99 

متوسط  لها بةالتجر  ففي الص Posttestمن الجدول أعلاه، عرف أن نتائج 
 :هي كما يلي بةالتجر  ف)الزيادة( في الص gain. نتائج 79.99 قيمة

 1٢. ٤ الجدول

 تجربةال فصل)الزيادة(  Gain تحصيلات
No Nama Pretest Posttest Gain 

1 Avicena Al Firdous 21,42 42,85 0,27 

2 Ainun Zariah 64,28 71,42 0,20 
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3 Afriyani 71,42 78,57 0,25 

4 Samrotul Mawaddah 71,42 78,57 0,25 

5 Widya Putri Azhari 71,42 78,57 0,25 

6 Syihab Al Zuhri 57,14 64,28 0,17 

7 Hanna Khoirul Mustasyaroh 64,28 78,57 0,40 

8 Nanda Delia 64,28 71,42 0,20 

9 Alif Malino 42,85 78,57 0,63 

10 Nazil Khabibur Royyan 57,14 64,28 0,17 

11 Puspa Ayu Widyawati 92,85 100 1 

12 Devi Nur Naviah 92,85 100 1 

13 Annisa Nur Khomsah 85,71 92,85 0.50 

14 Zeni Rahayu 85,71 92,85 0,50 

15 Rohmatul Insan 85,71 92,85 0,50 

16 Itsnindar Nur Huda 50 57,14 0,14 

17 Nirmala Luthfia Hamaz 85,71 92,85 0,50 

18 Lilis Wijayanti 85,71 92,85 0,50 

19 Novi Widhyastuti 71,42 78,57 0,25 

20 Saudah Alvina Tsaqifah 85,71 92,85 0,50 

21 Qodly Fauzan Jamil 42,85 64,28 0,37 

22 Auliya Intanzirotul Lutfiah 71,42 85,71 0,50 

23 Akbar Gustama Larno 57,41 71,42 0,33 

24 Saedatunna Khodijah 78,57 85,71 0,33 

25 Andalusia Ajeng Fitriana 85,71 92,85 0,50 

Rata-rata 69,71 79,99 0,408 

 
 Posttest و Pretest قيمةمن الجدول أعلاه، عرف أن زيادة بين متوسط 

يادة قدرها ز كانت  قيمة، ومن متوسط 79.99 إلى 69.71 ، وهيالتجربة ففي الص
الصف ة في بالزياد مغزى إذا قارن ةالصف التجرب قيمةكانت زيادة في .  10,28
 :كما يلي  التجربة فوصف بيانات الص .4.29 هي ةالتجرب
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 1٣. ٤ الجدول

 تجربةال فصل Posttestو  Pretestوصف البيانات 
 Pretest Posttest 

Jumlah Siswa 25 25 

Nilai Terendah 21,42 42,85 

Nilai Tertinggi 92,85 100 

Rata-rata 69,71 79,99 

Peningkatan (gain) 10,28 

  
 ربةتجالفصل المراقبة وال . إرتقاء مهارة الإستماع بين الفصل٣

 1٤. ٤ الجدول

 تجربةالفصل وال المراقبة الفصلإرتقاء مهارة الإستماع بين 
Kelas Peningkatan 

Kontrol 4,29 

Eksperimen 10,28 

هذا  أن .ةبقراالصف المأعلى من  ةالصف التجربالزيادة بين كان متوسط 
لطلاب  لإستماعامهارة يمكن أن يحسن أيضًا  اللعبة موبايل ليجيندتطبيق وسائط 

 .تعليم اللغة العربية

 تجربةالفصل وال المراقبة الفصلإختلاف مهارة الإستماع بين  .د

أم  تماعمهارة الإست إذا كان هناك اختلاف في ثبأهو  بحثال امن هذ أهدف
ق الوسائط. ي تطبلَالتي  صفوال اللعبة موبايل ليجيندق وسائط يالتي تطب الصفلَ بين 

التسوية ، وهما اختبار يجب إجراؤهما انمتطلبات اناختبار ، هناك تحليل البيانات نفذقبل 
 .واختبار التجانس
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 البيانات اختبار متطلبات التحليل. 1
 اختبار التسويةأ. 

 .أم لَ لعادةيتدول ا لَختبار ما إذا كانت البياناتعمل اختبار التسوية 
 ف المرقبةالص، من Posttest و Pretestعلى نتائج الَختبار عمل التسوية اختبار 

 IBM يقبمساعدة تطب البحث عمل االتسوية في هذاختبار ة. التجربوالصف 

SPSS Statistics 25باستخدام اختبار ،  One-Sample Kolmogorov-Smirnov. 
 :اليللبيانات على النحو التالتسوية  ختبارلإاخاذ القرار بالأ

١) oH : العادةالبيانات يتدول 
۲) aH َالعادةالبيانات يتدول : ل 

 :علىالتسوية خاذ القرار في اختبار الأافتراض 
 مقبول oH = 0,05إذا قيمة المغزى <  (١
 مرفوض aH = 0,05 >إذا قيمة المغزى  (۲

 تخدام تطبيقباس ةالتجرب فالتسوية لبيانات الطلاب في الصنتائج اختبار 
IBM SPSS Statistics 25 فيما يلي: 

 15. ٤ الجدول

 الفصل التجربةفي البيانات اختبار التسوية تحصيلات 
Data Sig. Kolmogrov-

Smirnov 

Asyim. Sig. (2-

Tailed) 

Keterangan 

Nilai Pretest 0,174 0,48 Distribusi Normal 

Nilai Posttest 0,176 0,45 Distribusi Normal 

 
،  Kolmogorov-Smirnov باستخدام اختبارالتسوية بناءً على اختبار 

 0,05 < 0,48 مما يعني Sig. = 0.48 المكتسب  pretestأن نتائج الَختبار  ورمنظ
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 = .Sig المغزى مكتسب  posttestقدرة نتائج  كان.  العادةالبيانات يتدول  حتي

أن نتائج  حتي تمأيضًا.  العادةالبيانات حتي يتدول  0,05 < 0,45 مما يعني   0,45
pretest  و posttest  يتدول العادة ةالتجرب فيفي الص. 

. راقبةلما الصف  posttest و  pretestأيضًا على نتائج التسوية اختبار  ممكن
 IBM دام تطبيقباستخ راقبةلما فنتائج اختبار التسوية لبيانات الطلاب في الص

SPSS Statistics 25 فيما يلي: 

 16. ٤ الجدول

 الفصل المراقبةفي تحصيلات البيانات اختبار التسوية 
Data Sig. Kolmogrov-

Smirnov 

Asyim. Sig. (2-

Tailed) 

Keterangan 

Nilai Pretest 0,158 0,200 Distribusi Normal 

Nilai Posttest 0,155 0,200 Distribusi Normal 

 راقبةلما الصف  posttest و  pretestعلى نتائج التسوية بناءً على اختبار 
  pretestن نتائج الَختبار أ منظور،  Kolmogorov-Smirnov باستخدام اختبار

 كان.  دةالعاالبيانات يتدول  حتي 0,05 < 0,200 مما يعني Sig. = 0,200 المكتسب
حتي  0,05 < 0,200 مما يعني   Sig. = 0,200 المغزى مكتسب  posttestقدرة نتائج 

 فيفي الص  posttest و  pretestأن نتائج  حتي تمأيضًا.  العادةالبيانات يتدول 
 يتدول العادة. راقبةلما

 ةقيم أن جميع معروف، يمكن التسوية أعلاهبناءً على حساب اختبار 
جميعًا  قبةرالما والصف بةالتجر  الصففي  posttest و  pretest، سواء في البيانات

 .t المتطلبات لَختبار في عداد، تم . لذلكيتدول العادة
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 جانساختبار التب. 
التجانس  باختبار التجانس. هدف اختبار ثم، التسويةاختبار  عملبعد 

أم  فاوتلتالها نفس  مجتمع الإحصائيإذا كانت العينات المأخوذة من  ليعرف
 الصف، من posttest و  pretestالطلاب في  قيمةاختبار التجانس على  عمللَ. 

 ساعدة تطبيقبم يحثالا اختبار التجانس في هذ عمل. راقبةلما والصف بةالتجر 
IBM SPSS Statistics 25. 

 :اليللبيانات على النحو التالتجانس  ختبارلإاالقرار بخاذ الأ
١) oH : المتجانسالبيانات يتدول 
۲) aH َالمتجانسالبيانات يتدول : ل 

 :علىالتجانس خاذ القرار في اختبار الأافتراض 
 مقبول oH = 0,05إذا قيمة المغزى <  (١
 مرفوض aH = 0,05 >إذا قيمة المغزى  (۲

 راقبةلما والصف ةالتجرب ففي الص  pretest قيمةلالتجانس نتائج اختبار 
 :فيما يلي IBM SPSS Statistics 25 باستخدام تطبيق

 17. ٤ الجدول

راقبة والفصل بين الفصل الم Pretestجانس قيمة اختبار التتحصيلات البيانات 
 التجربة

Data Levene 

Statistic 

df1 df2 Sig. Keterangan 

Nilai 

Pretest 

Kelas 

Eksperimen 

2,467 1 43 0,124 Homogen 
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dan Kelas 

Kontrol 

بين   pretestأن القيمة  ورظنأعلاه، يمكن مبناءً على اختبار التجانس 
تحصل من  النتائج اومن هذ .  = .0,124Sig لها راقبةلما والصف ةالتجرب فالص

البيانات دول يتأن  تمالنتائج  ابهذ. 0,124  <0,05 لأن مقبول 0H أن المسئلة كذا
 .ةالمتجانس

 راقبةلما والصف ةالتجرب ففي الص posttest قيمةلالتجانس نتائج اختبار 
 :فيما يلي IBM SPSS Statistics 25 باستخدام تطبيق

 18. ٤ الجدول

راقبة والفصل بين الفصل الم Posttestجانس قيمة اختبار التتحصيلات البيانات 
 التجربة

Data Levene 

Statistic 

df1 df2 Sig. Keterangan 

Nilai 

Posttest 

Kelas 

Eksperimen 

dan Kelas 

Kontrol 

3,439 1 43 0,071 Homogen 

بين   pretestأن القيمة  ورظنأعلاه، يمكن مبناءً على اختبار التجانس 
تحصل من النتائج  اومن هذ .Sig. = 0,071  لها راقبةلما والصف ةالتجرب فالص

البيانات يتدول أن  تمالنتائج  ابهذ. 0,071  <0,05 لأن مقبول 0H أن المسئلة كذا
 و  pretestأن بيانات  تم، من حساب اختبار التجانس أعلاه .المتجانسة
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posttest  المتطلبات  في عدادتم متجانسة.  راقبةلما والصف ةالتجرب فالصمن
 .تجانسةالم مجتمع الإحصائيمن الثاني البيانات  t لَختبار

ب لاالط مةقيأن البيانات على عرف ، أعلاه ينالمتطلباتمن الَختبارين 
ت لَستخدام تم المتطلبا، كذالكومتجانسة. و  العادةالبيانات يتدول جميعها 

تحليل ئلة كذا تحصل من المس نفذ أن ،لذلك. التالي تحليل البياناتل t اختبار
 .t البيانات باستخدام اختبار

 البيانات تحليل. ۲
تبار التجانس، التسوية واخ، أي اختبار المتطلبات البيانات اختبار تمبعد 

 يعرفل t اختبار يستخدم .t هي تحليل البيانات باستخدام اختبارالخطوة التالية ف
في المعطى  ةاملعالم بعد ةالتجرب والصف راقبةلما فالصبين  إختلافإذا كان 

 .ةالتجرب الصف
 IBM SPSS تطبيقبمساعدة تا البحث استخدم تحليل البيانات في هذ

Statistics 25باستخدام نوع الَختبار ، " Independent-Sample T Test." 
 :هذا هي كما يلي t في اختبارخاذ القرار الأالفرضية 

 ةالتجرب فمن الص المغزى مهارة الإستماع الإختلافرق ا: لَ يوجد فoH أ.
 راقبةلما والصف

 ةلتجربا فمن الصالإختلاف المغزى مهارة الإستماع رق ايوجد ف: aH ب.
 راقبةلما والصف

 أو tabel> T hitungT في هذا الحساب إذا كانت قيمةخاذ القرار الأكان 
0,05tailed) < -2Sig. ( ،لو قبفم aH. إذا كان بينما tabel< T hitungT 2-أوSig. ( 
0,05tailed) >  ،0 لو قبفمH. نتائج اختبار كان t  قيمةpretest  فمن الص 

 .(Sugiyono, 2013) كما يليراقبة  لما والصف ةالتجرب
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 19. ٤ الجدول

الفصل المراقبة والفصل  T Independent-Sample Pretest-ختبارالإتحصيلات 
 التجربة

Data Mean Thitung Ttabel Sig. (2-

tailed) 

Pretest-

Eksperimen 

dan 

Kontrol 

10,067 1,704 2,016 0,096 

 itunghT  =1,704 أن مقدار ورظنبناءً على وصف الجدول أعلاه، يمكن م
 فمواقف  tabel< T hitungT  =1,704  >2,016 حتي،  ) 43df (  =2,016جل لأ tabelT و

مما  مقبول 0H أن  t  Sample TestIndependentاختبار في اختبارخاذ القرار الأ
 والصف ةلتجربا فمن الصالإختلاف المغزى مهارة الإستماع رق الَ يوجد فيعني 

 والصف ةالتجرب فالصالأولية بين  مهارة الإستماعثبت أيضًا أن أهذا . راقبةلما
 .ابعيدً ف لاختإلَ  راقبةلما

 فمن الصماع الإختلاف المغزى مهارة الإسترق الَ يوجد فمعرفة أنه  بعد
 انك.  فينلصل  posttest قيمةالخطوة التالية هي مقارنة ، فراقبةلما والصف ةالتجرب

 :يما يلكراقبة  لما والصف ةالتجرب فمن الص  posttestقيمة  t نتائج اختبار

 ٢٠. ٤ الجدول

الفصل المراقبة والفصل  T Independent-Sample Posttest-ختبارالإتحصيلات 
 التجربة

Data Mean Thitung Ttabel Sig. (2-tailed) 

Posttest-Eksperimen dan Kontrol 16,070 3,264 2,016 0,002 



٥٥ 
 

 
 

 hitungT  =3,264 أن مقدار ورظنبناءً على وصف الجدول أعلاه، يمكن م
بقيمة   tabel> T hitungT  =3,264  <2,016 حتي،  ) 43df (  =2,016جل لأ tabelT و

Sig. (2-tailed) 0,002 < 0,05 اختبار خاذ القرار في اختبارالأ فمواقف t 
Independent Sample Test أن aH الإختلاف المغزى رق ايوجد فمما يعني  مقبول

 . (Sugiyono, 2013)راقبة لما والصف ةالتجرب فمن الصمهارة الإستماع 
.  posttestإلى  pretestأو الزيادة القيمة من   gainالتالي هو مقارنة قيمة 

 :يما يلكراقبة  لما والصف ةالتجرب فمن الص  gainقيمة  t نتائج اختبار انك

 ٢1. ٤ الجدول

الفصل المراقبة والفصل  T Independent-Sample Gain-ختبارالإتحصيلات 
 التجربة

Data Mean Thitung Ttabel Sig. (2-tailed) 

Gain-Eksperimen dan Kontrol 31,250 5,838 2,016 0,000 

 itunghT  =5,838 أن مقدار ورظنبناءً على وصف الجدول أعلاه، يمكن م
بقيمة   tabel> T hitungT  =5,838  <2,016 حتي،  ) 43df (  =2,016جل لأ tabelT و

Sig. (2-tailed) 0,000 < 0,05 اختبار خاذ القرار في اختبارالأ مواقفف t 
Independent Sample Test أن aH غزى الإختلاف المرق ايوجد فمما يعني  مقبول

 .راقبةلما والصف ةالتجرب فمن الصمهارة الإستماع 
ق يطبتلذي ا ةالتجرب فالصفي  الإستماعمهارة أن تم ، من البيان أعلاه

الزيادة في رنة مقا مهارة الإستماعيمكن أن تحسن  موبايل ليجيند اللعبةوسائط 
 .راقبةلما ففي الص مهارة الإستماع
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 تحليل تحصيلات البحث .ه

 ةلتجربالطلاب في الصف ا مهارة الإستماعمعرفة هو  بحثال امن هذ أهدف
مع ميزات اللغة  دموبايل ليجينلعبة اللية عاف العظيمبقدر ومعرفة  راقبةلما فالصو 

 posttest ىانتهو الأولية  الطلاب مهارة الإستماعلقياس   pretest بحثال بدأالعربية. 

 .المعطى املةعالم بعد مهارة الإستماع عرفةلم

 اقبةر لما الصففي  .راقبةلما والصف ةالتجرب فالصفي  الطلاب مهارة الإستماعتتميز 
 فالصبينما في  فقط. 4,29 زيادة لَقى، موبايل ليجيندلعبة الق وسائط يتطبلَ التي 

 لَقى، ة الإستماعمهار في تحسين  ادعمك  موبايل ليجيندلعبة الاستخدم وسائط  ةالتجرب
استخدام  ذاإالطلاب أفضل  يمكن مهارة الإستماع. 10,28طلاب زيادة قدرها الذلك 

 .الوسائط

مهارة في  ىالمغز فرق  كان،  الحساب والمقارن وكذلك تحليل البيانات عملبعد 
بين   posttestائج . كما نتائج تحليل نتراقبةلما والصف ةالتجرب فالصبين  الإستماع

 .Sig أن t Independent Sample Test مع اختبار راقبةلما والصف ةالتجرب فالص

 ةلتجربا فالصفي  المغزىتوجد فروق  لكلذو . مقبول aH أنتم  حتي0,002  >0,05 
 .موبايل ليجيندلعبة الوسائط  تطبيققبل وبعد 

 ماعالإست ميتعلأن  خلص الباحثإست، البحث وتحليل البيانات عملبعد 
الزيادة  ذلكئط. م بدون استخدام الوسايتعل بالنسبة إلىباستخدام الوسائط فاعلية 

موبايل لعبة ال حتي. دموبايل ليجينلعبة الباستخدام وسائط المعطى  املةعالمبعد  المغزى
)الزيادة(   gain ط لأن متوس .الطلاب مهارة الإستماعفي تدريب فاعلية المثمن  ليجيند

كالجدول   عند مستوى متوسط.فاعلية ، فيمكن القول 0,408ي ه ةالتجرب فالصفي 
 :التالي
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 ٢٢. ٤ الجدول

 Gainقيمة ال تقسيم

Nilai N-Gain Kategori 

g > 0,7 Tinggi 

0,3 ≤ g ≤ 0,7 Sedang 

g < 0,3 Rendah 

كلية   ،باسطعبد ال منبحث ال، وهي السابقةبحث المع  بحث مطابقال انتائج هذ
، ا الإسلامية الحكوميةعلوم التربوية وتأهيل المعلمين بجامعة سونان كاليجاكا يوكياكرت

لطلاب باللغة في زيادة مفردات ا لعبة فاعلية استخدامالأن وسائط  ٢٠١٩ في عام
لله فريح بأن بحث عبد ا السابقة، وهيبحث مع ال أيضا بحث مطابقال اهذالعربية. 

فردات اللغة مفي تعليم إتقان  "Clash of King" الإنترنت برللعبة عاهناك تأثيراً 
 .MTs Al Fattah Banyurip Ujungpangkah Gresik  الإنجليزية في الصف السابع

للعبة عبر الإنترنت يمكن أن االبحث وجدت أن ممارسة ( في ٢٠١٤أما أصرفا )
عبر الإنترنت مناسبة للعبة اأن  يدل الحالية اكتشاففي إتقان المفردات.  فعالالتكون 

 ,Ashaf)اشتراك المعلوماتهم  بسهليمكن للطلاب  بعث علىتفاعلة و  علاقة وجدلأ

 لعبةالوسائط  ا، هذموبايل ليجيندلعبة بحث الالفي  الباحث عمل، كذلكو  .(2014
جامعة  العربية فيتعليم اللغة  قسم الطلاب مهارة الإستماعفي استخدام بأيضًا فاعلية 

 .الإسلامية الحكومية رادين ماس سعيد سوراكارتا

ق يطبت ةالتجرب فالصم في يس للتعلحممتذلك، لَحظ الباحث أيضًا أن  وراء
الطلاب حمس مت أنتج. راقبةلما الصف بالنسبة إلىأكبر  موبايل ليجيندلعبة الوسائط 

نتهي إعندما الطلاب حمس متم. يمكن رؤية يإلى زيادة نتائج التعل ةالتجرب فالصفي 
، ويسأل فيديوفي شكل  موبايل ليجيندلعبة الستماع إلى وسائط لإالطلاب من ا
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 إختلفالطلاب متحمسين في هذا الفصل.  وتبع، المسموعة ةمعنى الجملالبعض عن 
، كان الطلاب صامتين ةالتجرب فالصمعاملة مثل  قيطبت لَ راقبةلما الصفالطلاب في 

هتمام الإ لَو  لهلماشعر الطلاب  عاقبته، السؤالعمل على و  شرخفقط واستمعوا إلى ال
 .ميفي التعل ليتبع
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 الباب الخامس

 الخاتمة

 البحثنتائج  .أ

اس سعيد مامعة رادين ج لطلاب تعليم اللغة العربية في هارة الإستماعم. ١
. في الفصل راقبةلماالفصل بة و الإسلامية الحكومية تتميز في الفصل التجر  سوراكارتا

فقط،  ٤،٢٩ درهاقزيادة  وقع اللعبة موبايل ليجيندطبق وسائط ي لَالتي  راقبةالم
 زيادةفي  عمادك  داللعبة موبايل ليجينطبق وسائط يالذي  بةبينما في الفصل التجر 

هارة ى م. لذلك يمكن الطلاب عل١٠،٢٨ زيادة قدرها وقع، هارة الإستماعم
 .استخدام الوسائط إذاأفضل  الإستماع

في ة الإستماع هار في زيادة م اللعبة موبايل ليجيندوسائط  الفاعلية الطبقة .٢
 صيلةه في الففعال لأنال قيمةال ه، ويمكن القول أن هذ٠،٤٠٨يه بةالفصل التجر 

 .المتوسطة

 توصيات البحث .ب

 ات البحثتوصيو  الإرتفاق توصيات البحث، وهما من شيئين البحث توصياتهذا 
 .الصلة

 الإرتفاق توصيات البحث .١
 ةلمهار م ايلَختيار الوسائط في تعل البحث ااستخدام نتائج هذن اك 

 ةسين مهار تحالوسائط في ، يجب على المعلمين استخدام والأحسناللغوية. 
 .اللغة العربية لدى الطلاب

 الصلة توصيات البحث .٢
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شكل  المسجلة في اللعبة موبايل ليجيندوسائط  البحث اهذستخدم ا 
لأصلية من اتطوير البحث باستخدام اللعبة  الآخريمكن للباحث فيديو. 

 موبايل ليجيند. خلال تطبيق
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Lampiran 1: RPS Istima 

Minggu/ 

Pertemu

an 

Ke- 

Kemampuan 

Akhir yang 

Diharapkan 

Materi/Tema 

Pokok 

Metode 

Pembelajaran 

Waktu 

Belajar 

(menit) 

Pengalaman 

Belajar 

Mahasiswa 

Indikator dan 

Kriteria 

Penilaian 

Bobot 

Nilai 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) 

3 Mahasiswa 

mampu 

menemukan 

ide-ide pokok 

teks lisan baik 

berbentuk 

dialog 

(hiwar) atau 

monolog 

dengan tema :  

الاستماع إلى 

 النص أوحوارال

عن البحث عن 

 العمل

الاستماع إلى 

 أو النصحوارال

عن البحث عن 

 العمل

 Tugas 

Terstruktu

r 

 Discovery 

Learning 

 

100 Mahasiswa 

mendengarkan 

melaui audio 

atau video dan 

meresponnya 

untuk 

menemukan 

ide-ide pokok 

1. Keaktifan 

mahasisw

a dengan 

indicator; 

Kemamp

uan 

Berkomu

nikasi, 

kesopana

n, 

bersikap 

mengharg

ai dan 

ketepatan 

mahasisw

a dalam 

menyamp

aikan 

pendapat. 

2. Disiplin  

3. Kemampu

an 

Berpikir/B

ernalar 

diwujudka

n dalam 

respon 

berbahasa 

Arab 

4. Kemamp

uan 

Menyeles

aikan  

Masalah, 

 

4 Mahasiswa 

mampu 

menyimpulka

الاستماع إلى 

 أو النصحوارال

 Tugas 

Terstruktu

r 

100 Mahasiswa 

mendengarkan 

1. Keaktifan 

mahasisw

a dengan 
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n teks lisan 

baik 

berbentuk 

dialog 

(hiwar) atau 

monolog 

dengan tema : 

الاستماع إلى 

 أو النصحوارال

هل تعمل عن "

المرأة خارج 

؟"البيت   

هل تعمل عن "

المرأة خارج 

؟"البيت   

Discovery 

Learning 

melaui audio 

atau video dan 

meresponnya 

melaui 

pertanyaan dan 

jawaban 

indicator; 

Kemamp

uan 

Berkomu

nikasi, 

kesopana

n, 

bersikap 

mengharg

ai dan 

ketepatan 

mahasisw

a dalam 

menyamp

aikan 

pendapat. 

2. Disiplin  

3. Kemamp

uan 

Berpikir/

Bernalar 

diwujudk

an dalam 

respon 

berbahasa 

Arab 

4. Kemamp

uan 

Menyeles

aikan  

Masalah, 

5 Mahasiswa 

mampu 

merinci ide-

ide yang ada 

dalam teks 

lisan baik 

berbentuk 

dialog 

(hiwar) atau 

monolog 

dengan tema 

:  

الاستماع إلى 

أو النص  حوارال

الاستماع إلى 

أو النص  حوارال

الإعداء في عن 

 العمل

 Tugas 

Terstruktu

r 

Discovery 

Learning 

100 Mahasiswa 

mendengarkan 

melaui audio 

atau video dan 

meresponnya 

melaui 

pertanyaan dan 

jawaban 

1. Keaktifan 

mahasisw

a dengan 

indicator; 

Kemamp

uan 

Berkomu

nikasi, 

kesopana

n, 

bersikap 

mengharg

ai dan 

ketepatan 

mahasisw
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الإعداء في عن 

 العمل

a dalam 

menyamp

aikan 

pendapat. 

2. Disiplin  

3. Kemamp

uan 

Berpikir/

Bernalar 

diwujudk

an dalam 

respon 

berbahasa 

Arab 

4. Kemamp

uan 

Menyeles

aikan  

Masalah, 

9 Mahasiswa 

mampu 

menganalisis 

teks lisan 

baik 

berbentuk 

dialog 

(hiwar) atau 

monolog 

dengan tema 

:  

الاستماع إلى 

نصّ  الو أحوار ال

الدبلوماسية  عن  

الاستماع إلى 

نصّ  الو أحوار ال

الدبلوماسية  عن  

 Tugas 

Terstruktu

r 

 Discovery 

Learning 

 

100 Mahasiswa 

mendengarkan 

melaui audio 

atau video dan 

meresponnya 

melaui 

pertanyaan dan 

jawaban 

1. Keaktifan 

mahasisw

a dengan 

indicator; 

Kemamp

uan 

Berkomu

nikasi, 

kesopana

n, 

bersikap 

mengharg

ai dan 

ketepatan 

mahasisw

a dalam 

menyamp

aikan 

pendapat. 

2. Disiplin  

3. Kemamp

uan 

Berpikir/

Bernalar 

diwujudk

an dalam 

respon 
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berbahasa 

Arab 

4. Kemamp

uan 

Menyeles

aikan  

Masalah 

 



٧٠ 

 

 
 

Lampiran 2: Data Kelas 

Data Kelas PBA 6A Lengkap 

No Nama No Nama 

1 Adi Trisnawan 16 Batrisya Nurul Izzati 

2 Fania Putri Rizki Aulia 17 Alfiana Wardatul Ummah 

3 Abbas Wahid Rifki 18 Zulfa Afina Amalia 

4 Nasta'inuka Aradea Arquiza 19 Sholeh Aji Purnomo 

5 Alvian Khoirul Cahyo 20 Ghazi Fauzian Mulyana 

6 Khusnul Imroatur Rohimah 21 Latifah 

7 Erlien Putri Larasati 22 Veni Vita Sari 

8 Laila Safitri 23 Putri Rahayu 

9 Putri Awaliah Fauzi 24 Siti Fathonah 

10 Zakiyatul Mufidah 25 Tanaffasa Syamsa Mafaza 

11 Itsna Arlinda Khoiriyah 26 Rizki Dian Ariyanti 

12 Sayyid Lukman Taqiyuddin 27 Syafira Rachma Salsabila 

13 Muhammad Fikru Akbari 28 Fitriana Azzahro 

14 Elsa Naditya Paramitha 29 Damayanti Indah Sari 

15 Ervina Adela Putri   

Data Kelas PBA 6A yang ikut Penelitian 

No Nama No Nama 

1 Adi Trisnawan 11 Itsna Arlinda Khoiriyah 

2 Fania Putri Rizki Aulia 12 Sayyid Lukman Taqiyuddin 

3 Abbas Wahid Rifki 13 Muhammad Fikru Akbari 

4 Nasta'inuka Aradea Arquiza 14 Elsa Naditya Paramitha 

5 Alvian Khoirul Cahyo 15 Ervina Adela Putri 

6 Khusnul Imroatur Rohimah 16 Batrisya Nurul Izzati 

7 Erlien Putri Larasati 17 Alfiana Wardatul Ummah 

8 Laila Safitri 18 Zulfa Afina Amalia 

9 Putri Awaliah Fauzi 19 Sholeh Aji Purnomo 

10 Zakiyatul Mufidah 20 Ghazi Fauzian Mulyana 
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Data Kelas PBA 6C Lengkap 

No Nama No Nama 

1 Avicena Al Firdous 16 Zeni Rahayu 

2 Ainun Zariah 17 Rohmatul Insan 

3 Afriyani 18 Itsnindar Nur Huda 

4 Samrotul Mawaddah 19 Nirmala Luthfia Hamaz 

5 Widya Putri Azhari 20 Lilis Wijayanti 

6 Syihab Al Zuhri 21 Novi Widhyastuti 

7 Hanna Khoirul Mustasyaroh 22 Saudah Alvina Tsaqifah 

8 Nanda Delia 23 Qodly Fauzan Jamil 

9 Alif Malino 24 Auliya Intanzirotul Lutfiah 

10 Nazil Khabibur Royyan 25 Akbar Gustama Larno 

11 Puspa Ayu Widyawati 26 Saedatunna Khodijah 

12 Devi Nur Naviah 27 Andalusia Ajeng Fitriana 

13 Annisa Nur Khomsah 28 Lucxy Tri Bintoro 

14 Fahmi Syahrul Romadhon 29 Oktavia Dwi Lestari 

15 Muhammad Hasyim Abdurrohamn 30 Devia Istiqomah 

 

Data Kelas PBA 6C yang ikut Penelitian 

No Nama No Nama 

1 Avicena Al Firdous 14 Zeni Rahayu 

2 Ainun Zariah 15 Rohmatul Insan 

3 Afriyani 16 Itsnindar Nur Huda 

4 Samrotul Mawaddah 17 Nirmala Luthfia Hamaz 

5 Widya Putri Azhari 18 Lilis Wijayanti 

6 Syihab Al Zuhri 19 Novi Widhyastuti 

7 Hanna Khoirul Mustasyaroh 20 Saudah Alvina Tsaqifah 

8 Nanda Delia 21 Qodly Fauzan Jamil 

9 Alif Malino 22 Auliya Intanzirotul Lutfiah 

10 Nazil Khabibur Royyan 23 Akbar Gustama Larno 



٧٢ 

 

 
 

11 Puspa Ayu Widyawati 24 Saedatunna Khodijah 

12 Devi Nur Naviah 25 Andalusia Ajeng Fitriana 

13 Annisa Nur Khomsah   
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Lampiran 3: Nilai Hasil Posttest Mahasiswa Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol 

Kelas Eksperimen 

No Nama Nilai 

1 Avicena Al Firdous 42,85 

2 Ainun Zariah 71,42 

3 Afriyani 78,57 

4 Samrotul Mawaddah 78,57 

5 Widya Putri Azhari 78,57 

6 Syihab Al Zuhri 64,28 

7 Hanna Khoirul Mustasyaroh 78,57 

8 Nanda Delia 71,42 

9 Alif Malino 78,57 

10 Nazil Khabibur Royyan 64,28 

11 Puspa Ayu Widyawati 100 

12 Devi Nur Naviah 100 

13 Annisa Nur Khomsah 92,85 

14 Zeni Rahayu 92,85 

15 Rohmatul Insan 92,85 

16 Itsnindar Nur Huda 57,14 

17 Nirmala Luthfia Hamaz 92,85 

18 Lilis Wijayanti 92,85 

19 Novi Widhyastuti 78,57 

20 Saudah Alvina Tsaqifah 92,85 

21 Qodly Fauzan Jamil 64,28 

22 Auliya Intanzirotul Lutfiah 85,71 

23 Akbar Gustama Larno 71,42 

24 Saedatunna Khodijah 85,71 

25 Andalusia Ajeng Fitriana 92,85 

Rata-rata 79,99 
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Kelas Kontrol 

No Nama Nilai 

1 Adi Trisnawan 85,71 

2 Fania Putri Rizki Aulia 92,85 

3 Abbas Wahid Rifki 78,57 

4 Nasta'inuka Aradea Arquiza 57,14 

5 Alvian Khoirul Cahyo 50 

6 Khusnul Imroatur Rohimah 78,57 

7 Erlien Putri Larasati 85,71 

8 Laila Safitri 50 

9 Putri Awaliah Fauzi 78,57 

10 Zakiyatul Mufidah 28,57 

11 Itsna Arlinda Khoiriyah 42,85 

12 Sayyid Lukman Taqiyuddin 71,42 

13 Muhammad Fikru Akbari 42,85 

14 Elsa Naditya Paramitha 57,14 

15 Ervina Adela Putri 50 

16 Batrisya Nurul Izzati 85,71 

17 Alfiana Wardatul Ummah 35,71 

18 Zulfa Afina Amalia 71,42 

19 Sholeh Aji Purnomo 71,42 

20 Ghazi Fauzian Mulyana 64,28 

Rata-rata 63,92 
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Lampiran 4: Tabel Distribusi T 
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Lampiran 5: Dokumentasi 
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Lampiran 6 

Daftar Riwayat Hidup 

A. Data Pribadi 

Nama    : Sholihuddin Fakhrur Rozaq 

Jenis Kelamin   : Laki-laki 

Tempat, Tanggal Lahir : Boyolali, 29 April 2001 

Alamat    : Recosari, Kragilan, Mojosongo, Boyolali 

Kewarganegaraan  : Indonesia 

Agama    : Islam 

No Telepon   : 085747389972 

Email    : fahrulsoleh7@gmail.com 

B. Pendidikan Formal 

No Jenjang 

Pendidikan 

Nama Sekolah Lulus Tahun 

1. SD/MI SDIT Al-Mannan 2013 

2. SMP/MTs MTs N 3 Boyolali 2016 

3. SMA/MA MAN 1 Boyolali 2019 

4. PT/PTKI UIN Raden Mas Said 

Surakarta 

2023 

 

C. Pengalaman Organisasi 

1. Seksi Bidang Keagamaan OSIS MAN 1 Boyolali Tahun 2016/2017 

2. Ketua OSIS MAN 1 Boyolali Tahun 2017/2018 


