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ABSTRAK 

Erny Uswatun Khasanah. 2022. 183141040. Pengaruh model pembelajaran Team 

Game Tournament (TGT) terhadap kemampuan berpikir kritis siswa kelas kelas IV 

pada pembelajaran PPKn MIN 4 Sukoharjo. Skripsi : Program Studi Pendidikan 

Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Ilmu Tarbiyah, UIN Raden Mas Said 

Surakarta. 

Pembimbing  : Ilzamha Hadijah Rusdan, M.Sc. 

Kata Kunci  : Berpikir Kritis, Team Game Tournament (TGT) 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya kemampuan berpikir kritis 

siswa kelas IV di Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Sukoharjo tahun ajaran 2022/2023. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh  model pembelajaran 

Team Game Tournament (TGT) terhadap kemampuan berpikir kritis siswa kelas 

kelas IV pada pembelajaran PPKn MIN 4 Sukoharjo.  

Penelitan ini dilaksanakan di Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Sukoharjo pada 

bulan Oktober  2022. Penelitian ini menggunakan  metode kuantitatif quasi 

eksperimen dengan populasi 100 pengambilan  sampel menggunakan simple 

random sampling yang berjumlah 67 siswa. Adapun teknik pengumpulan data yang 

digunakan adalah tes dan dokumentasi yang kemudian dilanjutkan dengan uji 

prasyarat yaitu uji normalitas dan uji homogenitas. Pengujian yang terakhir adalah 

uji hipotesis yaitu dengan menggunakan uji Independen T-Test. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan 

dari model pembelajaran Team Game Tournament (TGT) terhadap kemampuan 

berpikir kritis siswa kelas IV pada pembelajaran PPKn MIN 4 Sukoharjo yang 

ditunjukkan dengan rata-rata posttest kelas eksperimen sebesar 85,15 dan kelas 

kontrol sebesar 73,06. Berdasarkan hasil perhitungan uji hiopotesis menggunakan 

uji Independen T-Test dengan bantuan SPSS versi  25.0 diperoleh nilai signifikansi 

sebesar 0,000< 0,05 yang berarti bahwa Ha diterima dan Ho ditolak. Maka dari 

perhitungan tersebut dapat dinyatakan bahwa adanya pengaruh model pembelajaran 

Team Game Tournament (TGT) terhadap kemampuan berpikir kritis siswa kelas 

kelas IV pada pembelajaran PPKn MIN 4 Sukoharjo.  
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ABSTRAC 

Erny Uswatun Khasanah. 2022. 183141040. The effect of the Team Game 

Tournament (TGT) learning model on the critical thinking skills of fourth grade 

students in PPKn MIN 4 Sukoharjo learning. Thesis : Madrasah Ibtidaiyah Teacher 

Education Study Program, Faculty of Tarbiyah Sciences, UIN Raden Mas Said 

Surakarta. 

 

Mentor : Ilzamha Hadijah Rusdan, M.Sc. 

 

Keyword : Critical Thinking, Team Game Tournament (TGT) 

 

 This research is motivated by the low critical thinking ability of fourth 

grade students at Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Sukoharjo in the 2022/2023 

academic year. The purpose of this study was to determine the effect of the Team 

Game Tournament (TGT) learning model on the critical thinking skills of fourth 

grade students in PPKn MIN 4 Sukoharjo learning.  

 

 This research was conducted at Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Sukoharjo 

in October 2022. This study uses a quasi-experimental quantitative method with a 

population of 100 sampling using simple random sampling, totaling 67 students. 

The data collection techniques used are tests and documentation which are then 

followed by prerequisite tests, namely normality tests and homogeneity tests. The 

last test is hypothesis testing by using the Independent T-Test test. 

 

 The results of this study indicate that there is a significant effect of the 

Team Game Tournament (TGT) learning model on the critical thinking skills of 

fourth grade students in PPKn MIN 4 Sukoharjo learning as indicated by the 

posttest average of the experimental class of  85.15 and the control class of 73, 06. 

Based on the results of the calculation of the hypothesis test using the Independent 

T-Test test with the help of SPSS version 25.0, a significance value of 0.000 < 0.05 

means that H1 is accepted and H0 is rejected. So from these calculations it can be 

stated that there is an effect of the Team Game Tournament (TGT) learning model 

on the critical thinking skills of fourth grade students in PPKn MIN 4 Sukoharjo. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah  

Pendidikan mempunyai pengaruh yang penting dalam membangun pola 

pikir kehidupan bermasyarakat. Pendidikan dapat diperoleh melalui 

pendidikan formal ataupun non formal. Pendidikan merupakan salah satu 

sarana penting dalam upaya meningkatkan Sumber Daya Manusia (SDM) 

untuk menjamin perkembangan pembangunan bangsa (Susant, 2015). 

Pendidikan merupakan hal terpenting dalam kehidupan manusia, karena 

pendidikan merupakan salah satu dari faktor yang dapat mempengaruhi 

perkembangan kepribadian seseorang sehingga dapat meminimalisir segala hal 

negatif yang dapat mencemari fitrah manusia (Junanto, 2016). Pelaksanaan 

proses pendidikan diharapkan mampu melahirkan sumber daya manusia yang 

berkualitas, sehingga mampu bersaing di era globalisasi (Ningrum, 2016).  

Sebagai warga negara Indonesia yang baik, harus menganut nilai –nilai 

Pancasila karena Pancasila merupakan pegangan dan tuntunan hidup bangsa 

Indonesia (Junanto, 2013). Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 

merupakan pembelajaran yang berfokus pada akhlak dan diharapkan dapat 

diwujudkan dalam kehidupan sehari-hari yaitu perilaku yang mencerminkan 

iman dan taqwa terhadap Tuhan Yang Maha Esa. Sebagaimana yang 

diungkapkan. Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn) adalah 

suatu disiplin ilmu yang bertujuan untuk mendidik nilai-nilai dan etika 
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Pancasila, memahami norma dan konstitusi UUD 1945, mengembangkan 

komitmen terhadap Negara Kesatuan Repubik Indonesia, dan penghayatan 

terhadap falsafah Bhineka Tunggal Ika” (Tolib dan Nuryadi, 2017).  

Program pembelajaran tidak hanya sebuah pemrograman pola kegiatan 

belajar mengajar (KBM) yang mengacu pada aspek kognitif saja, melainkan 

secara utuh dan menyeluruh yakni mencakup aspek afektif dan psikomotor. 

Selain aspek-aspek tersebut Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 

(PPKn)  juga mengembangkan pendidikan nilai dan moral. Pendidikan moral 

yang saat ini terjadi pada siswa Sekolah Dasar/ Madrasah Ibtidaiyah (SD)/(MI) 

sudah mulai agak melenceng dari UUD 1945 (Tirtoni, 2016). 

Tujuan pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan Sekolah Dasar  

(SD) yaitu untuk memberikan kompetensi adalah (1) Berfikir kritis rasional 

dan kreatif dalam menanggapi isu kewarganegaraan, (2) Berpartisipasi secara 

cerdas dan tanggung jawab, serta bertindak secara sadar dalam kegiatan 

bermasyarakat, berbangsa, dan bernegara, (3) Berkembang secara positif dan 

demokratis untuk membentuk diri berdasarkan karakter-karakter masyarakat di 

Indonesia agar dapat hidup bersama dengan bangsa-bangsa lain, (4) 

Berinteraksi dengan bangsa-bangsa lain dalam peraturan dunia secra langsung 

dengan memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi (Depdiknas, 2008). 

Hakekatnya pendidikan merupakan usaha sadar yang direncanakan 

dalam rangka mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran yang 

kondusif. Pemberian pendidikan pada siswa di Indonesia bertujuan 
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memfertilisasi nilai-nilai sikap dan kepribadian sesuai dengan nilai-nilai yang 

terkandung didalam sila-sila Pancasila. Pada ranah Pendidikan Nasional, 

Pendidikan Kewarganegaraan dijadikan sebagai wadah dalam rangka 

mewujudkan tujuan Pendidikan Nasional. Pendidikan Kewarganegaraan 

sangat penting diterapkan dengan tujuan untuk mengembangkan potensi 

pikiran peserta didik agar menjadi manusia yang beriman dan bertakwa kepada 

Tuhan Yang Maha Esa berdasarkan sila pertama Pancasila, berakhlak mulia, 

sehat jasmani dan rohani, berilmu, cakap dalam berkreatifitas, mandiri, dan 

menjadi warga Negara yang demokratis serta bisa bertanggung jawab (Tirtoni, 

2016). 

Pembelajaran Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn) 

yang dilakukan di sekolah bukan hanya mencakup aspek hafalan dan 

pemahaman, tetapi juga mencakup kemampuan berpikir kritis. Menurut 

Siswono, berpikir kritis merupakan salah satu perwujudan berpikir tingkat 

tinggi (High Order Thinking) (Amir, 2015; Dinni, 2018). Selain itu,  berpikir 

kritis juga termasuk kedalam kemampuan kognitif dalam pengambilan 

kesimpulan berdasarkan alasan yang logis dan bukti empiris (A. I. Wijayanti et 

al., 2015).  

Pemikir kritis selalu melalui beberapa tahapan dalam kegiatannya yaitu 

merumuskan masalah, menyajikan argumen melalui kesimpulan, melakukan 

evaluasi dan mengambil keputusan untuk bertindak (Jufri, 2013). Maka dari itu 

dengan kemampuan ini siswa diharapkan mampu merespon persoalan sosial 

yang mereka jumpai dalam kehidupan sehari-hari. Era globalisasi yang selalu 
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berubah menuntut guru menanamkan nilai-nilai nasionalisme pada siswa, agar 

tidak terpengaruh dan tetap cinta tanah air. Penanaman nilai-nilai kebangsaan 

dapat dilakukan baik dalam kegiatan pendidikan maupun diluar pendidikan. 

Pembelajaran nilai-nilai agama dan moral merupakan salah satu cara yang 

dapat dilakukan seorang guru untuk menanamkan nilai-nilai nasionalisme agar 

siswa tumbuh rasa cinta tanah air.( S. Junanto et al., 2020). 

Abad ke-21 ditandai sebagai abad keterbukaan atau persaingan di 

bidang ekonomi, pendidikan, teknologi dan bidang lainnya, yang 

membutuhkan berbagai keterampilan dan kemampuan seseorang untuk 

bertahan hidup. Ada beberapa kemampuan yang harus dimiliki untuk 

menghadapi abad 21, terdapat dalam 21 st century knowledge-skills rainbow  

Century Partnership Learning Framework, yaitu: (1) kemampuan berpikir 

kritis dan pemecahan masalah (critical thinking and problem solving), (2) 

kemampuan bekerja sama dan berkomunikasi (collaboration and 

communication skills), (3) kemampuan mencipta dan memperbaharui (creativy 

and innovation skills), (4) kemampuan informasi dan literasi media 

(information and media literacy skill), (5) literasi teknologi informasi dan 

komunikasi (information and communication technology literacy), dan (6) 

kemampuan belajar berdasarkan lingkungan sekitar (contextual learning skills) 

(Faiz, 2021).  

Maka dari itu, Masyarakat Ekonomi Asean (MEA) merupakan 

tantangan baru yang harus dihadapi dalam meningkatkan perekonomian 

masyarakat Indonesia. Pada kenyataanya MEA memerlukan persiapan dalam 
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berbagai divisi, salah satunya yaitu Sumber  Daya Manusia (SDM). 

Terciptanya sumber daya manusia yang berkualitas perlu adanya peningkatan 

mutu pendidikan yang berfokus pada peningkatan kemampuan berpikir kritis 

pada siswa. Berpikir kritis  menjadi salah satu ketrampilan penting dalam 

menghadapi perkembangan zaman, yaitu dalam rangka memecahkan 

permasalahan kehidupan sehari-hari (Sulistiani, 2015 ). 

Pengembangkan potensi siswa dilakukan dengan guru harus 

mengetahui tugas dan perkembangan siswa yaitu : (1)Mengembangkan 

konsep-konsep yang diperlukan dalam proses kehidupan sehari-hari, 

(2)Mengembangkan nilai moral dan kata hati, (3)Menggapai kebebasan 

pribadi, (4) Menumbuh kembangkan sikap terhadap kelompok dan intitusi 

sosial (Fatmawati et al, 2021). Siswa yang memiliki kemampuan berpikir kritis 

juga memiliki kemampuan dalam memperoleh dan mengolah informasi yang 

dimilikinya (Wardani et al., 2018). Kecakapan berpikir kritis tidak tumbuh dan 

berkembang sendirinya, namun adanya kesengajaan dengan memberikan 

latihan dan pembelajaran yang dilakukan secara terus menerus untuk 

mengembangkan kemampuan berpikir kritis seorang (Nuraida, 2019). Maka 

dari itu, pembelajaran yang berlangsung harus dirancang sedemikian rupa agar 

siswa merasa tertantang untuk mengembangkan kemampuan berpikir kritisnya. 

Model pembelajaran merupakan suatu rangkaian proses belajar 

mengajar dari awal hingga akhir. Proses tersebut melibatkan aktivitas guru dan 

siswa dalam desain pembelajaran tertentu. Berbantu  bahan ajar khusus, serta 

interaksi antara guru, siswa dan bahan ajar yang terjadi (Isrok’atun, 2016). 
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Sedangkan model pembelajaran menurut Trianto ( 2010 ) menyebutka bahwa  

model pembelajaran merupakan suatu perencanaan atau pola yang digunakan 

sebagai pedoman dalam merencanakan pembelajaran di kelas atau 

pembelajaran tutorial. Model pembelajaran mengacu pada pendekatan 

pembelajaran yang akan digunakan, termasuk didalamnya tujuan-tujuan 

pengajaran, tahap-tahap dalam kegiatan pembelajaran, lingkungan 

pembelajaran dan pengelolaan kelas. 

Team Game Tournament (TGT) merupakan model pembelajaran 

kooperatif menggunakan turnamen akademik yang menggunakan kuis-kuis  

dan sistem skor kemajuan individu,  siswa berlomba sebagai wakil dari tim 

mereka dengan anggota tim yang sebelumnya seperti mereka (Slavin, 2015). 

Teknik model pembelajaran Team Game Tournament (TGT) ini, siswa 

diharapkan dapat memiliki kesempatan untuk bekerja sendiri sertabekerja sama 

dengan teman sebaya secara aktif serta membangun tanggung jawab pribadi 

dan tanggung jawab kelompok.   

Wawancara awal yang dilakukan dengan guru mata pelajaran 

Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn) kelas IV di MIN 4 

Sukoharjo pada tanggal  27 juli 2022. Melalui pertemuan secara langsung, yaitu 

wawancara mengenai indikator-indikator berpikir kritis menurut Laura 

Greenstain. Hasil dari wawancara tersebut adalah, bahwa dari beberapa 

indikator-indikator berpikir kritis yang telah diberikan pada pembelajaran 

namun siswa kelas IV belum sepenuhnya dapat menguasai indikator berpikir 

kritis. 
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 Kemampuan awal berpikir kritis siswa dapat dilihat dari hasil hasil 

rapot mata pembelajaran PPKn kelas IV B dan IV C pada semester ganjil ini. 

Kelas IV B mendapatkan rata-rata kelas 82,7 dengan jumlah siswa yang belum 

tuntas 9 orang sedangkan kelas IV C mendapatkan rata-rata 80,7 dengan 

jumlah siswa yang belum tuntas 9 orang. Meskipun dua kelas mendapatkan 

rata-rata nilai diatas KKM, namun kenyataan pada lapangan, dari beberapa 

indikator berpikir kritis seperti apply (penerapan), evaluate (evaluasi), use data 

to develop critical insight (penggunaan data untuk mengembangkan wawasan 

kritis), analyze (analisa) dan sythesize (sintesa) belum terlihat pada saat 

pembelajaran.  

Seperti apply (penerapan) hal tersebut terlihat pada saat pembelajaran 

berlangsung, siswa belum mampu menemukan  dan menggunakan beberapa 

fakta dan informasi yang disediakan dalam kaitannya dengan pembelajaran 

dimasa sekarang. Evaluate (evaluasi) hal tersebut terlihat pada saat siswa diberi 

pertanyaan siswa memiliki kesulitan untuk menunjukkan bahwa mereka 

memahami kriteria evaluasi dan menggunakanya. Use data to develope critical 

insight hal tersebut terlihat saat siswa belum dapat  menggunakan 

menggunakan data yang dipilih secara akurat untuk dapat ditarik kesimpulan 

sesuai  dengan fakta. Analyze (analisa) hal tersebut terlihat pada saat siswa 

memerlukan bantuan untuk dapat memahami masalah secara langsung dan 

menarik kesimpulan sederhana. Synthesize (sintesa) hal tersebut terlihat pada 

saat siswa diberikan dua pandangan yang berbeda dan diminta untuk 

menyatakan dengan bahasa sendiri siswa masih terlihat kesulitan. 
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Pada saat pembelajaran beberapa siswa asik bermain sendiri daripada 

mendengarkan penyampaian materi dari guru. Kemudian saat diberikan 

pertanyaan, siswa menjawab tidak tahu meskipun jawaban terdapat dalam buku 

pelajaran yang sedang disampaikan. Perlu diketahui penyebab permasalahan 

yang ada yaitu penggunaan metode pembelajaran yang mayoritas 

menggunakan metode ceramah dan penugasan. Metode tersebut mengikuti 

sitiasi dan kondisi pembelajaran sebelumya sehingga membuat siswa kurang 

aktif dan kritis dalam pembelajaran. Guru Pendidikan Pancasila dan 

Kewarganegaraan (PPKn) mengatakan hal tersebut dimungkinkan karena 

siswa sudah terlalu lama terbiasa dengan pembelajaran jarak jauh atau daring. 

Siswa sudah terlalu  melekat dengan  handphone, sehingga membuat mereka 

kurang bersemangat dan kurang fokus pada saat pembelajaran tatap muka. 

Selain itu beliau mengatakan bahwa memang untuk kelas IV masih rendah 

tingkat kemampuan berpikir kritisnya. Maka dari itu, untuk dapat 

mengemukakan pendapatnya siswa harus diberi stimulus terlebih dahulu. Guru 

sudah berusaha memberikan yang terbaik untuk menarik  fokus dan perhatian 

siswa namun memang memerlukan waktu untuk mengembalikan fokus siswa 

saat pembelajaran berlangsung. 

Berdasarkan hasil penelitian terdahulu yang dilakukan oleh (Lailatifah, 

2018) mengenai efetivitas model pembelajaran Team Game Tournament  

(TGT) dan STAD ditinjau dari kemampuan berpikir kritis. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa model pembelajaran Team Game Tournament (TGT) 

lebih efektif dibandingkan model pembelajaran  STAD. Hal tersebut dapat 
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dilihat dari nilai model STAD memperoleh skor rata-rata yaitu15,5 sedangkan 

pembelajaran dengan model pembelajaran Team Game Tournament (TGT) 

rata-rata yaitu 28,7. Perbedaan rata-rata membuktikan bahwa model 

pembelajaran TGT lebih efektif dibandingkan dengan model pembelajaran 

STAD. Penelitian lain dilakukan oleh Nur Endah Hikmah Fauziyah, Indri 

Anugraheni 2020 mengenai pengaruh model pembelajaran Team Game 

Tournamen (TGT) ditinjau dari kemampuan berpikir kritis pada pembelajaran 

tematik di sekolah dasar. Hal ini dapat dilihat dari  rata-rata nilai pre-test siswa 

sebelum menggunakan model pembelajaran Team Game Tournament (TGT) 

sebesar 63,27. Kemudian rata-rata nilai post-test siswa setelah menggunakan 

model pembelajaran Team Game Tournament (TGT) menjadi 74,12. Hal 

tersebut membuktikan adanya pengaruh yang signifikan kemampuan berpikir 

kritis siswa pada pembelajaran tematik dengan memberikan pre-test dan post-

test. 

Bedasarkan latar belakang diatas dan didukung penelitian sebelumnya 

mengenai model pembelajaran Team Game Tournament (TGT), peneliti 

bertujuan untuk melakukan penelitian di kelas IV di MIN 4 Sukoharjo. 

Pemilihan MIN 4 Sukoharjo sebagai tempat penelitian dibebabkan memiliki 

latar belakang yaitu menurunnya tingkat pemahaman siswa dalam menyerap 

materi pembelajran dan rendanya kemampuan berpikir kritis berdasarkan hasil 

wawancara guru Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn) di kelas 

IV di MIN 4 Sukoharjo.  Maka penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

Pengaruh Penggunaan Model Pembelajaran Team Game Tournament 
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(TGT) terhadap Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Kelas IV pada 

Pembelajaran PPKn MIN 4 Sukoharjo Tahun Ajaran 2022/2023. 

B. Identifikasi Masalah 

Penggunaan metode pembelajaran dengan metode ceramah dan 

penugasan pada saat pembelajaran jarak jauh atau daring membuat siswa 

kurang antusias dalam pembelajaran, sehingga membuat siswa kurang aktif, 

fokus dan kritis dalam pembelajaran secara langsung atau tatap muka. Hal 

tersebut menyebabkan salah satu keterampilan abad 21 terutama 

keterampilan berpikir kritis siswa masih belum tercapai. Indentifikasi 

masalah yang ditemukan pada latar belakang masalah yaitu : 

1. Semangat dan fokus siswa masih kurang pada saat pembelajaran 

berlangsung. 

2. Intensitas penggunaan metode  pembelajaran yang kurang bervariasi. 

3. Siswa yang belum bisa menyesuaikan pembelajaran dari daring ke luring. 

4. Tingkat berpikir kritis siswa dalam pembelajaran PPKn perlu 

ditingkatkan. 

C. Pembatasan Masalah  

Masalah yang dipaparkan pada identifikasi masalah terlalu 

kompleks sehingga perlu dibatasi agar tidak semakin luas. Pembatasan 

masalah yang akan menjadi bahan penelitian agar lebih fokus yaitu  

1. Penelitian dilakukan pada kelas IV MIN 4 Sukoharjo Tahun Ajaran 

2022/2023 (Semester Ganjil). 



11 
 

 
 

2. Penelitian dilakukan pada mata pelajaran PPKn, pada Tema 3 Perduli 

terhadap Makhluk Hidup (Sub Tema 1 Perduli terhadap Tumbuhan dan 

Sub Tema 2 Perduli terhadap Hewan). 

3. Penelitian menggunakan model pembelajaran Team Game Tournament 

(TGT). 

4. Keterampilan Abad-21 yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

keterampilan pada aspek berpikir kritis atau critical thinking. 

5. Keterampilan berpikir kritis yang diukur menggunakan indikator 

menurut Laura Greeinsteein. 

D. Rumusan Masalah  

Berdasarkan batasan masalah diatas, maka peneliti merumuskan 

masalah sebagai berikut:  

1. Bagaimana kemampuan berpikir krirtis siswa kelas IV MIN 4 Sukoharjo 

setelah menggunakan metode pembelajaran ceramah? 

2. Bagaimana kemampuan berpikir krirtis siswa kelas IV MIN 4 Sukoharjo 

setelah menggunakan model pembelajaran Team Game Tournament 

(TGT)? 

3. Apakah  terdapat  perbedaan pengaruh  kemampuan berpikir kritis siswa 

kelas IV MIN 4 Sukoharjo  menggunakan  metode ceramah dan model 

pembelajaran Team Game Tournament (TGT)? 
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E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan pada rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini 

adalah : 

1. Mengetahui kemampuan berpikir kritis siswa kelas IV MIN 4 

Sukoharjo menggunakan  metode pembelajaran ceramah. 

2. Mengetahui kemampuan berpikir kritis siswa kelas IV MIN 4 

Sukoharjo menggunakan model pembelajaran Team Game 

Tournament (TGT) 

3. Mengetahui perbedaan pengaruh  kemampuan berpikir krirtis siswa 

kelas IV MIN 4 Sukoharjo  menggunakan  metode ceramah dan model 

pembelajaran Team Game Tournament (TGT). 

F. Manfaat Penelitian  

Penelitian yang dilaksanakan, diharapkan dapat memberikan manfaat 

bagi lingkungan sekitar baik secara teoritis maupun praktis. Manfaat teoritis 

merupakan kegunaan hasil penelitian terhadap pengembangan keilmuan. 

Sedangkan manfaat praktis adalah kegunaan hasil penelitian yang bersifat 

praktis. 

1. Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian ini  diharapkan dapat menambah 

pengetahuan dan memberikan pengembangan ilmiah dalam 

bidang pendidikan, khususnya pendidikan di sekolah dasar, yakni 

memberikan pengetahuan tentang  pengaruh model pembelajaran 

Team Game Tournament (TGT) untuk meningkatkan 

keterampilan berpikir kritis siswa. 
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2. Manfaat Praktis  

  a.  Bagi Siswa 

Membantu siswa dalam melatih berpikir kritis dan 

merasakan suasana belajar yang menyenangkan serta 

membiasakan belajar kelompok dan berdiskusi untuk 

meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa dan saling 

membantu dalam memahami suatu materi pembelajaran. 

a. Bagi Guru 

Membantu guru sebagai fasilitator untuk membangun 

tingkat berpikir kritis siswa dan menjadi salah satu acuan 

guru dalam menerapkan model pembelajaran dalam rangka 

dengan tujua untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis 

siswa dan menambah wawasan untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran dengan model pembelajaran Team Game 

Tournament (TGT) tidak hanya dengan menggunakan 

metode yang berulang. 

b.  Bagi Sekolah 

Penelitian ini diharapkan akan memberikan 

sumbangan model pembelajaran  yang dapat meningkatkan 

berpikir kritis yang baik pada sekolah itu sendiri dan sekolah  

lain pada umumnya dalam rangka meningkatkan 

kemampuan berpikir kritis.  
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c. Bagi Peneliti 

Menambah pengetahuan, wawasan serta pengalaman 

untuk mengembangkan pengetahuan peneliti seagai calon 

pendidik mengenai penggunaan model pembelajaran yang 

tepat untuk meningkatkan tingkat berpikir kritis siswa. 

Hasil penelitian ini juga dapat digunakan sebagai pedoman 

kegiatan penelitian yang sejenis di waktu mendatang. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

A. Kajian Teori   

1. Model Pembelajaran Team Game Tournament (TGT) 

a. Pengertian Model Pembelajaran Team Game Tournament (TGT) 

Model pembelajaran merupakan rangkaian proses pembelajaran 

dari awal sampai akhir, yang melibatkan  guru dan siswa melakukan 

kegiatan dengan bantuan bahan ajar khusus dalam desain pembelajaran 

tertentu, dan interaksi antara guru, siswa dan bahan ajar terjadi (Isrok dan 

Tiurlina, 2016). Model pembelajaran itu sendiri mampu memberikan 

intruksi pada guru tentang bagaimana mendesain pembelajaran agar 

pembelajaran berjalan dengan efektif dan menyenangkan bagi siswa agar 

tujuan belajarnya diharapkan akan tercapai. Eggen dan Kauchak 

menjelaskan bahwa “Model pembelajaran memberikan kerangka kerja 

dan arah untuk guru untuk mengajar." Menurut apa yang dia nyatakan 

Joyce bahwa "setiap model pembelajaran mengarahkan kita" dalam 

merancang pelajaran untuk membantu peserta belajar sedemikian rupa 

sehingga tujuan pembelajaran tercapai " (Suryanta dkk, 2014). Terdapat 

beberapa jenis model pembelajaran kooperatif yaitu jigsaw, Student 

Team Achievement Division (STAD), Team Game Tournament (TGT), 

Group Investigation (GI), Number Head Together (NHT) dan Think Pair 

Share (TPS) (Sulistio dan Haryanti, 2022). Salah satu model 

pembelajaran yang menyenangkan merupakan model pembelajaran 
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jigsaw, yaitu memberikan suatu hal yang baru pada pembelajaran 

sehingga dapat meningkatkan pemahaman pada peserta didik (Prasetyo, 

2021). 

Pembelajaran yang menarik bergantung pada implementasi 

metode pembelajaran yang digunakan oleh guru. Pendekatan    

pembelajaran berpaut pada  siswa  menjadi  model  pembelajaran yang 

relevan diterapkan  pada masa sekarang. Model pembelajaran Team 

Game Tournament (TGT) merupakan  model berjenis kooperatif  yang 

awalnya dikembangkan secara  asli David De Vries dan Keath Edward. 

Model pembelajaran ini bisa disebut juga model pembelajaran dengan 

menggunakan pertandingan atau permainan tim, dalam model ini siswa 

memainkan permainan dengan anggota tim lain untuk memperoleh 

tambahan poin untuk skor tim mereka. Model pembelajaran Team Game 

Tournament (TGT) dapat digunakan pada berbagai mata pelajaran, baik 

dari ilmu eksak, ilmu sosial maupun bahasa dari jenjang pendidikan dasar 

hingga perguruan tinggi (Al-Tabany, 2014). 

 Menurut Robert E Slavin Team Game Tournament (TGT) 

merupakan model pembelajaran kooperatif menggunakan turnamen 

akademik yang menggunakan kuis-kuis  dan system skor kemajuan 

individu, siswa berlomba sebagai wakil dari tim mereka dengan anggota 

tim yang sebelumnya seperti mereka (Slavin, 2015). Teknik model 

pembelajaran Team Game Tournament (TGT) ini, siswa diharapkan 

dapat memiliki kesempatan untuk bekerja sendiri sertabekerja sama 
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dengan teman sebaya secara aktif serta membangun tanggung jawab 

pribadi dan tanggung jawab kelompok. 

b. Langkah-langkah Pembelajaran Team Game Tournament (TGT) 

 

Secara urut implementasi Team Game Tournament (TGT) terdiri 

dari empat komponen utama, yaitu: (1) presentasi guru ( sama dengan 

STAD) ; (2) kelompok belajar ( sama dengan STAD); (3)  turnamen; dan 

(4) pengenalan kelompok. Langkah – Langkah Team Game Tournament 

(TGT) menurut (Al-Tabany, 2014) yaitu : 

1) Guru menyiapkan : 

a. Kartu Soal 

b. Lembar Kerja Siswa 

c. Alat / Bahan 

Penyajian kelas pada awal pembelajaran, guru menyampaikan 

materi dalam penyajian kelas, biasanya dilakukan dengan pengajaran 

langsung atau dengan ceramah, diskusi yang dipimpin guru. Pada saat 

penyajian kelas ini siswa harus benar-benar memperhatikan dan 

memahami materi yang disampaikan guru, karena akan membantu siswa 

bekerja lebih baik pada saat kerja kelompok dan pada saat game karena 

skor game akan menentukan skor kelompok (Komalasari, 2016). 
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2) Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok  

Tiap kelompok anggotanya 5 orang , seperti pada model STAD, 

pada Team Game Tournament (TGT) siswa ditempatkan dalam tim 

belajar beranggotakan lima orang yang merupakan  campuran menurut 

tingkat prestasi, jenis kelamin dan suku. Fungsi kelompok adalah untuk 

lebih mendalami materi bersama teman kelompoknya dan lebih khusus 

untuk mempersiapkan anggota kelompok agar bekerja dengan baik dan 

optimal pada saat game. 

3) Guru mengarahkan aturan permainan 

Guru menyiapkan pembelajaran,dan kemudian siswa bekerja  

dalam tim untuk memastikan bahwa seluruh anggota telah 

menguasai pelajaran tersebut. Akhirnya seluruh siswa diberi kuis, 

pada waktu kuis ini mereka tidak saling membantu. 

a) Game terdiri dari pertanyaan-pertanyaan yang dirancang untuk 

menguji pengetahuan yang didapat siswa dari penyajian kelas 

dan belajar kelompok. Game terdiri dari pertanyaan-pertanyaan 

sederhana bernomor. Siswa memilih kartu bernomor dan 

mencoba menjawab pertanyaan yang sesuai dengan nomor itu. 

b) Tournament (pertandingan) bisanya turnamen dilakukan pada 

akhir minggu atau pada setiap unit setelah guru melakukan 

presentasi kelas dan kelompok sudah mengerjakan lembar kerja.  

c) Team recognize (penghargaan kelompok). Guru kemudian 

mengumumkan kelompok yang menang, masing masing tim 
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akan mendapatkan sertifikat atau hadiah apabila rata-rata skor 

memenuhi kriteria yang ditentukan (Komalasari, 2016). 

c. Peraturan (scenario)  

  Satu permainan terdiri dari : kelompok pembaca, kelompok 

penantang I, kelompok penantang II, dan seterusnya sejumlah kelompok 

yang ada. Kelompok pembaca, bertugas : (1) ambil kartu bernomor dan 

cari pertanyaan pada lembar permainan : (2) cek lembar jawaban. 

Kegiatan ini dilakukan secara bergiliran (game ruler) (Al-Tabany, 2014) 

 

 

  

Gambar 2.1 Mekanisme Game Ruler 

 

Skor siswa dibadingkan dengan rata-rata skor yang mereka 

dapatkan sendiri, dan poin diberikan berdasarkan pada seberapa jauh 

siswa  menyamai atau melampaui prestasi yang dilalui. Poin tiap 

TEAM A 

High, Average, Average, Low 

Tournament 

Table 1 

Tournament 

Table 4 

 
Tournament 

Table 3 

 

Tournament 

Table  2 
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anggota tim ini dijumlah untuk mendapatkan skor tim, dan tim yang 

mencapai kriteria tertentu dapat diberikan sertifikat atau 

penghargaan (award) yang lain. Pada tabel berikut ini disajikan 

system penghitungan poin turnamen pada model pembelajaran 

Team Game Tournament (TGT) (Al-Tabany, 2014). 

Tabel 2. 1 Penghitungan Poin Turnament untuk 4 Pemain 

Player No 
Ties 

Tie for 
Top 

Tie for 
Middle 

Tie for 
Low 

3-Way 
Tie For 

Top 

3-Way 
Tie For Low 

4-Way 
Tie  

Tie for 
Low & 

High 

Top Scorer 60 50 60 60 50 60 40 50 

High 
middle 

scorer 

40 50 40 40 50 30 40 50 

Low 
middle 
scorer 

30 30 40 30 50 30 40 30 

Low 
scorer 

2.0 20 20 30 30 30 40 30 

 

Tabel 2. 2 Perhitungan Poin Turnamen untuk Permainan Tiga Pemain 

Player No Ties Tie for Top 

Score 

Tie for Low 

Score 

3-Way-Tie 

Top Scorer 60 50 60 40 

Hight middle Scorer 40 50 30 40 

Low scorer 20 20 30 40 

 

Tabel 2. 3 Penghitungan Poin untuk Turnamen untuk  Dua Pemain 

Player No Ties Tie 

Top Scorer 60 Points 40 points 

Low Scorer 20  points 40  points 
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Tabel 2. 4 Contoh Game Score Sheet 

Player Team Number of Card Turnament Point 

Shita Febriana Putri Prima 6 25 

Ais Fricelia Putri Citra 6 30 

Dimas airlangga Kasatria Emas 8 50 

Desta Kasatria Kasatria Utama 8 50 

 

Tabel 2. 5 Lembar Rangkuman Hasil Kelompok 

Team 

Member 

Meja 

1 

Meja 

2 

Meja 

3 

Meja 

4 

Total 

Team 

Team 

Average 

Team 

Award 

        

        

        

        

 

Tabel 2. 6 Kriteria Penghargaan yang Disarankan 

Criteria (Team Average) Award 

30-40 Good Team 

40-45 Great Team 

45- ke atas Super Team 

 

d. Kelebihan dan Kekurangan metode pembelajaran Team Game 

Tournament (TGT) 

Terdapat beberapa kelebihan dan kekurangan metode 

pembelajaran Team Game Tournament (TGT) diantaranya (Soimin, 

2014): 
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Tabel 2. 7 Kelebihan dan Kekurangan Team Game Tournament (TGT) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Kelebihan Kekurangan 

1. Motode tidak hanya membuat peserta didik yang 

cerdas (berkemampuan akademis tinggi) lebih 

menonjol dalam pembelajaran, tetapi peserta didik 

yang berkemampuan akademis rendah juga ikut 

aktif dan mempunyai peranan penting dalam 

kelompoknya. 

Membutuhkan waktu yang lama  

 

2. Metode pembelajaran ini, akan menumbuhkan 

rasa kebersamaan dan saling menghargai sesama 

kelompoknya. 

Guru diharapkan dapat memilih 

materi pelajaran yang cocok untuk 

model pembelajaran ini. 

3. Metode pembelajaran ini membuat siswa lebih 

bersemangat dalam mengikuti pelajaran, karena 

dalam pembelajaran ini, guru menjanjikan sebuah 

penghargaan pada siswa atau kelompok terbaik 

Guru harus mempersiapkan metode 

ini dengan baik sebelum diterapkan. 

Misalnya membuat soal untuk setiap 

meja tournament atau lomba, dan 

guru harus tau urusan akademis 

peserta didik dari yang tertinggi 

hingga terendah. 
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2. Keterampilan Berpikir Kritis 

Keterampilan berpikir kritis merupakan salah satu ketrampilan 

yang dimiliki oleh manusia. Berpikir kritis sudah sejak dahulu 

dipandang sebagai ketrampilan dasar manusia dari beragam masalah 

yang ada dalam kehidupan sehari-hari, pendidikan maupun sosial 

(Salahshoor & Rafiee, 2016). Pendapat diatas dilengkapai kembali oleh 

(Salahshoor & Rafiee, 2016) bahwa beberapa orang memiliki 

pengetahuan yang cukup dan pengetahuan yang lebih dari  yang lain. 

Jika ada dua orang yang sama-sama cerdas dan sama dalam pandai 

berbicara serta berpengetahuan, tidak menjamin bahwa sama memnjadi 

pemikir yang baik. Jika hanya salah satu dari meraka yang berpikir 

kritis, maka dia akan lebih baik dalam menganalisa dan mengevaluasi 

informasi yang ada. 

 Pembelajaran yang mewajibkan siswa mengembangkan 

pemikiran melalui langkah khusus dengan mengolah pengetahuan yang 

didapat sehingga menghasilkan pengetahuan baru disebut dengan 

kemampuan berpikir tingkat tinggi  atau Higher Order Thingking Skill 

(HOTS). Kemampuan ini dapat terlihat ketika siswa mampu 

menghubungkan berbagai pengetahuan dan informasi yang didapat 

sebelumnya untuk dikembangkan dengan mememecahkan kesimpulan 

dari informasi tersebut (Irma et al., 2016). Pengembangan berpikir kritis 

tidak terlepas dari kemampuan kinerja otak kiri dan otak kanan yang 

memerlukan latihan berlanjut yang dapat dilakukan pada pembelajaran 
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di sekolah. Berpikir kritis adalah salah satu proses berpikir tingkat 

tinggi yang bisa digunakan untuk membentuk system konseptual siswa 

(Rosnawati, 2018).  

Proses dalam berpikir kritis siswa tidak langsung 

menyimpulkan akan tetapi mengolahnya sebelu diutarakan. Kecakapan 

kemampuan berpikir kritis menurut  (R. Khofidhotur, 2018) meliputi : 

1) Kemampuan memahami dan mengungkapkan informasi . 

2)  kemampuan untuk membedakan informasi yang penting dan tidak 

penting. 

3) kemampuan untuk menganalisis data.  

4) kemampuan mengumpulkan dan menyusun informasi. 

5) kemampuan untuk menemukan cara-cara penyelesaian. 

6)  kemampuan untuk menarik kesimpulan. 

7) kemampuan mengevaluasi penyelesaian yang dibuat.  

Seseorang dapat dikatakan berpikir kritis jika memenuhi 

beberapa indikator. Ada beberapa cakupan berpikir kritis seorang, yaitu 

(Greeinsteein, 2012)  :  
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Tabel 2. 8 Indikator Berpikir Kritis Menurut Laura Greeinsteein 

Skill (Keahlian) Exemplary (Teladan) Proficient (Ahli) Basic (Dasar) Novice (Pemula) 

Apply (Penerapan) Mencari dan 

menggunakan 

informasi dan data dari 

berbagai informasi atau 

sumber yang berkaitan 

dengan dunia nyata. 

Menemukan dan 

menggunakan 

beberapa fakta, 

sumber dan bukti 

yang dipilih untuk 

memahami dan 

membuat rencana. 

Menggunakan data 

yang dipilih dan 

potongan informasi 

yang disediakan 

dalam kaitannya 

dengan pembelajaran 

di masa sekarang. 

Salah memahami 

fakta, data dan prinsip 

serta membutuhkan 

bantuan untuk 

memanfaatkannya 

secara bermakna. 

Evaluate (Evaluasi) Mahir menilai bukti, 

Membandingkan dan 

mengkontruksi 

beragam kriteria dan 

prespektif, serta 

menghubungkan 

dengan objek, setting, 

dan kinerja. 

Pemahaman tentang 

kriteria evaluasi 

terbukti tetapi tidak 

sepenuhnya 

dimanfaatkan dan 

dijelaskan, 

Mampu membuat 

beberapa koneksi 

dalam pembelajaran. 

Memiliki kesulitan 

untuk menunjukkan 

bahwa mereka 

memahami kriteria 

evaluasi dan 

menggunakannya 

secara akurat. 

Evaluasi objek, 

pengaturan atau 

kinerja tidak secara 

jelas yang 

berhubungan dengan 

kriteria atau standar 

yang diberikan. 

Use Data to Develop 

Critical Insight 

(Penggunaan data 

untuk 

mengembangkan 

wawasan kritis) 

Menggunakan data 

yang dipilih secara 

akurat untuk penarikan 

kesimpulan sesuai 

dengan fakta. 

Menunjukkan 

penggunaan data 

untuk penarikan 

kesimpulan dan 

pembentukan 

wawasan. 

Dapat mencari tahu 

maksud dari data 

yang didapatkan dan 

dapat menggunakan 

ide untuk penarikan 

kesimpulan. 

Tidak dapat 

menerapkan dan 

menggunakan data 

secara mandiri dengan 

cara yang berarti. 

Analyze (Analisa) Identifikasi masalah 

utama, menetapkan 

prioritas dari berbagai 

detail, dan melihat 

implikasi yang tidak 

dinyatakan. Memahami 

ide- ide yang kompleks 

dan banyak prepesktif. 

Mengidentifikasi dan 

memahami masalah 

utama yang tidak 

akurat dan beberapa 

perbedaan yang 

terungkap 

Menjelaskan masalah 

utama secara akurat. 

Tidak dapat dengan 

cermat, apabila 

menelitinya secara 

objektif. 

Perlunya bantuan 

untuk dapat 

memahami masalah 

secara langsung dan 

menarik kesimpulan 

sederhana. 

Synthesize (Sintesa) Memilih sudut pandang 

seseorang dari 

informasi yang didapat, 

kemudian 

menyampaikannya 

kepada guru. 

Menemukan dua 

pandangan yang 

berbeda dan 

menyatakan kembali 

dengan bahasa 

sendiri. 

Dapat melihat dua ide 

dari sudut pandang 

yang berbeda dan 

digabungkan menjadi 

ringkasan yang logis. 

Mudah menemukan 

minimal 3 sudut 

pandang utama dan 

diorganisir dengan 

jelas dan masuk akal. 
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Jadi kemampuan berpikir kritis merupakan kemampuan 

aktivitas mental seseorang dalam mengumpulkan, mengkategorikan, 

menganalisa, dan mengevaluasi informasi ataupun bukti untuk dapat 

membuat suatu simpulan untuk memecahkan masalah. 

3. Pembelajaran PPKn MI 

a. Paradigma PPKn di MI/SD 

Hakekatnya pendidikan merupakan usaha sadar dan 

direncanakan dalam rangka mewujudkan suasana belajar dan proses 

pembelajaran yang kondusif. Pemberian pendidikan kepada peserta 

didik di Indonesia dengan tujuan pemupukan  nilai-nilai sikap dan 

kepribadian sesuai dengan nilai-nilai yang terkandung dalam sila-

sila Pancasila. Pada lingkup Pendidikan Nasional, Pendidikan 

Kewarganegaraan dijadikan sebagai suatu wadah dalam 

mewujudkan tujuan Pendidikan Nasional. Pendidikan 

Kewarganegaraan sangat penting sebagai sarana berkembangnya 

potensi dan daya pikir peserta didik, agar senantiasa menjadi 

manusia yang beriman dan bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa 

(UU No. 20 tahun 2003).   

Sejalan dengan proses perkembangan kedupan bangsa dan 

negara yang ditandai dengan tingginya daya saing antar bangsa yang 

semakin ketat, maka Negara Indonesia mulai memasuki era 

globalisasi pada berbagai bidang pendidikan menuju masyarakat 

yang demokratis.  Di era globalisasi ini, proses perjalanan Negara 
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Indonesia menuju masyarakat yang beradab, dapat dimulai dengan 

pendidikan kewarganegaraan sebagai salah satu  mata pelajaran di 

sekolah (Tirtoni, 2016). 

b. Pengertian Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 

Pendidikan Kewarganegaraan (PPKn) adalah salah satu mata 

pelajaran yang harus diberikan pada siswa mulai dari jenjang 

sekolah dasar hingga perguruan tinggi, karena pelajaran PPKn 

memberikan pengaruh besar terhadap pembentukan karakter siswa 

dalam lingkup kenegaraan. Pendidikan Pancasila dan 

Kewarganegaraan (PPKn) merupakan salah satu mata pelajaran 

yang memiliki tujuan untuk membentuk warga negara yang baik 

dalam tatanan masyarakat, berbangsa dan bernegara. Menyadari 

hakikat pentingnya Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 

(PPKn) diharapkan warga negara mempunyai hak dan 

kewajibannya. Pada hakekatnya dengan pembelajaran PPKn akan 

membentuk peserta didik memiliki rasa kebangsaan dan cinta tanah 

air.  

Pendidikan Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 

(PPKn) diharapkan akan melahirkan manusia-manusia yang 

memiliki jiwa nasionalisme serta semangat kebangsaan yang tinggi 

dalam mendukung dan melaksankan pembangunan nasional sesuai 

dengan tujuan pendidikan nasional. Pendidikan Pancasila dan 

Kewarganegaraan (PPKn) diselenggarakan untuk menumbuhkan 
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kesadaran bela negara serta kemampuan berpikir secara 

komprehensif integral. Komprehensif integral yaitu kemampuan 

berfikir tentang sesuatu dalam kaitannya dengan menyeluruh (Amin, 

2009). 

Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn) 

merupakan mata pelajaran yang mempunyai misi sebagai 

pendidikan nilai dan moral Pancasila, penyadaran akan norma dan 

konstitusi UUD Negara Republik Indonesia Tahun 1945, 

pengembangan komitmen terhadap Negara Kesatuan Republik 

Indonesia (NKRI), dan penghayatan terhadap filosofi Bhinneka 

Tunggal Ika (Tolib dan Nuryadi, 2017). 

Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn) 

merupakan sarana untuk membekali peserta didik dengan 

pengetahuan dan kemampuan dasar berkenaan dengan hubungan 

antar warga Negara dengan Negara serta pendidikan pendahuluan 

bela Negara agar menjadi warga Negara yang dapat diandalkan oleh 

bangsa dan Negara (Wuryan dan Syaifullah, 2014). Berdasarkan 

pendapat tersebut, Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 

adalah  ilmu tentang  hubungan warga negara dengan negaranya 

untuk melatih peserta didik yang  belajar menjadi manusia yang 

memiliki rasa nasionalisme dan cinta tanah air yang  mewujudkan 

nilai-nilai Pancasila, Undang-Undang Dasar Negara Republik 

Indonesia   Tahun 1945, semangat Bhinneka Tunggal Ika dan 
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komitmen Negara  Kesatuan Republik Indonesia (NKRI) yang juga 

menekankan moralitas bahwa  menekankan moral agar siswa dapat 

menerapkan iman dan perilaku yang  memancarkan iman dan taqwa 

dan mendukung persatuan bangsa dalam kehidupan sehari-hari di 

masyarakat Indonesia yang beragam. 

c. Tujuan Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 

Secara umum tujuan dari mata pelajaran Pendidikan 

Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn) pada jenjang pendidikan 

dasar dan menengah adalah mengembangkan potensi peserta didik 

dalam seluruh dimensi kewarganegaraan, yakni:  

1) Sikap kewarganegaraan termasuk keteguhan, komitmen dan 

tanggung jawab kewarganegaraan (civic confidence, civic 

commitment, and civic responsibility).  

2) Pengetahuan kewarganegaraan.  

3) Keterampilan kewarganegaraan termasuk kecakapan dan 

partisipasi kewarganegaraan (civic competence and civic 

responsibility). 

Secara khusus tujuan dari mata pelajaran Pendidikan 

Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn) pada jenjang pendidikan 

dasar dan menengah adalah mengembangkan potensi peserta didik 

dalam seluruh dimensi kewarganegaraan, yakni:  



30 
 

 
 

1) Menampilkan karakter yang mencerminkan penghayatan, 

pemahaman, dan pengamalan nilai dan moral Pancasila secara 

personal dan sosial.  

2) Memiliki komitmen konstitusional yang ditopang oleh sikap 

positif dan pemahaman utuh tentang Undang-Undang Dasar 

Negara Republik Indonesia Tahun 1945.  

3) Berpikir secara kritis, rasional, kreatif serta memiliki semangat 

kebangsaan dan cinta tanah air yang dijiwai oleh nilai-nilai 

Pancasila, Undang Undang Dasar Negara Republik Indonesia 

Tahun 1945, semangat Bhinneka Tunggal Ika, dan komitmen 

Negara Kesatuan Republik Indonesia.  

4) Berpartisipasi secara aktif, cerdas, dan bertanggung jawab 

sebagai anggota masyarakat, tunas bangsa, dan warga negara 

sesuai dengan harkat dan martabatnya sebagai makhluk ciptaan 

Tuhan Yang Maha Esa yang hidup bersama dalam berbagai 

tatanan sosial budaya (Tolib dan Nurhadi, 2017). 

d. Ruang Lingkup PPKn 

Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan memiliki ruang 

lingkup yang cukup banyak. Badan Standar Nasional Pendidikan 

(BSNP) menguraikan ruang lingkup mata pelajaran Pendidikan 

Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn) sebagai berikut: 

1) Persatuan dan Kesatuan bangsa, meliputi: hidup rukun dalam 

perbedaan, cinta lingkungan, kebanggaan sebagai bangsa 
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Indonesia, sumpah pemuda, keutuhan Negara Kesatuan 

Republik Indonesia, partisipasi dalam pembelaan negara, sikap 

positif terhadap Negara Kesatuan Republik Indonesia, 

keterbukaan dan jaminan keadilan. 

2) Norma, hukum dan peraturan, meliputi: tertib dalam kehidupan 

keluarga, tata tertib di sekolah, norma yang berlaku di 

masyarakat, peraturan-peraturan daerah, norma-norma dalam 

kehidupan berbangsa dan bernegara, sistim hukum dan peradilan 

nasional, hukum dan peradilan internasional. 

3) Hak asasi manusia meliputi: hak dan kewajiban anak, hak dan 

kewajiban anggota masyarakat, instrumen nasional dan 

internasional HAM, pemajuan, penghormatan dan perlindungan 

HAM. 

4) Kebutuhan warga negara meliputi: hidup gotong royong, harga 

diri sebagai warga masyarakat, kebebasan berorganisasi, 

kemerdekaan mengeluarkan pendapat, menghargai keputusan 

bersama, prestasi diri, persamaan kedudukan warga negara. 

5) Konstitusi Negara meliputi: proklamasi kemerdekaan dan 

konstitusi yang pertama, konstitusi-konstitusi yang pernah 

digunakan di Indonesia, hubungan dasar negara dengan 

konstitusi. 

6) Kekuasan dan Politik, meliputi: pemerintahan desa dan 

kecamatan, pemerintahan daerah dan otonomi, pemerintah pusat, 
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demokrasi dan sistem politik, budaya politik, budaya demokrasi 

menuju masyarakat madani, sistem pemerintahan, pers dalam 

masyarakat demokrasi. 

7) Pancasila meliputi: kedudukan Pancasila sebagai dasar negara 

dan ideologi negara, proses perumusan Pancasila sebagai dasar 

negara, pengamalan nilai nilai Pancasila dalam kehidupan 

sehari-hari, Pancasila sebagai ideologi terbuka. 

8) Globalisasi meliputi: globalisasi di lingkungannya, politik luar 

negeri Indonesia di era globalisasi, dampak globalisasi, 

hubungan internasional dan organisasi internasional, dan 

mengevaluasi globalisasi. 

e. Materi pembelajaran PPKn Mengenai Tema 3 Peduli terhadap 

Makhluk Hidup 

Awal pembelajaran Pendidikan Pancasila dan 

Kewarganegaraan (PPKn)  di kelas IV, siswa akan diajak menelaah 

tentang perduli terhadap makhluk hidup disekitar rumah. Adapun 

pokok bahasan yang akan digunakan  dalam penelitian ini yaitu hak 

dan kewajiban kita terhadap makhluk hidup tumbuhan dan hewan. 

Hak dan kewajiban memanfatkan tumbuhan secara bijak dan perduli 

terhadap hewan. Kemudian materi ini disusun kedalam rencana 

pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan model 

pembelajaran  Team Game Tournament (TGT) sehingga siswa bisa 
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B. Kajian Peneliti Terdahulu  

Penelitian yang relevan dengan penelitian yang akan dilakukan penelitian 

dalah sebagai berikut:  

Tabel 2. 9 Penelitian Terdahulu yang Relevan dengan Penelitian yang akan 

Dilakukan 

No Judul Metode Penelitian Tujuan Hasil Penelitian 

1. Nita Mustika Sari, Siti Masfuah, 

Sekar Dwi Ardianti 2020 ( 

Universitas Muria Kudus) 

(Model TGT Berbantuan Media 

Permainan Pletokan Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Berpikir  

Kritis Siswa Sekolah Dasar) 

analisis kuantitatif 

dan kualitatif 

Mendeskripsikan 

model TGT 

berbantuan 

permainan pletokan 

untuk meningkatkan 

kemampuan 

berpikir kritis siwa. 

Penelitian tindakan 

kelas ini akan 

dilaksanakan di 

kelas IV SDN Pati 

Wetan 03 dengan 

subjek penelitian 35 

siswa dan guru yang 

direncanakan dalam 

2 siklus 

Terdapat 

peningkatan 

kemampuan 

berpikir kritis 

siswa melalui model 

Team Game 

Tournament (TGT) 

berbantuan media 

Permainan pletokan 

dari prasiklus, siklus 

I, dan siklus II. Jadi, 

penelitian tindakan 

kelas ini dikatakan 

berhasil dengan 

kriteria baik 

2. Nur Endah Hikmah Fauziyah , Indri 

Anugraheni 2020 (Universitas 

Kristen Satya Wacana) 

 

(Pengaruh Model Pembelajaran 

TGT (Team Game Tournament) 

Ditinjau dari Kemampuan Berpikir 

Kritis pada Pembelajaran Tematik di 

Sekolah Dasar) 

Kuantitatif mengetahui 

pengaruh 

kemampuan 

berpikir kritis pada 

pembelajaran 

tematik siswa kelas 

V SDN Blotongan 

03 Tahun Ajaran 

2019/2020 sebelum 

dan setelah 

menggunakan 

model pembelajaran 

TGT (Team Game 

Tournament 

Berdasarkan hasil 

rata-rata nilai pre-

test dan 

post-test terdapat 

peningkatan 

pencapaian rata-rata 

nilai kemampuan 

berpikir kritis 

dengan 

menggunakan 

model pembelajaran 

TGT.  

3. Ni Md. Rusnadi, Dsk. Pt. Parmiti, Ni 

Wy. Arini 2013 ( Universitas 

Pendidikan Ganesha Singaraja) 

PTK Kuantitatif Penelitian ini 

bertujuan untuk 

meningkatkan 

berpikir kritis dan 

hasil belajar IPA 

Penerapan model 

pembelajaran 
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Penerapan Model Pembelajaran 

Kooperatif Tipe Team Game 

Tournament Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Berpikir Kritis Dan 

Hasil Belajar Ipa 

siswa kelas V SD 

No. 5 Tamblang 

setelah diterapkan 

metode 

pembelajaran 

kooperatif tipe Team 

Game Tournament 

(TGT) dalam proses 

pembelajaran 

kooperatif tipe 

Team Game 

Tournament (TGT) 

telah berhasil 

meningkatkan 

kemampuan 

berpikir kritis dan 

hasil belajar IPA 

siswa kelas V 

semester 1 SD No. 5 

Tamblang 

Kecamatan 

Kubutambahan 

Kabupaten Buleleng 

tahun pelajaran 

2012/2013. 

 

Tabel 2. 10 Persamaan dan Perbedaan Penelitian Terdahulu 

No 

Judul Persamaan Perbedaan 

1 Nita Mustika Sari, Siti Masfuah, 

Sekar Dwi Ardianti 2020 ( 

Universitas Muria Kudus) 

(Model TGT Berbantuan Media 

Permainan Pletokan Untuk 

Meningkatkan Kemampuan 

Berpikir  Kritis Siswa Sekolah 

Dasar) 

Penelitian ini merupakan 

penelitian kuantitatif dengan 

menggunakan model 

pembelajaran Team Game 

Tournament (TGT) pada kelas 

IV. 

Penelitian ini merupakan 

penelitian kuatitatif dan 

kualitatif. Penelitian 

tindakan kelas ini 

dilasanakan di kelas IV 

SDN Pati Wetan 03 dengan 

subjek penelitian 35 siswa 

dan guru 

2 Nur Endah Hikmah Fauziyah , 

Indri Anugraheni 2020 ( 

Universitas Kristen Satya 

Wacana) 

 

(Pengaruh Model Pembelajaran 

TGT (Team Game Tournament) 

Ditinjau dari Kemampuan 

Berpikir Kritis pada 

Penelitian ini merupakan 

penelitian kuantitatif dengan 

menggunakan model 

pembelajaran Team Game 

Tournament (TGT) 

Penelitian ini 

menggunakan model 

penelitian Pre-

eksperimental dengan tipe 

One group Pre-test-Post-

test Design pada 

pembelajaran tematik kelas 

V SDN Blotongan, Teknik 
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C. Kerangka Berpikir 

Model pembelajaran adalah suatu strategi pembelajaran yang 

menekankan siswa untuk belajar lebih aktif. Ketika siswa mampu belajar 

dengan aktif, maka dari itu mereka yang menguasai aktivitas pembelajaran. 

Oleh sebab itu mereka mampu memaksimalkan menggunakan otak, baik 

untuk menemukan ide pokok dari materi pelajaran, memecahkan persoalan, 

atau mengaplikasikan apa yang baru mereka pelajari dalam kehidupan 

sehari-hari. Ada beberapa macam metode pembelajaran akan tetapi kadang 

kala guru di sekolah masih banyak yang menggunakan metode 

pembelajaran konvensional yaitu model pembelajaran ini masih tergolong 

sebagai model pembelajaran yang kurang menarik bagi siswa misalnya 

ceramah, karena terkesan membosankan sehingga siswa terlihat malas-

malasan atau bahkan mengikuti pelajaran hanya karena takut dengan guru 

Pembelajaran Tematik di 

Sekolah Dasar) 

Sampling menggunakan 

One Samples test 

3 Ni Md. Rusnadi, Dsk. Pt. 

Parmiti, Ni Wy. Arini 2013( 

Universitas Pendidikan Ganesha 

Singaraja) 

 

Penerapan Model Pembelajaran 

Kooperatif Tipe Team Games 

Tournament Untuk 

Meningkatkan Kemampuan 

Berpikir Kritis Dan Hasil Belajar 

Ipa 

Penelitian ini merupakan 

penelitian kuantitatif dengan 

menggunakan model 

pembelajaran Team Game 

Tournament (TGT). 

Jenis penelitian yang 

digunakan adalah 

penelitian tindakan kelas. 

Subjek penelitian adalah 

kelas V SD No.5 

Tembalang pada mata 

pelajaran IPA 
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yang bersangkutan saja sehingga disini tidak ada unsur peningkatan 

kemampuan berpikir kritis siswa disalam proses pembelajaran.  

Maka dari itu peneliti memilih untuk menggunakan metode 

pemebelajaran Team Game Tournament (TGT) dalam meningkatkan 

kemampuan berpikir kritis siswa dibandingkan memilih menggunakan 

metode pembelajaran konvensional.  

Model pembelajaran Team Game Tournament (TGT) merupakan 

metode pembelajaran kelompok yang dirancang bagi siswa untuk  

meningkatkan kemampuan berpikir kritis dan dalam metode ini siswa  

berperan aktif dalam kegiatan dinamika belajar. Metode ini mengandung 

makna bahwa siswa  dapat berperan aktif dalam mengungkapkan 

pendapatnya sehingga mempengaruhi struktur kognitif dan afektifnya. Pada 

dasarnya, metode pembelajaran apa pun lebih mudah diadopsi untuk siswa 

dengan tingkat aktivitas, kecerdasan, dan motivasi yang tinggi. Metode 

Pembelajaran Team Game Tournament (TGT), siswa memiliki kesempatan 

dan kebebasan untuk mengutarakan pendapat, maka yang terjadi ialah siswa 

memilikki aktivitas lebih yang mendominasi kelas tersebut. Teknis atau 

mekanismenya dapat dilihat pada gambar 2.2. 
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X  berpengaruh pada Y mulai dari masalah yang ada, solusi yg diterapkan 

(x>y), kondisi diharapkan setelah penelitian. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. 2 Kerangka Berpikir Team Game Tournament (TGT) 

D. Pengajuan Hipotesis  

Menurut (Sugiyono, 2015) Hipotesis merupakan jawaban sementara 

terhadap rumusan masalah penelitian, rumusan masalah penelitian telah 

dinyatakan dalam bentuk kalimat pertanyaan. Terdapat pengaruh antara 

model pembelajaran Team Game Tournament (TGT) pada pembelajaran 

Rendahnya kemampuan berpikir kritis siswa kelas IV B dan IV C 

berdasar pada hasil obsevasi awal  

Materi pembelajaran PPKn 

dengan model pembelajaran 

konvensional  

(Sebagai kelas kontrol) 

 

 

Materi pembelajaran PPKn 

dengan model pembelajaran 

Team Game Tournament 

(TGT) 

(Sebagai kelas eksperimen) 

Post-test Post-test 

Analisa perbedaaan tingkat berpikir kritis antara pembelajaran 

dengan enggunakan model pembelajaran konvensional dan 

model pembelajaran Team Game Tournament (TGT) dengan 

menggunakan Independen T-Test 

Pengaruh penggunaan  metode pembelajaran Team Game 

Tournament (TGT) terhadap tingkat kemampuan berpikir kritis 

siswa kelas IV MIN 4 Sukoharjo  



38 
 

 
 

PPKn terhadap kemampuan berpikir kritis siswa kelas IV MIN 4 Sukoharjo. 

Hipotesis tersebut dipilih karena cenderung diterima secara teori. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Jenis Penelitian  

Metode penelitian merupakan cara-cara yang digunakan untuk 

mengumpulkan dan menganalisis data, yang dikembangkan untuk 

memperoleh pengetahuan dengan menunjukkan prosedur yang reliabel dan 

terpercaya. Pendekatan dalam penelitian ini menggunakan pendekatan  

kuantitatif. Pendekatan kuantitatif merupakan penelitian yang bertujuan  

untuk mengumpulkan data-data  berupa angka dilapangan dengan 

menggunakan metode skala, dokumentasi, skala maupun instrument 

penelitian. Metode ini  merupakan metode ilmiah/scientific karena 

memenuhi kaidah-kaidah keilmuan yaitu konkrit/empiris, objektif, terukur, 

rasional dan sistematis (Sugiyono, 2016). 

  Metode penelitian eksperimen diartikan sebagai metode penelitian 

yang digunakan untuk mencari pengaruh perlakuan tertentu terhadap yang 

lain dalam kondisi yang terkendalikan (Sugiyono, 2015). Jenis penelitian 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah eksperimen semu (Quasi 

Experimental). Quasi eksperimen merupakan sebuah penelitian yang 

memerlukan kelas eksperimen dan kelas kontrol, tetapi tidak 

memungkinkan diadakannya pengambilan subjek penelitian secara acak 

dari populasi yang ada karena subjek (siswa) telah terbentuk dalam satu 

kelompok (satu kelas). Tujuan dari eksperimen semu adalah memperoleh 

informasi yang merupakan perkiraan bagi informasi yang bisa diperoleh 
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dengan eksperimen yang sebenarnya dalam keadaan yang tidak 

memungkinkan untuk mengontrol atau memanipulasi semua variabel yang 

relevan (Sumandi, 2005).  

Desain eksperimen semu yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah non-equivalent control group design pada desain ini mengharuskan 

adanya kelompok eksperimen dan kontrol. Hal ini dikarenakan penentuan 

hasil hipotesa berdasarkan pengamatan kedua kelompok ini (Sugiyono, 

2016). Terdapat dua kelompok  yang terdiri dari kelompok kontrol dan 

kelompok eksperimen. Pengukuran kedua menggunakan post-test 

dilakukan untuk mengetahui tingkat berpikir kritis siswa setelah 

menggunakan model pembelajaran Team Game Tournament (TGT) pada 

siswa kelas IV B dan IV C  MIN 4 Sukoharjo. Adapun pola penelitian 

sebagai berikut. 

Tabel 3. 1 Pola Penelitian 

O1 X1 O2 

O3 X2 O4 

 

Keterangan : 

O1 = Kelas eksperimen 

O2 = Kelas eksperimen (posttest) 

O3 = Kelas kontrol 

O4 = Kelas kontrol (posttest) 

X1 = Perlakuan berupa penerapan model pembelajaran Team Game 

Tournament (TGT) 

X2 = Perlakuan berupa penerapan model pembelajaran konvensional 
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B. Tempat dan Waktu Penelitian 

1. Tempat Penelitian 

Tempat penelitian ini dilaksanakan di MIN 4 Sukoharjo yang 

beralamatkan di Jl.Tebon No.147, RW.2, Sawah, Bakipandeyan, Kec. 

Baki, Kabupaten Sukoharjo, Jawa Tengah 57556. 

2. Waktu Penelitian 

a) Tahap Persiapan 

Tahap ini meliputi pengajuan judul, observasi awal, penyusunan 

proposal,penyusunan istrumen dan uji coba instrumen. 

b) Tahap Penelitian 

Tahap pengambilan data berupa penggunaan model pembelajaran 

dengan model pembelajaran Team Game Tournament (TGT) pada 

kelas eksperimen dan metode ceramah pada kelas kontrol. 

c) Tahap Penyelesaian 

Tahap ini merupakan tahap menganalisis data yang diperoleh dari 

penyelesaian hasil, revisi dan finalisasi penelitian serta ujian 

munaqosyah.Susunan rencana kegiatan akan dipaparkan pada tabel 

berikut.  
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Tabel 3. 2 Matrik Waktu  Penelitian 

No Kegiatan Penelitian Juli 2022 Agustus 2022 September 

2022 

Oktober 2022 November 

2022 

Desember 

2022 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1. Pengajuan Judul                         

2. Observasi Awal                         

3. Penyusunan Proposal                         

4. Pembuatan Instrumen                         

5. Uji Coba Instrumen                         

6. Pengumpulan Data                         

7. Analisis Data                         

8. Penyusunan Laporan                         
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C. Populasi dan Sampel 

1. Populasi 

Populasi merupakan wilayah genralisasi yang terdiri dari obyek yang 

mempunyai kuantitas serta karakteristik tertentu yang ditetapkan oleh 

peneliti untuk dipelajari kemudian disimpulkan (Sugiyono, 2017). Populasi 

yang digunakan dalan penelitian ini adalah seluruh siswa kelas IV, yang 

terdiri dari 3 kelas yaitu kelas IV A, IV B, IV C MIN 4 Sukoharjo tahun 

pelajaran 2022/2023. 

Tabel 3. 3 Jumlah Siswa Kelas 4 MIN 4 Sukoharjo 

No Kelas Banyak Siswa 

1 IV A 33 Siswa 

2 IV B 33 Siswa 

3 IV C 34 Siswa 

Jumlah Seluruh Siswa a. Siswa 

 

2. Sampel 

Sampel merupakan bagian dari jumlah dan karakteristik yang dimiliki 

oleh populasi tersebut ( Sugiyono, 2017). Sampel yang digunakan terdiri 

dari 2 kelas ( IV B sebagai kelas kontrol berjumlah 33  dan kelas IV C 

sebagai kelas eksperimen yang berjumlah 34 siswa). 

3. Teknik Pengambilan Sampel 

Teknik sample merupakan teknik pengambilan sampel yang berfungsi 

untuk menentukan sampling dalam penelitian. Teknik pengambilan sampel  
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yang digunakan dalam penelitian ini adalah Simple Random Sampling. 

Menurut (Sugiyono, 2017) Simple Random Sampling merupakan 

pengambilan anggota sampel dari populasi yang dilakukan secara acak 

tanpa memperhatika tingkatan yang ada dalam populasi tersebut. 

Pengambilan sampel pada penelitian ini dengan menggunakan undian dan 

diputuskan kelas  IV B sebagai kelas kontrol berjumlah 34  dan kelas IV C 

sebagai kelas eksperimen yang berjumlah 34 siswa.  

D. Teknik Pengumpulan Data 

 Teknik pengumpulan data merupakan suatu proses penting dalam 

memperoleh data pada penelitian  (Sugiyono, 2017). Tujuan pengumpulan 

data adalah untuk mengetahui jumlah elemen atau objek yang meliputi 

semua keterangan mengenai ciri-ciri atau hal-hal  yang dimiliki oleh elemen 

tersebut. Teknik pengumpulan data yang digunakan pada penelitian 

berjudul pengaruh penerapan metode Pembelajaran Team Game 

Tournament (TGT) terhadap kemampuan berpikir kritis mata pelajaran  

PPKn kelas IV MIN 4 Sukoharjo 2022/2023”  sebagai berikut :  

1. Tes 

 Tes menurut Arikunto (2013)  merupakan perlengkapan atau 

prosedur yang digunakan untuk mengetahui atau mengukur sesuatu 

dengan cara dan aturan yang  sudah ditentukan. Penelitian ini, tes 

digunakan untuk memperoleh data kemampuan berpikir kritis siswa 

dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 

(PPKn), baik sebelum diberikan perlakuan maupun sesudah diberikan 
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perlakuan. Hasil penilaian yang diperoleh siswa dianalisis untuk 

mengetahui tingkat berpikir kritis siswa sebelum dan sesudah  diberikan 

perlakuan dengan penerapan model pembelajaran Team Game 

Tournament (TGT). 

 Tahap awal menggunakan Team Game Tournament (TGT) dengan  

soal, siswa diminta untuk mengerjakan soal yang telah diberikan. 

Setelah diberi perlakuan, diberikan  posttes dengan memberikan soal 

yang memenuhi kemampuan tingkat berpikir kritis siswa dalam 

pembelajaran Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn). 

2. Dokumentasi 

 Metode dokumentasi merupakan cara pengumpulan data dengan 

mencari hal-hal yang berupa foto kegiatan, catatan, transkrip, agenda 

dll. Metode dokumentasi dalam penelitian ini digunakan untuk 

memperoleh data nilai kemampuan berpikir kritis siswa di MIN 4 

Sukoharjo. Data nilai tersebut digunakan untuk mengetahui normalitas 

dan homogenitas subjek penelitian sehingga dapat di ketahui kelompok 

yang akan digunakan sebagai kelompok eksperimen dan kontrol. 

E. Instrumen Pengumpulan Data 

1. Variabel Penelitian 

Menurut Sugiyono ( 2015) variabel dapat dinamakan variabel 

karena ada variasinya. Variabel merupakan atribut atau sifat atau nilai 

dari seseorang atau obyek, yang mempunyai “variasi” tertentu yang 

ditetapkan oleh peneliti untuk dipelajari kemudian ditarik 
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kesimpulannya.  

a. Variabel Bebas ( Variabel Independen)  

Menurut Sugiyono ( 2015) variabel independen sering disebut 

variabel stimulus,prediktor,antecedent. Dalam bahasa Indonesia 

sering disebut sebagai variabel bebas. Variabel bebas merupakan 

variabel yang mempengaruhi atau yang menjadi sebab 

perubahannya atau timbulnya variabel dependen (terikat). Variabel 

bebas pada penelitian ini adalah model pembelajaran Team Game 

Tournament (TGT) (sebagai variabel X). Model pembelajaran Team 

Game Tournament (TGT) merupakan model pembelajaran 

kelompok yang dirancang bagi siswa untuk  meningkatkan 

kemampuan berpikir kritis dan dalam model ini siswa  berperan aktif 

dalam kegiatan dinamika belajar. 

b. Variabel Terikat (Variabel Dependen) 

Menurut Sugiyono (2015) mengatakan variabel dependen sering 

disebut variabel output,kriteria, konsekuen. Dalam bahasa Indonesia 

sering disebut sebagai variabel terikat. Variabel terikat merupakan 

variabel yang dipengaruhi atau yang menjadi akibat karena adanya 

variabel bebas. Variabel terikat dalam penelitian ini adalah 

ketrampilan berpikir kritis siswa (sebagai variabel Y). Ketrampilan 

berpikir kritis adalah salah satu ketrampilan yang dimiliki oleh 

manusia. Berpikir kritis sudah sejak dahulu dipandang sebagai 

ketrampilan dasar manusia dari beragam masalah yang ada dalam 
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kehidupan sehari-hari, pendidikan maupun sosial. 

2. Definisi Operasional Variabel 

Definisi operasional variabel menurut Sugiyono (2015) adalah suatu 

atribut atas sifat atau nilai dari obyek atau kegiatan yang memiliki variasi 

tertentu yang telah ditetapkan oleh peneliti danditarik kesimpulannya. Pada 

penelitian ini terdapat dua variabel yakni variabel bebas sebagai X (model 

pembelajaran) dan variabel terikat Y (Berpikir Kritis) siswa kelas IV MIN 

4 Sukoharjo. Oleh sebab itu berikut definisi operasional penelitian ini : 

a. Model pembelajaran Team Game Tournament (TGT) merupakan 

model pembelajaran kooperatif menggunakan turnamen akademik 

yang menggunakan kuis-kuis  dan system skor kemajuan individu, 

siswa berlomba sebagai wakil dari tim mereka dengan anggota tim 

yang sebelumnya seperti mereka. 

b. Ketrampilan berpikir kritis adalah salah satu ketrampilan yang 

dimiliki oleh manusia. Berpikir kritis sudah sejak dahulu dipandang 

sebagai ketrampilan dasar manusia dari beragam masalah yang ada 

dalam kehidupan sehari-hari, pendidikan maupun sosial. Menurut 

Greeinsteein (2012) Penjabaran konsep variabel ketrampilan 

berpikir kritis ditentukan dari beberapa indikator yaitu: 

1. Apply (penerapan) 

2. Evaluate (Evaluasi) 

3. Use Date to Develop Critical Insight (Penggunaan data untuk 

mengembangkan wawasan kritis) 
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4. Analyze (Analisa) 

5. Synthesieze (Sintesa) 

3. Kisi-kisi Instrumen 

Berdasarkan pengertian operasional variabel, maka peneliti dapat 

menyusun kisi-kisi instrumen. Kisi-kisi instrumen merupakan langkah yang 

harus ditempuh sebelum penyusunan angket/soal dengan tujuan agar 

penyusunan instrumen dapat menjadi sebuah instrumen yang valid dan 

reliabel. Adapun kisi-kisi instrumen penelitian pengaruh penggunaan model 

pembelajaran Team Game Tournament (TGT) terhadap ketrampilan 

berpikir kritis siswa dapat dilihat pada tabel 3.4. dibawah ini. 
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Tabel 3. 4 Kisi-kisi Instrumen 

Kompetensi Dasar Butir 

Soal 

Indikator Aspek Berpikir Kritis Materi Tingkat Kesukaran Bentuk 

C3 

(Penerapan) 

C4 

(Analisis) 

3.2Mengidentifikasi pelaksanaan 

kewajiban dan hak sebagai warga 

masyarakat dalam kehidupan sehari-

hari 

1 Siswa dapat menggambarkan salah satu 

pelaksanaan kewajiban sebagai warga 

masyarakat dalam memanfaatkan tumbuhan 

Apply ( Penerapan ) Hak dan kewajiban memanfaatkan tumbuhan   √  Uraian 

 2 Siswa dapat menggambarkan salah satu 

pelaksanaan hak sebagai warga masyarakat 

dalam memanfatkan tumbuhan 

Apply ( Penerapan ) Hak dan kewajiban memanfaatkan tumbuhan √  Uraian 

 3 Disajikan cerita singkat, siswa dapat memilih 

salah satu sikap 

Evaluate (Evaluasi) Hak dan kewajiban memanfaatkan tumbuhan  √ Uraian 

 4 Siswa dapat menemukakan contoh  Evaluate (Evaluasi) Hak dan kewajiban memanfaatkan tumbuhan √  Uraian 

 5 Disajikan cerita singkat siswa dapat 

menyimpulkan pernyataan tersebut 

Use data to develope 

critical insight ( 

penggunaan data untuk 

pengembangan wawasan  

kritis ) 

Hak dan kewajiban memanfaatkan tumbuhan √  Uraian 

 6 Siswa dapat menggambarkan sikap Apply ( Penerapan) Hak dan kewajiban memanfaatkan tumbuhan √  Uraian 

 7 Disajikan gambar, siswa dapat menganalisis 

masalah tersebut 

Synthesze (Sintesa) Hak dan kewajiban memanfaatkan tumbuhan  √ Uraian 

4.2 Menyajikan hasil identifikasi 

pelaksanaan kewajiban dan hak 

sebagai warga masyarakat dalam 

kehidupan sehari-hari 

8 Dengan disajikan cerita siswa dapat 

menganalisis kewajiban dan hak sebagai warga 

masyarakat. 

Analyze (analisis) Hak dan kewajiban memanfaatkan hewan  √ Uraian 

 9 Dengan disajikan cerita, siswa dapat 

memecahkan masalah tersebut 

Analyze (analisis) Hak dan kewajiban memanfaatkan hewan  √ Uraian 

 10 Dengan disajikan gambar, siswa dapat 

menganalisis masalah tersebut 

Use data to develope 

critical insight ( 

penggunaan data untuk 

pengembangan wawasan  

kritis ) 

Hak dan kewajiban memanfaatkan hewan   √ Uraian 

 11 Siswa dapat mengemukakan masalah tersebut Synthesize (Sintesa) Hak dan kewajiban memanfaatkan hewan √  Uraian 

 12 Dengan disajikan cerita siswa dapat 

mengemukakan masalah tersebut 

Analyze ( analisis) Hak dan kewajiban memanfaatkan hewan √  Uraian 
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F. Uji Coba Instrumen 

Instrumen merupakan alat bantu yang digunakan dalam mengumpulkan 

data agar pekerjaanya lebih mudah dan hasilnya lebih baik, teliti, lengkap 

dan sistematis sehingga lebih mudah diolah (Arikunto, 2010). Instrumen 

penelitian digunakan untuk mengumpulkan data empiris sebagai nilai 

variabel yang diteliti. Hasil penelitian valid apabila terdapat kesamaan 

antara data yang terkumpul dengan data yang sesungguhnya pada obyek 

yang diteliti. Instrumen yang valid berarti alat ukur yang digunakan untuk 

mendapatkan data mengukur  itu valid. Valid berarti instrument tersebut 

dapat digunakan untuk mengukur apa yang seharusnya diukur. Validitas 

adalah ketetapan derajat ketepatan antara data yang terjadi pada objek 

penelitian dengan daya yang dapat dilaporkan oleh peneliti ( Sugiyono, 

2015 ).  

1. Uji Validitas Instrumen 

Penelitian ini menggunakan  validitas konstruksi (Construct 

Validity) untuk menguji validitas konstruksi dapat menggunakan 

pendapat ahli (judgement exspert). Melalui hal ini setelah instrument 

dikonstruksi tentang aspek-aspek yang akan diukur berlandaskan 

teori tertentu, maka selanjutnya dikonsultasikan dengan para ahli. 

Para ahli diminta pendapatnya tentang instrumen yang telah disusun. 

Para ahli akan memberi keputusan : intsrumen dapat digunakan 

tanpa perbaikan, ada perbaikan, atau dirombak total (Sugiyono, 

2016). Karena penelitian ini menggunakan insrumen tes dalam 

bentuk essay, maka validasi dianalisis dengan menganalisis butir-
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butir soal. Tingkat kesukaran soal diujui dengan menggunakan 

program computer SPSS Statistic versi 25. 

G. Teknik Analisis Data 

Tahapan setelah pengumpulan data adalah tahap analisis data. Analisis 

data merupakan proses mencari dan menyusun secara sistematis data yang 

diperoleh dari observasi, wawancara, dan dokumentasi. Menurut (sugiyono, 

2015) Teknik analisis data dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1.  Analisis Unit 

a. Mean 

Rata-rata atau mean yang sering juga dilambangkan dengan ( ̅X) 

dapat dengan menjumlahkan data seluruh individu dalam kelompok 

itu, kemudian dibagi dengan jumlah individu yang ada pada 

kelompok tersebut. Untuk menghitung mean digunakan rumus: 

Me = 
∑𝑥

𝑁
 

Keterangan: 

Me = Rata-rata 

∑  = Jumlah 

N  = Jumlah Individu 

b. Median 

Median adalah salah satu teknik penjelasankelompok yang 

didasarkan atas nilai tengah kelompok data yang telah disusun 

terlebih dahulu urutannya. Dalam penyusunannya bisa dimulai 

dari yang terkecil sampai yang terbesar, atau sebaliknya dari yang 
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terbesar sampai yang terkecil. Untuk menghitung median, rumus 

yang digunakan adalah: 

Md = Tb + p (
1
2  𝑛−𝐹

𝑓𝑀𝑑
) 

Keterangan: 

Md = Median 

Tb = tepi bawah kelas median 

P = panjang kelas 

N = banyaknya data 

F = jumlah frekuensi dari kelas sebelum kelas median 

fMd = frekuensi kelas median 

c. Modus 

Modus adalah teknik penjelasan kelompok yang didasarkan atas 

nilai yang sedang popular atau nilai yang sering muncul dalam 

kelompok tersebut, untuk nilai data modus tunggal dicari 

berdasarkan jumlah data yang sering muncul (Sugiyono, 2015). 

  2. Uji Prasyarat 

a. Uji Normalitas  

Uji normalitas digunakan untuk mengetahui data yang 

digunakan berasal dari populasi yang berdistribusi normal atau 

tidak. Uji normalitas yang dilakukan dalam penelitian ini dengan 

menggunakan kolmogorov smirnov dengan bantuan software 

SPSS versi 25.0 Apabila nilai Asymp, Sig. Suatu variable lebih 
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besar dari level of significant 5% (˃ 0.05) maka variabel tersebut 

berdistribusi normal. Sebaliknya, jika nilai Asymp, Sig. suatu 

variable lebih kecil dari level of significant 5% (˂ 0.05) maka 

variabel tersebut tidak berdistribusi normal (Pratama, 2017). 

Rumus  𝑥2 untuk menguji normalitas data sebagai berikut : 

𝑥2 =  
∑(𝑓𝑜 − 𝑓ℎ)

𝑓ℎ
 

Keterangan : 

fh  : frekuensi yang diharapkan 

fo  : frekuensi hasil observasi 

b. Uji Homogenitas 

Uji homogenitas atau uji kesamaan dua varians bertujuan untuk 

mengetahui homogen atau tidaknya kedua kelas esksperimen 

dan kontrol. Uji homogenitas merupakan salah satu uji prasyarat 

analisis data statistik yang dilakukan untuk  mengetahui apakah 

variansi  dari sampel  yg dianalisis homogen atau tidak ( Lestari 

dan Yudhanegara, 2017) . Kriteria untuk menentukan data 

homogen atau tidak adalah  membandingkan nilai signifikansi 

dengan nilai signifikansi yang sudah ditetapkan yaitu 0.05 (P> 

0.05) maka dinyatakan homogen dan sebaliknya jika nilai 

signifikansi hitung lebih kecil dari 0.05 (P< 0.05) maka 

dinyatakan tidak homogen. 
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c. Uji Hipotesis 

Teknik analisis data yang digunakan dalam pengujian hipotesis 

adalah Uji T Independen digunakan untuk menegtahui apakah 

terdapat perbedaan antara dua sampel yang tidak berpasangan 

yang terdapat pengaruh metode Team Game Tournament (TGT) 

terhadap keterampilan berpikir kritis siswa. Penelitian ini 

menguji hipotesis dengan menggunakan program computer 

SPSS Statistic versi 25.0 . Jika nilai signifikasi (2-tailed) < 0,05 

maka terdapat perbedaan yang signifikansi. Sedangkan jika nilai 

signifikasi (2-tailed) > 0,05 maka tidak terdapat perbedaan yang 

signifikansi. Pengambilan keputusan dalam uji T Independen 

berdasarkan nilai signifikansi dengan SPSS sebagai berikut: 

Ho : Jika nilai probabilitas atau Sig. (2-tailed)>0,05, maka tidak 

terdapat pengaruh yang signifikan antara pengaruh model 

pembelajaran Team Game Tournament (TGT) terhadap 

kemampuan berpikir kritis siswa kelas IV pada pembelajaran 

PPKn MIN 4 Sukoharjo 

Ha : Jika nilai probabilitas atau Sig. (2-tailed)<0,05, maka 

terdapat pengaruh yang signifikan antara pengaruh model 

pembelajaran Team Game Tournament (TGT) terhadap 

kemampuan berpikir kritis siswa kelas IV pada pembelajaran 

PPKn MIN 4 Sukoharjo. 
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN &  PEMBAHASAN 

 

A. Analisis Data  

Berdasarkan temuan penelitian di MIN 4 Sukoharjo yang 

beralamatkan di JL.Tebon No.147, RW.2, Sawah, Bakipandeyan, Kec. 

Baki, Kabupaten Sukoharjo, Jawa Tengah tentang pengaruh model 

pembelajaran Team Game Tournament (TGT) terhadap kemampuan 

berpikir  kritis siswa kelas IV pada pembelajaran PPKn  MIN 4 Sukoharjo 

Tahun Ajaran 2022/2023 maka diperoleh hasil sebagai berikut: populasi 

seluruh siswa kelas IV Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Sukoharjo yang 

berjumlah  100 siswa. Sampel yang diambil berjumlah 67 siswa, 

pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan tes dan dokumentasi. 

Dalam sistem penilaian menggunakan taraf benar dan salah dan dikaliakan 

dengan skor yang sudah ditentukan.  

1. Hasil posttest  siswa pada kelas eksperimen dan kontrol 

Hasil yang diperoleh pada posttest merupakan hasil yang diperoleh 

dari tes kemampuan akhir setelah diberikan perlakuan (treatment). 

Perlakuan yang diberikan berupa pembelajaran dengan model 

pembelajaran Team Game Tournament (TGT) pada kelas eksperimen 

dan metode ceramah pada kelas kontrol. Data hasil posttest diuraikan 

sebagai berikut :  
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Tabel 4.1 Tabel hasil Posttest kelas eksperimen dan kelas kontrol 

No Eksperimen 
 No 

Kontrol 

  1 88 
 1 

64 

2 86 
 2 

60 

3 92 
 3 

74 

4 92  4 68 

5 82  5 74 

6 80  6 76 

7 96  7 68 

8 74 
 8 

76 

9 76 
 9 

74 

10 92 
 10 

68 

11 96 
 11 

76 

12 80  12 84 

13 82  13 80 

14 92  14 58 

15 84  15 72 

16 96 
 16 

92 

17 76 
 17 

76 

18 82 
 18 

58 

19 92 
 19 

82 

20 74  20 74 

21 76  21 76 

22 82  22 60 

23 86  23 92 

24 92 
 24 

68 

25 94 
 25 

83 

26 80 
 26 

76 

27 83  27 80 

28 88  28 66 

29 100  29 74 

30 96  30 82 

31 74  31 76 

32 76  32 64 

33 80  33 60 

34 76    

Rata-rata 85,14 

 Rata-rata 

73,06 

 

Keterangan Tabel : Lulus                       Tidak Lulus 
LUsss

das 
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Berdasarkan  tabel diatas menujukkan hasil rata-rata posttest pada 

kelas eksperimen adalah sebesar 85,14 dengan siswa tuntas berjumlah 31 dan 

belum tuntas 3 sedangkan hasil rata-rata posttest  sebesar 73,06 dengan siswa 

tuntas berjumlah 15 dan belum tuntas 18. Hasil tersebut menunjukkan bahwa 

terdapat perbedaan rata-rata antara kelas eksperimen dan kelas kontrol.  

B. Uji Prasyarat Analisis Data 

Sebelum dilakukan uji hipotesis terlebih dahulu akan dilakukan Uji 

prasyarat terlebih dengan bantuan program SPSS versi 25.0. Berikut adalah 

hasil uji normalitas dan homogenitas untuk variabel kemampuan berpikir 

kritis : 

1. Uji Normalitas  

Uji normalitas digunakan untuk melihat data dengan berdistribusi 

normal atau tidak normal. Penelitian ini menggunakan One-Sample 

Kolmogorov Smirnov dengan bantuan SPSS versi 25.0. Hasil uji normalitas 

yang diperoleh adalah sebagai berikut: 

Tabel 4. 2 Hasil uji Normalitas dengan  one-sample kolmogrov smirnov 

Variabel  One-sample Kolmogrov Smirnov 

Tingkat 

 Signifikansi 

Kriteria uji 

Normal 

Keputusan  

Posttest Kemampuan 

Berpikir Kritis Kelas 

eksperimen 

0,023 0,05 Normal  

Posttest Kemampuan 

Berpikir Kritis Kelas 

kontrol 

0,064 0,05 Normal 
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Berdasarkan table 4.1 uji normalitas One-Sample Kolmogorov 

Smirnov dengan bantuan program SPSS versi 25.0, diketahui bahwa variabel 

posttest kemampuan berpikir kritis memiliki uji sebesar 0,023 untuk kelas 

eksperimen dan 0,064 untuk kelas kontrol. Hasil yang diperoleh 

menunjukkan bahwa signifikansi normalitas pada kelas eksperimen dan 

kelas kontrol sebesar 0,023 dan 0,064 yang berarti > 0,05 sehingga data 

tersebut  normal. Berdasarkan uji normalitas One-Sample Kolmogorov-

Smirnov menggunakan SPSS versi 25.0, diketahui bahwa variabel posttest 

kemampuan membaca pemahaman kelas eksperimen memiliki nilai uji 

sebesar 0,023 dan 0,064. Ditinjau dari hasil uji One-Sample Kolmogorov-

Smirnov tersebut dapat disimpulkan bahwa 0,023 > 0,05 dan 0,064 > 0,05 

sehingga data posttest kemampuan berpikir kritis berdistribusi normal. 

Berdasarkan pemaparan di atas dapat disimpulkan data posttest kemampuan 

berpikir kritis berdistribusi normal. Hasil perhitungan  uji Normalitas 

dengan One-Sample Kolmogrov Smirnov dapat dilihat pada lampiran 

halaman 146. 

2. Uji homogenitas  

Uji homogenitas pada tabel digunakan untuk mengetahui data yang 

diperoleh dari varian yang homogen atau tidak heterogen dengan taraf 

signifikansi 0,05. Uji homogenitas yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah homogenitas varians dengan bantuan SPSS versi 25.0. Adapun hasil 

uji homogenitas adalah sebagai berikut: 
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Tabel 4. 3 Uji Homogenitas Posttest Kemampuan Berpikir kritis 

Levene 

statistik  

Derajat bebas 1 Derajat bebas 2 Sig. 

0,037 1 65 0,848 

 

Berdasarkan uji homogenitas pada tabel 4.2 dengan bantuan SPSS 

versi 25.0 di atas, diketahui bahwa kedua variabel X dan Y memiliki nilai 

signifikansi sebesar 0,848. Ditinjau dari uji homogenitas varians maka 

dapat disimpulkan bahwa 0,848 > 0,05 sehingga data kemampuan berpikir 

kritis bersifat homogen. Hasil perhitungan  uji homogenitas dengan 

homogenitas varians dapat dilihat pada lampiran halaman 147. 

C. Uji Hipotesis 

1. Uji Deskriptif 

Tabel 4.4 Uji Deskriptif 

Posttest Kelas Kontrol (IV A) Kelas Eksperimen (IV C) 

Mean 73,06 85,15 

Median 74,00 83,30 

Modus 76 92 

Max 100 92 

Min 74 58 

 

Mean merupakan teknik penjelasan kelompok yang 

didasarkan atas nilai rata-rata dari kelompok tersebut. Rata-rata 

(mean) ini didapat dengan menjumlahkan data seluruh individu 

dalam kelompok itu, kemudian dibagi dengan jumlah individu yang 

ada pada kelompok tersebut. Berdasarkan hasil perhitungan rata-rata 

(mean) maka didapatkan hasil posttest pada kelas eksperimen adalah 

sebesar 85,15 sedangkan hasil rata-rata  sebesar 73,06. Dari hasil 
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rata-rata tersebut terlihat bahwa kelas eksperimen dengan model 

pembelajaran Team Game Tournament (TGT) memiliki rata-rata 

lebih sedangkan kelas kontrol dengan metode ceramah dan tanya 

jawab medapatkan hasil yang lebih rendah.  

Median adalah salah satu teknik penjelasan kelompok yang 

didasarkan atas nilai tengah dari kelompok data yang telah disusun 

urutannya dari yang terkecil sampai terbesar atau sebaliknya. Pada 

hasil posttests didapatkan hasil median untuk kelas eksperimen 

sebesar 83,30 dan untuk kelas kontrol sebesar 74,00. 

Modus adalah teknik penjelasan kelompok yang didasarkan 

atas nilai yang sedang popular atau nilai yang sering muncul dalam 

kelompok tersebut (Sugiyono, 2015) Untuk nilai data modus tunggal 

dicari berdasarkan jumlah data yang sering muncul. Pada hasil 

posttest didapatkan nilai modus untuk kelas eksperimen sebesar 

92,00 dan untuk kelas kontrol sebesar 76,00. 

Berdasarkan analisis data deskripstif pada kelas eksperimen 

pada hasil posttest mendapat hasil nilai minimum sebesar 74 dan nilai 

maksimum sebesar 100. Sedangkan untuk kelas kontrol pada hasil 

posttest mendapatkan hasil nilai minimum sebesar 58 dan nilai 

maksimum 92. 
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2. Simpulan Uji 

Setelah uji  prasyarat dilakukan dan diketahui bahwa dua kelas 

berdistribusi homogen, maka pengujian selanjutnya adalah pengujian 

hipotesis. Uji hipotesis yang dilakukan dalam penelitian ini 

menggunakan analisi uji T Independen, karena penelitian  merupakan 

penelitian untuk mengetahui perbedaan rata-rata dua sampel yang 

bebas atau tidak berpasangan. Hasil perhitungan  uji Independen Test 

dengan Kolmogrov Smirnov dapat dilihat pada lampiran halaman 146. 

Tabel 4. 5 Hasil Uji  T (Independen) Kemampuan Berpikir Kritis 

Independent Samples Test 

 

Levene's Test 

for Equality of 

Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. T.Hitung Df 

Sig. (2-

tailed) 

Mean 

Difference 

Std. Error 

Difference 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

P

o

s

t

t

e

s

t 

Equal 

variances 

assumed 

.037 .848 5.910 65 .000 12.086 2.045 8.002 16.171 

Equal 

variances not 

assumed   5.899 63.356 .000 12.086 2.049 7.992 16.181 

 

Berdasarkan hasil uji hipotesis dengan menggunakan uji T 

Independen diketahui bahwa nilai sig. (2-tailed) sebesar 0,000 karena nilai 

sig. (2-tailed) sebesar 0,000 lebih kecil dari 0,05 maka dapat diambil 

kesimpulan bahwa model pembelajaran Team Game Tournament (TGT) 
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dapat meningkatkan hasil belajar PPKn pada Tema 3 Sub Tema 1 dan 2 

kelas IV MIN 4 Sukoharjo.  

Berdasarkan uji T Independen pada kelas eksperimen dan kelas 

kontrol dengan perhitungan secara manual dengan Microsoft Excel, 

diperoleh hasil t-hitung > t – tabel yaitu 5.910 >2.000, maka Ho ditolak dan 

Ha diterima, artinya terdapat perbedaan signifikansi hasil posttest kelas 

eksperimen dengan model pembelajaran Team Game Tournament (TGT) 

dan kelas kontrol dengan metode ceramah dan tanya jawab pada 

pembelajaran PPKn Tema 3 Subtema 1 dan 2. Berdasarkan tabel diatas 

dapat dijelaskan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan kemampuan 

berpikir kritis  pada pembelajaran PPKn yang diajarkan dengan 

menggunakan model pembelajaran Team Game Tournament (TGT) pada 

kelas IV MIN 4 Sukoharjo. 

D. Pembahasan Hasil Analisis Data  

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif quasi eksperimen. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh model 

pembelajaran Team Game Tournament (TGT) terhadap  kemampuan 

berpikir kritis siswa kelas IV pada pembelajaran PPKn  MIN 4 Sukoharjo. 

Model pembelajaran Team Game Tournamen (TGT) merupakan 

model pembelajaran kooperatif menggunakan turnamen akademik yang 

menggunakan kuis-kuis dan sistem skor kemajuan individu. Model 

pembelajaran ini memiliki beberapa kelebihan yaitu (1) model pembelajaran 
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ini tidak hanya membuat peserta didikyang cedas (berkemampuan akademis 

tinggi) lebih menonjol dalam pembelajaran, tetapi peserta didik yang 

berkemampuan akademis rendah juga ikut aktif dan mempunyai peranan 

penting dalam kelompok, (2) model pembelajaran ini akan menumbuhkan 

rasa kebersamaan dan saling menghargai sesama kelompoknya, (3) model 

pembelajaran ini membuat peserta didik lebih bersemangat dalam mengikuti 

pelajaran, karena dalam pelajaran ini guru menjanjian sebuah penghargaan 

pada peserta didik atau kelompok terbaik. 

Penelitian ini dilakukan pada kelas IV yang terdapat 2 kelas yaitu 

kelas IV B sebagai kelas kontrol dan kelas IV C sebagai kelas eksperimen. 

Terdapat perbedaan pada kegiatan pembelajaran khususnya pada 

penggunaan model pembelajarannya. Kelas IV menggunakan model 

pembelajaran kooperatif  Team Game Tournament (TGT) dan kelas IV B 

menggunakan metode pembelajaran ceramah. 

Setelah dinyatakan normal dan homogen kemudian dilanjutkan 

dengan uji hipotesis. Berdasarkan hasil perhitungan menggunakan Uji T 

Independen diperoleh nilai siginifikansi sebesar 0,000 < 0,05 yang berarti 

bahwa 𝐇𝟎 ditolak dan 𝐇𝐚 diterima. Berdasarkan uji T Independen pada kelas 

eksperimen dan kelas kontrol dengan perhitungan secara manual dengan 

Microsoft Excel, diperoleh hasil t-hitung > t – tabel yaitu 5.910 >2.000, 

maka Ho ditolak dan Ha diterima, artinya terdapat perbedaan signifikansi 

hasil posttest kelas eksperimen dengan model pembelajaran Team Game 

Tournament (TGT) dan kelas kontrol dengan metode ceramah dan tanya 
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jawab pada pembelajaran PPKn Tema 3 Subtema 1 dan 2. Maka dinyatakan 

bahwa terdapat  adanya  pengaruh model pembelajaran Team Game 

Tournament (TGT) terhadap  kemampuan berpikir kritis siswa kelas IV 

pada pembelajaran PPKn  MIN 4 Sukoharjo. 

 Dilihat dari deskripsi, tingkat kemampuan berpikir kritis pada 

pembelajaran PPKn kelas eksperimen lebih tinggi dibandingkan dengan 

tingkat kemampuan berpikir kritis kelas kontrol. Hal ini didasarkan pada 

nilai rata-rata hasil posttest kelas kontrol adalah 73.06, sedangkan nilai rata-

rata hasil posttest pada kelas eksperimen adalah 85.15. Maka dapat 

disimpullkan bahwa nilai rata-rata kelas hasil posttest pada kelas 

eksperimen lebih tinggi dari kelas kontrol. Hal ini dikarenakan penggunaan 

model pembelajaran yang berbeda. Kelas kontrol menggunakan metode 

konvensional, sedangkan di kelas eksperimen menggunakan model 

pembelajaran Team Game Tournament (TGT). Penggunaan model ini 

terhadap kemampuan berpikir kritis akan terlihat, sesuai dengan pernyataan 

bahwa model pembelajaran  Team Game Tournament (TGT) tidak hanya 

membuat siswa yang  cerdas atau berkemampuan akademis tinggi lebih 

menonjol pada saat pembelajaran, tetapi siswa yang berkemampuan rendah 

juga ikut aktif dalam berpikir kritis serta mempunyai peranan penting dalam 

kelompoknya (Arif, 2018). 

Berdasarkan hasil penelitian yang sudah dilakukan, penelitian ini 

didukung oleh penelitian terdahulu yang dilakukan oleh (Lailatifah, 2018) 

mengenai efetivitas model pembelajaran TGT dan STAD ditinjau dari 
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kemampuan berpikir kritis. Hasil penelitian menunjukkan bahwa model 

pembelajaran Team Game Tournamet (TGT) lebih efektif dibandingkan 

model pembelajaran  STAD. (Sari, Masfuah & Dwi, 2020) yang menyatakan 

bahwa terdapat  temuan bahwa  melalui model Team Game Tournament (TGT) 

berbantu media permainan dari pletokan  dapat meningkatan kemampuan 

berpikir kritis siswa  kelas IV SDN Pati Wetan 03 dengan subjek 35 siswa dan 

guru pada tahun 2020.  Penelitian ini sejalan dengan ( Fauziah & Anugraheni, 

2020) mendapatkan hasil bahwa terdapat signifikansi pencapaian rata-rata nilai 

kemampuan berpikir kritis dengan menggunakan model pembelajaran Team 

Game Tournament (TGT) pada pembelajaran tematik siswa kelas V SDN 

Blotongan 03 tahun ajaran 2019/2020. Penelitian lain yang dilakukan oleh 

(Rusnadi & Arini, 2013) mendapatkan hasil signifikan terhadap penerapan 

model pembelajaran kooperatif  tipe Team Game Tournament (TGT) yang telah 

berhasil meningkatkan kemampuan berpikir kritis dan hasil belajar IPA siswa 

kelas V semester 1 SD no.5 Tamblang Kecamatan Kubutambahan Kabupaten 

Buleleng tahun pelajaran 2012/2013. 

Meskipun penelitian terdahulu menyatakan bahwa model 

pembelajaran Team Game Tournament (TGT) mampu meningkatkan 

kemampuan berpikir kritis, namun belum ada yang berfokus pada anak usia 

Madrasah Ibtidaiyah (MI) pada pembelajaran Pendidikan Pancasila dan 

Kewarganegaraan (PPKn). Maka dari itu pada penelitian ini mendapatkan 

penemuan baru mengenai model alternatif pembelajaran yang digunakan 

oleh guru untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis. 
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Diketahui persamaan penelitian sebelumnya dengan penelitian yang 

diteliti sama-sama membahas model pembelajaran Team Game Tournament 

(TGT). Dari hasil penelitian sebelumnya terdapat perbedaan sebelum dan 

sesudah menggunakan model Team Game Tournament (TGT) dengan hasil 

belajar siswa. Sedangkan perbedaan penelitian ini membahas mengenai ada 

atau tidaknya pengaruh  model pembelajaran Team Game Tournament 

(TGT) terhadap kemampuan berpikir kritis siswa kelas IV pada 

pembelajaran PPKn MIN 4 Sukoharjo. Terdapat perbedaan tempat dan 

waktu, jenis penelitian, objek penelitian serta populasi yang digunakan. 

Maka dapat dikatakan bahwa modelpembelajaran Team Game Tournament 

(TGT) dapat berpengaruh baik terhadap kemampuan berpikir kritis siswa. 

Maka dari itu model pembelajaran Team Game Tournament (TGT) terhadap 

kemampuan berpikir kritis siswa kelas IV pada pembelajaran PPKn MIN 4 

Sukoharjo mengalami perubahan signifikan kearah positif. Hal ini dapat 

dibuktikan dengan hasil posttes berdasarkan indikator kemampuan berpikir 

kritis menunjukkan hasil bahwa kemampuan berpikir kritis meningkat. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penjelasan analisis data serta pembahasan hasil 

penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa terdapat 

pengaruh yang signifikan pengaruh model pembelajaran Team Game 

Tournament (TGT) terhadap  kemampuan berpikir kritis siswa kelas IV 

pada pembelajaran PPKn  MIN 4 Sukoharjo. 

Hal ini dapat dilihat dari nilai rata-rata posttest kelas eksperimen 

sebesar 85.15 dan nilai rata-rata posttest kelas kontrol sebesar 73.06. 

Berdasarkan hasil perhitungan uji hipotesis menggunakan T Independen 

dengan bantuan SPSS versi 25.0 diperoleh nilai siginifikansi sebesar  0,000 

< 0,05 yang berarti bahwa Ha diterima dan H0 ditolak. Maka dari 

perhitungan tersebut dapat dinyatakan bahwa terdapat pengaruh model 

pembelajaran Team Game Tournament (TGT) terhadap kemampuan 

berpikir kritis siswa kelas IV pada pembelajaran PPKn  MIN 4 Sukoharjo.  

B. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian maka dapat dirumuskan saran sebagai 

berikut:  

1. Model pembelajaran Team Game Tournament (TGT) sebaiknya 

digunakan pada mata pembelajaran Pendidikan Pancasika dan 
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Kewarganegaran (PPKn) utuk dapat meningkatkan kemampuan berpikir 

kritis siswa. 

2.  Bagi peneliti yang akan meneliti dengan jenis yang sama, yaitu 

mengenai pengaruh model pembelajaran Team Game Tournament (TGT) 

terhadap kemampuan berpikir kritis hendaknya menambah bahasan 

penelitian dan perlu adanya penelitian lebih lanjut dengan mata 

pembelajaran yang berbeda. 
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Lampiran 1 Hasil Validasi Soal Team Game Tournament (TGT)
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a. Validasi Soal Team Game Tournament (TGT) 
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b. Validasi Soal Team Game Tournament (TGT) Pertemuan Kedua 
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c. Validasi Soal Team Game Tournament (TGT) Pertemuan etiga
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Lampiran 2 Hasil Validasi Soal Postest 
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Lampiran 3 Soal Team Game Tournament (TGT) 

LAMPIRAN SOAL 

Materi Hak dan Kewajiban terhadap Hewan dan Tumbuhan 

Kelas   : IV 

Muatan Pelajaran : PPKn Tema 3 Peduli terhadap Makhluk Hidup 

Materi Pelajaran : Sub Tema 1 Peduli terhadap Tumbuhan 

Waktu   : 2 x 35 menit (Pertemuan 1) 

 

Meja 1 

1. Ibu merawat tanaman cabai setiap hari, cabai tumbuh subur di kebun 

belakang rumah 

Hak ibu dari tanaman cabai yang subur adalah? 

2. Ayah menanam tanaman temulawak di halaman. Adik susah makan karena 

napsu makan berkurang. Ayah membuat ramuan dari temulawak. Hak adik 

dari temulawak yang ditanam adalah? 

3. Hak untuk menikmati pemandangan yang indah dan udara yang wangi, 

kewajibannya adalah? 

4. Ibu memiliki pohon cabai yang sagat subur dan berbuah banyak, suatu hari 

tetangga meminta izin untuk memintanya, ibu pun mengizinkannya. Lalu 

tetangga memetik cabai, namun dia memeti dengan tangkainya. 

Kewajiban yang dilanggar :                                 Akibat pelanggaran : 

5. Tumbuhan sebaiknya diberi ……. Agar tumbuh subur 

6. Jika tumbuhan tidak dirawat maka tumbuhan akan terserang... 

7. Pada umumnya tumbuhan yang sehat adalah tumbuhan yang bisa ber ... dan 

ber.. 
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Kunci Jawaban 

1. Dapat memanfaatkan cabai untuk bumbu atau membuat sambal 

2. Dapat memanfaatkan temulawak sebagai obat 

3. Menanam tanaman bunga dan membersihkan lingkungan 

4. Kewajiban yang dilanggar : memetik cabai dengan tangkai , Akibat 

pelanggaran : tanaman cabai rusak 

5. Pupuk 

6. Hama 

7. Berbunga dan berbuah 

Meja 2  

1. Dewi sangat menyukai bunga, berbagai macam jenis bunga di tanam dipot 

halaman rumahnya. Hak Dewi dari halaman yang penuh bunga adalah? 

2. Ibu memiliki kebun yang luas sehingga ibu menanam berbagai jenis pisang 

dikebunnya. Hak ibu dari pisang adalah? 

3. Hak untuk menikmati sayuran dan buah-buahan yang segar, kewajibnnya 

adalah? 

4. Para pemotong kayu menebang pohon sembarangan dihutan. Mereka 

menebang pohon tanpa tebang pilih. Kewajban yang dilanggar :                  

Akibat Pelanggaran : 

5. Setelah menebang pohon dihutan sebaiknya kita …….. kembali 

6. Tumbuhan yang subur akan tumbuh di tanah yang banyak mengandung zat.. 

7. Agar padi tumbuh subur diperlukan perairan yang baik yang dinamakan.. 

Kunci Jawaban 

1. Mendapatkan pemandangan yang indah dan udara yang segar/wangi 

2. Memanen atau mendapatkan buah pisang dari pohon pisang yang 

ditanamnya 

3. Menyirami dan memberinya pupuk agar tumbuh subur 

4. Kewajban yang dilanggar : melakukan tebang pilih , Akibat Pelanggaran : 

hutan gundul, banjir dan tanah longsor 

5. menananmnya 

6. Hara 
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7. Irigasi 

Meja 3  

1. Mita sangat menyukai sayur bayam, suatu hari dia berbelanja bayam namun 

bijinya ia tanamdi belakang rumah dan merawatnya hingga tumbuh lebat. 

Hak mita dari sayur bayam adalah? 

2. Kaktus hias merupakan tanaman kesukaan ayah, sehingga ayah 

membudidayakannya dan banyak orang- orang yang minat lalu membeli 

kaktus hias milik ayah. Hak ayah dari kaktus adalah? 

3. Hak untuk memilki halaman yang rimbun dan udara yang segar, 

kewajibannya adalah? 

4. Ibu merupakan penggemar bunga, banyak koleksi tanaman bunga 

dirumahnya. Ibu merasa bahagia dan damai ketika melihat tanamannya 

tumbuh subur dan harum semerbak. Suatu hari ibu dan ayah pergi keluar 

kota untuk menghadiri acara selama satu minggu. Ibu meminta Beni untuk 

menyiramnya setiap hari, namun Beni lupamenyiramnya Karena asyik 

bermain hanphone. 

Kewajiban yang dilanggar :                                      Akibat pelanggaran :  

5. Tidak memetik buah dengan berlebihan berarti telah menggunnakan hak 

dengan … 

6. Tumbuhan dapat hidup jika di beri air dan mendapat ... yang cukup 

7. Kaktus merupakan tumbuhan yang dapat menyimpan air, habitat kaktus 

hidup di lingkungan yang.. 

Kunci Jawaban 

1. Mendapatkan sayur bayam dari biji yang ia tanam dan ia rawat 

2. Mendapatkan uang dari hasil pembudidayaan kaktus 

3. Menanam pohon yang berdaun rimbun dan menanam tanaman 

4. Kewajiban yang dilanggar :   menyiram tanaman , Akibat pelanggaran : 

tanaman ibu layu 

5. Dengan baik dengan memanfaatkan buah secukupnya 

6. Cahaya 
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7. Kering 

Meja 4 

1. Budi suka membaca buku dan sangat menyukai buah kersen , suatu hari  dia 

memutuskan untuk menanamnya beberapa dihalaman hingga tumbuh tinggi 

dan rindang . Hak Budi dari pohon yang rindang adalah? 

Bunga melati sangatlah wangi, warnanya yang putih suci hingga menawan hati. Ibu 

menanamnya diserambi dan merawatnya dengan senang hati. Hak ibu dari tanaman 

melati adalah? 

2. Hak untuk menikmati lingkungan yang bersih serta terhindar dari banjir, 

kewajibannya adalah? 

3. Suatu hari Rani betemu Rina untuk pergi ke taman bunga, mereka bermain 

masak-masakan menggunakan bunga yang masih kuncup. 

Kewajiban yang dianggar :                                          Akibat pelanggaran : 

4. Tidak merawat tumbuhan dengan baik termasuk …….. hak orang lain 

5. Benalu merupakan tumbuhan .... tanaman 

6. Pohon cemara merupakan tumbuhan yang berhabitat di dataran... 

Kunci Jawaban 

1. Budi bisa membaca dibawah rindangnya pepohonan dan bisa memetik buah 

kersen 

2. Mendaptatkan udara yang bersih dan wangi serta pemandangan yang indah 

3. Membersihkan lingkungan dan membuang sampah pada tempatnya 

4. Kewajiban yang dianggar :memetik bunga  sembarangan , Akibat 

pelanggaran : bunga tidak bisa berkembang dengan baik 

5. Melanggar hak 

6. Perusak 

7. Tinggi 

Meja 5 

1. Hani mempunyai pohon mangga yang besar namun sudah beberapa tahun 

tidak berbuah, lalu dia berfikir untuk memberikan pupuk kandang dan 

menyiramnya secara rutin. Setelah beberapa bulan mangga pun berbuah 
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banyak dan hani membagi-bagikannya pada tetangga sebagai bentuk rasa 

syukur Hani. Hak Hani dari pohon mangga tersebut adalah? 

2. Mela membeli buah jeruk dan memakannya namun dia tidak membuang 

bijinya begitu saja. Mela mengumpulkan bijinya dan menanamnya dikebun 

dan menyiraminya hingga tumbuh subur. Hak Mela dari pohon jeruk 

adalah? 

3. Hak untuk terhindar dari kekeringan dan air yang cukup, kewajibannya 

adalah? 

4. Pada hari minggu keluarga Cemara berkunjung ke kebun stroberi di 

Tawangmangu. Ayah, Ibu, Deni serta Cemara sangat senang sekali 

sesampainya disana. Saking senangnya, cemara tidak sabar ingin berfoto-

foto di kebun tersebut. Cemara pun berpose dan meminta Ibu untuk 

memfotonya, namun dengan sadar Cemara menginjak pohon stroberi yang 

ada disana. Ibu sudah mengingatkan untuk tidak berfoto diatas pohon 

stroberi namun Cemara mengabaikannya dengan alasan agar fotonya 

tampak bagus. Kewajiban yang dilanggar :                   Akibat Pelanggaran: 

5. Setiap orang berarti memilki hak untuk menikmati lingkungan yang… 

6. Bunga raflesia arnoldi merupakan bunga langka yang tumbuh di.. 

7. Salah satu manfaat tanaman kunyit yaitu.. 

Kunci Jawaban 

1. Mendapatkan buah mangga dari pohon mangga yang telah dirawatnya 

2. Mela membeli buah jeruk dan memakannya namun dia tidak membuang 

bijinya begitu saja. Mela mengumpulkan bijinya dan menanamnya dikebun 

dan menyiraminya hingga tumbuh subur. Hak Mela dari pohon jeruk 

adalah? 

3. Menanam pohon dan melakukan tebang pilih 

4. Kewajiban yang dilanggar : berfoto dengan menginjak tanaman stroberi ,  

Akibat Pelanggaran: tanaman stroberi menjadi rusak dan layu 

5. Bersih dan sehat 

6. Sumatera / Ujung Kulon 

7. Dijadikan sebagai jamu 
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Kelas   : IV 

Muatan Pelajaran : PPKn Tema 3 Peduli terhadap Makhluk Hidup 

Materi Pelajaran : Sub Tema 1 Peduli terhadap Hewan 

Waktu   : 2 x 35 menit (Pertemuan 2) 

 

Meja 1 

1. Bapak tani  memelihara sapi dan memberinya makan hingga sapi tumbuh 

besar, hak bapak tani terhadap sapi adalah ? 

2. Desi membeli bayi ucing dan merawatnya hingga tumbuh besar dan sehat, 

hak Desi  terhadap kucing adalah? 

3. Hak untuk memiliki kucing yang sehat dan aktif, kewajibannya adalah? 

4. Ayah dan Ibu Mela memiliki peternakan ayam, karena Mela sangat menyukai 

ayam da meminta untuk dipotongkan 4 ekor ayam untuk dimasak. Akhirnya 

setelah dimasak ayam tersebut tidak habis dan akhirnya dibuang.  

Kewajiban yang dilanggar:   Akibat pelanggaran : 

5. Dampak dari berburu hewan langka adalah… 

6. Cara memelihara hewan dengan baik yaitu dengan memberinya... dan ... 

7. Tidak hanya diberi makan, hewan juga harus dibuatkan.. 

Kunci Jawaban 

1. Menggunakan sapi untuk membajak sawah 

2. Mendapatkan kucing yang sehat dan aktif 

3. Memberi makan dan tempat tinggal serta mengajanya bermain 

4. Kewajiban yang dilanggar: memnfaatkan ayam tidak sesuai kebutuhan 

Akibat pelanggaran : ayam dibuang dan menjadi mubazir 

5. Hewan langka semakin sedikit dan punah 

6. Makan dan tempat tinggal 

7. Tempat tinggal 

 

 



96 
 

 
 

Meja 2 

1. Pak Dewa memiliki delman, namun dia tidak memiliki kuda. Suatu hari  Pak 

Dewa memutuskan untuk membeli anak kuda  dipasar dan merawatnya 

hingga dewasa. Hak Pak Dewa atas kuda adalah ? 

2. Satu hari Beni menemukan sarang burung yang terjatuh, ternyata didalamnya 

terdapat induk burung dan anaknya yang terlihat kesakitan. Beni memutuskan  

untuk membawanya pulang dan merawatnya hingga sehat dan bisa terbang 

kembali. Hak Beni terhadap burung yang ditemukannya adalah? 

3. Hak untuk mendapatkan ikan yang segar dan tidak sakit, kewajibannya 

adalah? 

4. Pak tani menggunakan sapi untuk membajak sawah, namun pagi harinya pak 

tani lupa memberikannya makan. Sapi trlihat lemah dan lesu hingga sakit. 

Kewajiban yang dilanggar :   Akibat Pelanggaran : 

5. Menangkap ikan dengan menggunakan bom merupakan pemanfaatan hak 

terhadap hewan sekitar yang tidak  

6. Ketika hewan yang kita pelihara sakit, sebaiknya kita.. 

7. Cara menjaga kebersihan hewan yang kita pelihara yaitu dengan.. 

Kunci Jawaban 

1. Menggunakan kuda untuk menarik delman 

2. Mendapatkan burung peliharaan yang sehat dan licah 

3. Memberi makan dan rajin membersihkan kolamnya 

4. Kewajiban yang dilanggar : lupa memberi makan sapi 

Akibat Pelanggaran : sapi menjadi sakit sehingga tidak bisa membajak sawah 

lagi 

5. Terpuji dan merusak lingkungan 

6. Memanggil dokter hewan agar bisa diperiksa dan diberi obat 

7. Rutin membersihkan kandangnya 

Meja 3 

1. Ibu dan Ayah membeli ayam betina dan ayam jago untuk dipelihara. Hak 

ayah dan Ibu terhadap ayam yang dibelinya adalah? 
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2. Ani membeli ikan sapu-sapu untuk ditaruh diaquarium ikan hiasnya, dia 

merawatnya dan memberinya makan setiap hari. Hak ani terhadap ikan sapu-

sapu adalah? 

3. Hak untuk mendapatkan kelinci yang berbulu halus dan aktif dan lincah 

kewajibannya adalah? 

4. Deni memiliki kelinci yang banyak namun dia tidak membuatkannya 

kandang dan membiarkannya berkeliaran dihalaman. Suatu hari tanah 

dihalaman Deni berlubang-lubang karena digali oleh kelinci. 

Kewajiban yang dilanggar :                                        Akibat Pelanggaran : 

5.  Kewajiban kita untuk melindungi hewan dapat dilaksanakan dengan ikut 

menjaga dan……… hewan tersebut. 

6. Sebutkan 3 contoh yang termasuk hewan langka.. 

7. Salah satu cara memanfaatkan ikan lele peliharaan yaitu.. 

Kunci Jawaban 

1. Mendapatkan telur agar bisa menetas dan ayam bisa berkembang biak 

menjadi banyak 

2. Aquarium menjadi bersih 

3. Memberinya makan dan rajin membersihkan kandangnya 

4. Kewajiban yang dilanggar : Deni tidak membuatkan kandang                                          

Akibat Pelanggaran : Halaman Deni menjadi rusak 

5. Melestarikan hewan tersebut dengan tidak memburunya 

6. Gajah, macan, komodo 

7. Dijadikan sebagai lauk pauk 

Meja 4 

1. Dani suka makan ikan dan dia memiliki lahan yang cukup luas. Suatu hari dia 

memutuskan untuk menjadikan lahan tersebut kolam ikan lele. Dani membeli 

benih ikan dan menaruhnya dikolam. Dani memberinya makanan dan rutin 

menggantiairnya agar tidak bau. Hak yang didapatkan Dani atas ikan lele 

adalah? 
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2. Ibu Retno sedih karena barang-barang dirumahnya dimakan oleh tikus. 

Diperjalanan  pulang dari pasar ibu menemukan anak-anak kucing yang 

terkurung didalam karung, ibu membawanya pulang dan memeliharanya. 

Ternyata kucing suka mengejar tikus. Hak ibu atas kucing yang dirawatnya 

adalah? 

3. Hak untuk mendapatkan pemandangan yang menyenangkan dan kedamaian 

dari hewang burung yang kita pelihara adalah? 

4. Ibu dan Ayah pergi ke luar kota selama 3 hari. Mereka menitipkan ikan 

arwananya kepada Desi untuk diberi makan dan dicek ogsigennya jika mati. 

Namun karena terlalu asik bermain bersama teman-teman, Desi lupa terhadap 

pesan yang ayah ibu titipkan. Setelah ayah dan ibu kembali kerumah, ikan 

arwana milih ayah dan ibu sudah mati. 

Kewajiban yang dilanggar :                                        Akibat Pelanggaran : 

5. Gajah dapat punah apabila….. 

6. Selain dagingnya bisa dimakan, domba juga bisa dimanfaatkan bulunya untuk 

dijadikan... 

7. Komodo merupakan satwa langka yang berasal dari.. 

Kunci Jawaban 

1. Mendapatkan ikan lele yang sehat dan besar 

2. Kucing membantu mengusir tikus dari rumah Bu Retno 

3. Memberinya makan, membersihkan kandang dan memanggil-manggilnya 

agar tidak stress 

4. Kewajiban yang dilanggar : Lupa mengecek oksigen dan memberi makan 

ikan                          Akibat Pelanggaran : Ikan arwana mati 

5. Diburu gadingnya 

6. Jaket 

7. Nusa Tenggara Timur 

Meja 5 

1. Beni anak yang rajin menabung, suatu hari Beni memutuskanuntuk membeli 

kambing dari uuang tabungannya untuk dipelihara. Dia membeli anak 
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kambing betina dan jantan, setelah Beni merawatnya beberapa tahun  

kambing Beni hamil dan melahirkan. Hak Beni atas kambing yang 

dipeliharannya adalah? 

2. Pak Seto adalah penggemar berbagai macam jenis burung. Dirumahnya di 

memiliki beberapa jenis burung. Selain menjadikannya peliharaan, dia juga 

menjadikannya sebagai koleksi. Hak Pak Seto terhadap burung adalah? 

3. Hak untuk medapatkan keuntungan dari kambing yang kita pelihara, 

kewajibannya adalah? 

4. Suatu hari keluarga Reza pergi kekebun binatang, disana terdapat aturan 

bahwa tidak boleh memberi makanan kepada hewan sembarangan. Reza 

dengan iseng memberikan snack kepada hewan yang ada disana . 

Kewajiban yang dilanggar :   Akibat Pelanggaran : 

5. Macan tidak boleh kita pelihara dirumah,karena….. 

6. Ikan Paus bernafas dengan.. 

7. Sebutkan urutan metamorfosis kupu-kupu.. 

Kunci Jawaban 

1. Kambing berkembang biak sehingga Beni mendapatkan anak kambing dari 

kambing yang dipeliharanya 

2. Rasa damai ketika mendengar kicauan dari burung-burung yang dia koleksi 

3. Memberikannya makan, menggembalanya dan rutin membersihkan kandang 

kambingnya 

4. Kewajiban yang dilanggar : memberikan snack pada hewan 

Akibat Pelanggaran : diberikan sanksi atas apa yang Reza perbuat terhadap 

hewan dikebun binatang 

5. Satwa yang dilindungi dan bukan merupakan hewan peliharaan 

6. Paru-paru 

7. Telur – Ulat – Kepompong – Kupu-kupu 
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Kelas   : IV 

Muatan Pelajaran : PPKn Tema 3 Peduli terhadap Makhluk Hidup 

Materi Pelajaran : Sub Tema 1 Peduli terhadap Hewan 

Waktu   : 2 x 35 menit (Pertemuan 3) 

Pertemuan 3 Meja 1-5 

1. Sebutkan hak kita terhadap sayuran yang kita rawat di sekitar kita 

2. Sebutkan kewajiban kita terhadap tanaman yang kita miliki 

3. Sebutkan hak kita terhadap hewan sapi yang kita rawat 

4. Sebutkan kewajiban kita terhadap hewan-hewan yang kita miliki 

5. Apakah tujuan dari melestarikan hewan dan tumbuhan langka? 

6. Sebutkan minimal 3 yang termasuk hewan langka di Indonesia 

7. Sebutkan minimal 2 yang termasuk tumbuhan langka di Indonesia 

  Kunci Jawaban 

1. Memaatkannya sebagai bahan makanan sayur dirumah 

2. Merawat, menyiram, membersihkan dan memberikannya pupuk sebagai nutrisi 

3. Memanfaatkannya untuk membajak sawah, diambil dagingnya untu 

dikonsumsi, dijadikan hewan kurban atau dijual sesuai kebutuhan 

4. Merawat, memberinya makan, membersihkankan kandangnya dan 

memandikannya 

5. Agar senantiasa hewan tidak punah dan bisa berkembang biak dan tumbuhan 

tetap lestari, membuat kita senang karena bisa menjumpai banyak spesies 

tumbuhan dan hewan yang jumlahnya tidak banyak di Indonesia ini 

6. Harimau Sumatera, Badak bercula satu, Burung Cendrawasih 

7. Kantong Semar dan Raflesia Arnoldi 
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Lampiran 4  Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Kelas Eksperimen 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP)  

Satuan Pendidikan  : SD/MI 

Kelas / Semester  :  4 /1 

Tema                         :  PPKn Tema 3 Peduli terhadap Makhluk Hidup  

Sub Tema                   :  Sub Tema 1 Peduli terhadap Tumbuhan 

Pembelajaran ke :  5 dan 6 ( Pertemuan 1) 

Alokasi waktu          :  2 X 35 Menit 

 

A. KOMPETENSI INTI 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan tetangga. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati [mendengar, 

melihat, membaca] dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang 

dijumpainya di rumah, sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan 

logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan 

berakhlak mulia. 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR 

Muatan : PPKn 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.2 Mengidentifikasi pelaksanaan 

kewajiban dan hak sebagai warga 

masyarakat dalam kehidupan sehari-hari 

3.2.7 Mengidentifikasi hak dan 

kewajiban sebagai warga masyarakat 

dalam memanfaatkan tumbuhan dengan 

benar 
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3.2.8 Melaksanakan hak dan kewajiban 

secara seimbang ketika memanfaatkan 

tumbuhan 

4.2 Menyajikan hasil identifikasi 

pelaksanaan kewajiban dan hak sebagai 

warga masyarakat dalam kehidupan 

sehari-hari 

4.2.7  Menuliskan refleksi diri mengenai 

hak dan kewajiban memanfaatkan 

tumbuhan secara bijak 

4.2.8 Melaksanakan kewajiban terhadap 

tumbuhan yang dipelihara 

 

C. TUJUAN  

1. Setelah membaca teks tentang kewajiban dan hak sebagai warga dalam 

kehidupan sehari-hari siswa  mampu memanfaatkan tumbuhan dengan 

benar. 

2. Setelah membaca teks tentang kewajiban dan hak sebagai warga dalam 

kehidupan sehari-hari siswa mampu melaksanakan hak dan kewajiban 

secara seimbang ketika memanfaatkan tumbuhan 

3. Setelah mempelajari materi hak dan kewajiban dalam kehidupan 

masyarakat siswa mampu melaksanakan kewajiban terhadap tumbuhan 

yang dipelihara 

4. Setelah mendengarkan penjelasan guru mengenai pelaksanaan kewajiban 

dan hak sebagai warga masyarakat dalam kehidupan sehari-hari siswa 

Menjelaskan hak dan kewajiban masyarakat terhadap hewan disekitar 

5. Setelah mengidentifikasi pelaksanaan hak dan kewajiban sebagai 

masyarakat dalam kehidupan sehari-hari siswa mampu menceritakan 

pengalaman diri melaksanakan hak dan kewajiban hewan di sekitar 

6. Setelah mengidentifikasi pelaksanaan hak dan kewajiban sebagai 

masyarakat dalam kehidupan sehari-hari siswa mampu menceritakan 

pengalaman diri melaksanakan hak dan kewajiban secara bijak terhadap 

hewan 

D. MATERI 

1. Hak dan kewajiban dalam memanfaatkan tumbuhan 

2. Memanfaatkan tumbuhan secara bijak 

 

E. PENDEKATAN & METODE 

1. Pendekatan : Cooperative Learning 

2. Teknik  : Example non Example 

3. Metode : Ceramah dan Tanya Jawab 
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F. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pembukaan 1. Kelas dimulai dengan dibuka dengan 

salam, menanyakan kabar dan 

mengecek kehadiran siswa 

2. Sebelum berdoa guru beserta siswa 

melakukan ice breaking bersama-

sama. 

3. Kelas dilanjutkan dengan do’a 

dipimpin oleh salah seorang siswa. 

Siswa yang diminta membaca do’a 

adalah siswa siswa yang hari ini 

datang paling awal. (Menghargai 

kedisiplikan siswa/PPK). 

4. Siswa diingatkan untuk selalu 

mengutamakan sikap disiplin setiap 

saat dan menfaatnya bagi tercapainya 

sita-cita. 

5. Menyanyikan lagu pergi belajar dan 

melafalkan pancasila bersama-sama. 

Guru memberikan penguatan tentang 

pentingnya menanamkan semangat 

Nasionalisme 

15 Menit 

Inti  

a. Tahap penyajian materi / 

presentasi kelas 

6. Guru memperkenenalkan materi yang 

akan di bahas kepada siswa. 

7. Guru memberikan kesempatan untuk 

menanyakan hal-hal yang belum 

dipahami 

 

b. Tahap kegiatan kelompok  
8. Guru membagi siswa  menjadi 

beberapa kelompok secara heterogen ( 

tiap kelompok anggotanya 6 orang) 

9. Guru meminta siswa untuk berkumpul 

dengan kelompok masing-masing. 

45 Menit 
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10. Guru meminta perwakilan kelompok 

untuk mengambil kartu namasesuai 

kelompok untuk dapat dijadikan 

indentitas. 

11. Guru meminta siswa berdiskusi 

mengenai materi yang telah 

disampaikan 

12. Guru meminta siswa untuk membuat 

yel-yel kekompakan 

13. Guru mempersilahkan siswa untuk 

mempraktekkan yel-yel masing-

masing kelompok. 

 

c. Tahap permainan 

14. Guru mengarahkan siswa dari 

kelompok asal untuk masuk meja 

turnamen berdasarkan nama-nama 

yang ada di meja turnamen tersebut. 

15. Guru memberikan arahan kepada 

siswa tentang tata cara turnamen dan 

mengingatkan siswa bahwa 

kemampan dan keseriusan tiap 

anggota kelompok akan 

mempengaruhi keberhasilan tiap 

kelompok 

d. Tahap turnamen akademik 

16. Guru memantau pertandingan atau 

turnamen yang sedang berlangsung 

17. Setelah selesai turnamen guru 

mempersilahkan setiap peserta 

kembali ke kelompoknya dan 

menjumlahkan poin yang mereka 

dapat pada meja turnamen 

e. Tahap penghargaan kelompok  

18. Guru membahas hasil poin yang 

diperoleh siswa dan menuliskannya di 

papan tulis\ 

19. Guru memberikan penghargaan 

kepada masing-masing kelompok asal   

 

Penutup 20. Guru bersama-sama siswa 

menyimpulkan materi yang telah 

dipelajari  

21. Guru bersama siswa merefleksi 

pengetahuan yang diperoleh selama 

proses pembelajaran 

10 Menit 
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22. Guru memberikan motivasi kepada 

siswa 

23. Salah siswa memimpin doa untuk 

sebelum pulang 

24. Guru memberikan salam dan menutup 

pembelajaran                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              

G. Media Alat/Sumber Belajar 

1. Kertas Undian, Kertas Soal, Kertas Jawaban, Lembar Skor, Papan Tulis 

dan Spidol 

2. Lembar Penilaian 

3. Buku Pedoman Guru Tema 1 Kelas 4 dan Buku Siswa Tema 1 Kelas 4 

(Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian 

Pendidikan dan Kebudayaan, 2013. 

 

H. Penilaian  

 Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk 

mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian 

digunakan sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan 

memperbaiki proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini dapat 

dilakukan  sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes pengetahuan  

dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/projek dengan rubrik penilaian 

sebagai berikut. 

 

1. Diskusi: Pada saat diskusi kak dan kewajiban terhadap tumbuhan 

Kriteria Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Perlu 

Pendampingan 

(1) 

Mendengarkan 

 

Selalu  

mendengarka

n teman yang  

sedang 

berbicara. 

 

Mendengarka

n  

teman yang  

berbicara, 

namun  

sesekali 

masih  

perlu 

diingatkan. 

Masih perlu  

diingatkan untuk  

mendengarkan 

teman yang 

sedang 

berbicara. 

Sering  

diingatkan 

untuk  

mendengarkan 

teman yang  

sedang 

berbicara,  

namun tidak  

mengindahkan. 
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Komunikasi 

non verbal 

(kontak mata, 

bahasa tubuh, 

postur,ekspres

i wajah, suara). 

 

Merespon 

dan  

menerapkan  

komunikasi 

non verbal 

dengan tepat. 

Merespon 

dengan  

tepat terhadap  

komunikasi  

non verbal 

yang  

ditunjukkan  

teman. 

 

Sering merespon  

kurang tepat  

terhadap  

komunikasi  

non verbal yang  

ditunjukkan  

teman. 

Membutuhkan 

bantuan dalam  

memahami  

bentuk  

komunikasi  

non verbal 

yang  

ditunjukkan  

teman. 

Partisipasi  

(menyampaika

n ide,perasaan,  

pikiran) 

Isi 

pembicaraan 

menginspiras

i  

teman. Selalu  

mendukung  

dan 

memimpin  

lainnya saat  

diskusi. 

Berbicara dan  

menerangkan  

secara rinci,  

merespon 

sesuai  

dengan topik. 

Berbicara dan  

menerangkan 

secara rinci,  

namun 

terkadang  

merespon 

kurang  

sesuai dengan  

topik. 

Jarang 

berbicara  

selama  

proses diksusi  

berlangsung. 

 

No Nama 

Siswa 

Mendengarkan Komunikasi non 

verbal 

Partisipasi  

 

  1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 
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Catatan : Centang (√) pada bagian yang memenuhi kriteria. 

 

2. Penilaian Pengetahuan 

a) Teknik/jenis  : Kuis dan tugas individu 

b) Bentuk Instrumen : Tes tertulis 

c) Kartu Soal 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP)  

Satuan Pendidikan  : SD/MI 

Kelas / Semester  :  4 /1 

Tema                         :  PPKn Tema 3 Peduli terhadap Makhluk Hidup  

Sub Tema                   :  Sub Tema 2 Peduli terhadap Hewan (Pertemuan 2) 

Pembelajaran ke :  5 dan 6 

Alokasi waktu          :  2 X 35 Menit 

A. KOMPETENSI INTI 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan 

tetangga. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati [mendengar, 

melihat, membaca] dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang 

dijumpainya di rumah, sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan 

logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan 

berakhlak mulia. 

5.  

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR 

Muatan : PPKn 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.2 Mengidentifikasi pelaksanaan 

kewajiban dan hak sebagai warga 

masyarakat dalam kehidupan sehari-

hari 

3.2.9 Menjelaskan hak dan kewajiban 

masyarakat terhadap hewan disekitar 

3.210  Menjelaskan dampak dari 

melaksanakan hak dan kewajiban  secara 

bijak terhadap hewan 
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4.2 Menyajikan hasil identifikasi 

pelaksanaan kewajiban dan hak 

sebagai warga masyarakat dalam 

kehidupan sehari-hari 

4.2.9 Menceritakan pengalaman diri 

melaksanakan hak dan kewajiban terhadap 

hewan disekitar 

4.2.10 Menceritakan pengalaman diri 

melaksanakan hak dan kewajiban secara 

bijak terhadap hewan 

 

C. TUJUAN  

1. Setelah membaca teks tentang kewajiban dan hak sebagai warga dalam 

kehidupan sehari-hari siswa  mampu memanfaatkan tumbuhan dengan 

benar. 

2. Setelah membaca teks tentang kewajiban dan hak sebagai warga dalam 

kehidupan sehari-hari siswa mampu melaksanakan hak dan kewajiban 

secara seimbang ketika memanfaatkan tumbuhan 

3. Setelah mempelajari materi hak dan kewajiban dalam kehidupan 

masyarakat siswa mampu melaksanakan kewajiban terhadap tumbuhan 

yang dipelihara 

4. Setelah mendengarkan penjelasan guru mengenai pelaksanaan 

kewajiban dan hak sebagai warga masyarakat dalam kehidupan sehari-

hari siswa Menjelaskan hak dan kewajiban masyarakat terhadap hewan 

disekitar 

5. Setelah mengidentifikasi pelaksanaan hak dan kewajiban sebagai 

masyarakat dalam kehidupan sehari-hari siswa mampu menceritakan 

pengalaman diri melaksanakan hak dan kewajiban hewan di sekitar 

6. Setelah mengidentifikasi pelaksanaan hak dan kewajiban sebagai 

masyarakat dalam kehidupan sehari-hari siswa mampu menceritakan 

pengalaman diri melaksanakan hak dan kewajiban secara bijak terhadap 

hewan 

 

D. MATERI 

1. Memanfaatkan hak dan kewajiban terhadap hewan di lingkungan 

sekitar 

2. Menjelaskan cara melestarikan hewan langka 

 

E. PENDEKATAN & METODE 

1. Pendekatan  : Cooperative  Learning 

2. Teknik  : Diskusi dan Tanya Jawab 

3. Metode  : Team Game Tournament 
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F. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pembukaan 1. Kelas dimulai dengan dibuka dengan 

salam, menanyakan kabar dan 

mengecek kehadiran siswa 

2. Sebelum berdoa guru beserta siswa 

melakukan ice breaking bersama-

sama. 

3. Kelas dilanjutkan dengan do’a 

dipimpin oleh salah seorang siswa. 

Siswa yang diminta membaca do’a 

adalah siswa siswa yang hari ini 

datang paling awal. (Menghargai 

kedisiplikan siswa/PPK). 

4. Siswa diingatkan untuk selalu 

mengutamakan sikap disiplin setiap 

saat dan menfaatnya bagi tercapainya 

sita-cita. 

5. Menyanyikan lagu pergi belajar dan 

melafalkan pancasila bersama-sama. 

Guru memberikan penguatan tentang 

pentingnya menanamkan semangat 

Nasionalisme 

15 menit 

Inti a. Tahap penyajian materi / presentasi 

kelas 

6. Guru memperkenenalkan materi yang 

akan di bahas kepada siswa. 

7. Guru memberikan kesempatan untuk 

menanyakan hal-hal yang belum 

dipahami 

b. Tahap kegiatan kelompok 

8. Guru membagi siswa  menjadi 

beberapa kelompok secara heterogen ( 

tiap kelompok anggotanya 6 orang) 

9. Guru meminta siswa untuk berkumpul 

dengan kelompok masing-masing. 

45 Menit 
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10. Guru meminta perwakilan kelompok 

untuk mengambil kartu namasesuai 

kelompok untuk dapat dijadikan 

indentitas. 

11. Guru meminta siswa berdiskusi 

mengenai materi yang telah 

disampaikan 

12. Guru meminta siswa untuk membuat 

yel-yel kekompakan 

13. Guru mempersilahkan siswa untuk 

mempraktekkan yel-yel masing-

masing kelompok. 

c. Tahap permainan 

14. Guru mengarahkan siswa dari 

kelompok asal untuk masuk meja 

turnamen berdasarkan nama-nama 

yang ada di meja turnamen tersebut. 

15. Guru memberikan arahan kepada 

siswa tentang tata cara turnamen dan 

mengingatkan siswa bahwa 

kemampan dan keseriusan tiap 

anggota kelompok akan 

mempengaruhi keberhasilan tiap 

kelompok 

 

d.Tahap turnamen akademik 

16. Guru memantau pertandingan atau 

turnamen yang sedang berlangsung 

17. Setelah selesai turnamen guru 

mempersilahkan setiap peserta 

kembali ke kelompoknya dan 

menjumlahkan poin yang mereka 

dapat pada meja turnamen 

 

 

e.Tahap penghargaan kelompok  

18. Guru membahas hasil poin yang 

diperoleh siswa dan menuliskannya di 

papan tulis 

19. Guru memberikan penghargaan 

kepada masing-masing kelompok asal   
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Penutup 20. Guru bersama-sama siswa 

menyimpulkan materi yang telah 

dipelajari  

21. Guru bersama siswa merefleksi 

pengetahuan yang diperoleh selama 

proses pembelajaran 

22. Guru memberikan motivasi kepada 

siswa 

23. Salah siswa memimpin doa untuk 

sebelum pulang 

24. Guru memberikan salam dan menutup 

pembelajaran                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              

10 Menit 

 

 

G. Media Alat/Sumber Belajar 

1. Kertas Undian, Kertas Soal,Kertas Jawaban, Lembar Skor, Papan Tulis 

dan Spidol 

2. Lembar Penilaian 

3. Buku Pedoman Guru Tema 1 Kelas 4 dan Buku Siswa Tema 1 Kelas 4 

(Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian 

Pendidikan dan Kebudayaan, 2013. 

 

H. Penilaian 

 Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh 

guru untuk mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil 

penilaian digunakan sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil 

belajar dan memperbaiki proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini 

dapat dilakukan  sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes 

pengetahuan  dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/projek dengan 

rubric penilaian sebagai berikut 
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1. Diskusi: Pada saat diskusi kak dan kewajiban terhadap hewan 

Kriteria Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Perlu 

Pendampinga

n 

(1) 

Mendengarkan Selalu  

mendengarkan 

teman yang  

sedang 

berbicara. 

 

Mendengark

an  

teman yang  

berbicara, 

namun  

sesekali 

masih  

perlu 

diingatkan. 

 

Masih perlu  

diingatkan 

untuk  

mendengarka

n teman yang 

sedang 

berbicara. 

Sering  

diingatkan 

untuk  

mendengarka

n teman yang  

sedang 

berbicara,  

namun tidak  

mengindahka

n. 

Komunikasi 

non verbal 

(kontak mata, 

bahasa tubuh, 

postur,ekspresi 

wajah, suara). 

 

Merespon dan  

menerapkan  

komunikasi 

non verbal 

dengan tepat. 

Merespon 

dengan  

tepat 

terhadap  

komunikasi  

non verbal 

yang  

ditunjukkan  

teman. 

 

Sering 

merespon  

kurang tepat  

terhadap  

komunikasi  

non verbal 

yang  

ditunjukkan  

teman. 

 

Membutuhka

n bantuan 

dalam  

memahami  

bentuk  

komunikasi  

non verbal 

yang  

ditunjukkan  

teman. 
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Partisipasi  

(menyampaikan 

ide,perasaan,  

pikiran) 

Isi 

pembicaraan 

menginspirasi  

teman. Selalu  

mendukung  

dan 

memimpin  

lainnya saat  

diskusi. 

Berbicara 

dan  

menerangka

n  

secara rinci,  

merespon 

sesuai  

dengan 

topik. 

Berbicara dan  

menerangkan 

secara rinci,  

namun 

terkadang  

merespon 

kurang  

sesuai dengan  

topik. 

Jarang 

berbicara  

selama  

proses 

diksusi  

berlangsung. 

 

No Nama 

Siswa 

Mendengarkan Komunikasi non 

verbal 

Partisipasi  

 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

              

              

              

Catatan : Centang (√) pada bagian yang memenuhi kriteria. 

 

2. Penilaian Pengetahuan 

Teknik/jenis  : Kuis dan tugas individu 

Bentuk Instrumen : Tes tertulis 

Kartu Soal 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP)  

Satuan Pendidikan  : SD/MI 

Kelas / Semester  :  4 /1 

Tema                         :  PPKn Tema 3 Peduli terhadap Makhluk Hidup  

Sub Tema                   :  Sub Tema 1 Peduli terhadap Tumbuhan dan Sub Tema 2 

Peduli terhadap Hewan (Pertemuan 3) 

Pembelajaran ke :  5 dan 6 

Alokasi waktu          :  2 X 35 Menit 

A. KOMPETENSI INTI 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan tetangga. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati [mendengar, 

melihat, membaca] dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang 

dijumpainya di rumah, sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan 

logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan 

berakhlak mulia. 
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B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR 

Muatan : PPKn 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.2 Mengidentifikasi 

pelaksanaan kewajiban dan 

hak sebagai warga masyarakat 

dalam kehidupan sehari-hari 

3.2.7 Mengidentifikasi hak dan kewajiban 

sebagai warga masyarakat dalam 

memanfaatkan tumbuhan dengan benar 

3.2.8 Melaksanakan hak dan kewajiban 

secara seimbang ketika memanfaatkan 

tumbuhan 

3.2.9 Menjelaskan hak dan kewajiban 

masyarakat terhadap hewan disekitar 

3.210  Menjelaskan dampak dari 

melaksanakan hak dan kewajiban  secara 

bijak terhadap hewan 

4.2 Menyajikan hasil 

identifikasi pelaksanaan 

kewajiban dan hak sebagai 

warga masyarakat dalam 

kehidupan sehari-hari 

4.2.7  Menuliskan refleksi diri mengenai 

hak dan kewajiban memanfaatkan 

tumbuhan secara bijak 

4.2.8 Melaksanakan kewajiban terhadap 

tumbuhan yang dipelihara 

4.2.9 Menceritakan pengalaman diri 

melaksanakan hak dan kewajiban terhadap 

hewan disekitar 

4.2.10 Menceritakan pengalaman diri 

melaksanakan hak dan kewajiban secara 

bijak terhadap hewan 

 

C. TUJUAN 

1. Setelah membaca teks tentang kewajiban dan hak sebagai warga dalam 

kehidupan sehari-hari siswa  mampu memanfaatkan tumbuhan dengan 

benar. 

2. Setelah membaca teks tentang kewajiban dan hak sebagai warga dalam 

kehidupan sehari-hari siswa mampu melaksanakan hak dan kewajiban 

secara seimbang ketika memanfaatkan tumbuhan 
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3. Setelah mempelajari materi hak dan kewajiban dalam kehidupan 

masyarakat siswa mampu melaksanakan kewajiban terhadap tumbuhan 

yang dipelihara 

4. Setelah mendengarkan penjelasan guru mengenai pelaksanaan kewajiban 

dan hak sebagai warga masyarakat dalam kehidupan sehari-hari siswa 

Menjelaskan hak dan kewajiban masyarakat terhadap hewan disekitar 

5. Setelah mengidentifikasi pelaksanaan hak dan kewajiban sebagai 

masyarakat dalam kehidupan sehari-hari siswa mampu menceritakan 

pengalaman diri melaksanakan hak dan kewajiban hewan di sekitar 

6. Setelah mengidentifikasi pelaksanaan hak dan kewajiban sebagai 

masyarakat dalam kehidupan sehari-hari siswa mampu menceritakan 

pengalaman diri melaksanakan hak dan kewajiban secara bijak terhadap 

hewan 

 

D. MATERI 

1. Hak dan kewajiban dalam memanfaatkan tumbuhan 

2. Memanfaatkan tumbuhan secara bijak 

3. Memanfaatkan hak dan kewajiban terhadap hewan di lingkungan sekitar 

4. Menjelaskan cara melestarikan hewan langka 

 

E. PENDEKATAN & METODE 

1. Pendekatan  : Cooperative  Learning 

2. Teknik  : Diskusi dan Tanya Jawab 

3. Metode : Team Game Tournament 

 

F. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pembukaan 1. Kelas dimulai dengan dibuka dengan 

salam, menanyakan kabar dan mengecek 

kehadiran siswa 

2. Sebelum berdoa guru beserta siswa 

melakukan ice breaking bersama-sama. 

3. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin 

oleh salah seorang siswa. Siswa yang 

diminta membaca do’a adalah siswa 

siswa yang hari ini datang paling awal. 

(Menghargai kedisiplikan siswa/PPK). 

4. Siswa diingatkan untuk selalu 

mengutamakan sikap disiplin setiap saat 

15 Menit 
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dan menfaatnya bagi tercapainya sita-

cita. 

5. Menyanyikan lagu pergi belajar dan 

melafalkan pancasila bersama-sama. 

Guru memberikan penguatan tentang 

pentingnya menanamkan semangat 

Nasionalisme 

Inti  

a.Tahap penyajian materi / presentasi kelas 

6. Guru memperkenenalkan materi yang 

akan di bahas kepada siswa. 

7. Guru memberikan kesempatan untuk 

menanyakan hal-hal yang belum 

dipahami 
 

b.Tahap kegiatan kelompok 

8. Guru membagi siswa  menjadi beberapa 

kelompok secara heterogen ( tiap 

kelompok anggotanya 6 orang) 

9. Guru meminta siswa untuk berkumpul 

dengan kelompok masing-masing. 

10. Guru meminta perwakilan kelompok 

untuk mengambil kartu namasesuai 

kelompok untuk dapat dijadikan 

indentitas. 

11. Guru meminta siswa berdiskusi 

mengenai materi yang telah disampaikan 

12. Guru meminta siswa untuk membuat 

yel-yel kekompakan 

13. Guru mempersilahkan siswa untuk 

mempraktekkan yel-yel masing-masing 

kelompok. 

 

c.Tahap permainan 

14. Guru mengarahkan siswa dari kelompok 

asal untuk masuk meja turnamen 

berdasarkan nama-nama yang ada di 

meja turnamen tersebut. 

15. Guru memberikan arahan kepada siswa 

tentang tata cara turnamen dan 

mengingatkan siswa bahwa kemampan 

25 Menit 
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dan keseriusan tiap anggota kelompok 

akan mempengaruhi keberhasilan tiap 

kelompok 
 

d.Tahap turnamen akademik 

16. Guru memantau pertandingan atau 

turnamen yang sedang berlangsung 

17. Setelah selesai turnamen guru 

mempersilahkan setiap peserta kembali 

ke kelompoknya dan menjumlahkan 

poin yang mereka dapat pada meja 

turnamen 
e.Tahap penghargaan kelompok  

18. Guru membahas hasil poin yang 

diperoleh siswa dan menuliskannya di 

papan tulis\ 

19. Guru memberikan penghargaan kepada 

masing-masing kelompok asal   

 

Post-Test 20  Menit 

Penutup 20. Guru bersama-sama siswa 

menyimpulkan materi yang telah 

dipelajari  

21. Guru bersama siswa merefleksi 

pengetahuan yang diperoleh selama 

proses pembelajaran 

22. Guru memberikan motivasi kepada 

siswa 

23. Salah siswa memimpin doa untuk 

sebelum pulang 

24. Guru memberikan salam dan menutup 

pembelajaran                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              

10 Menit 

 

G. Media Alat/Sumber Belajar 

1. Kertas Undian, Kertas Soal,Kertas Jawaban, Lembar Skor, Papan Tulis 

dan Spidol 

2. Lembar Penilaian 

3. Buku Buku Pedoman Guru Tema 1 Kelas 4 dan Buku Siswa Tema 1 

Kelas 4 (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian 

Pendidikan dan Kebudayaan, 2013. 
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H. Penilaian  

 Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh 

guru untuk mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil 

penilaian digunakan sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil 

belajar dan memperbaiki proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini 

dapat dilakukan  sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes 

pengetahuan  dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/projek dengan 

rubric penilaian sebagai berikut. 

1. Diskusi: Pada saat diskusi kak dan kewajiban terhadap tumbuhandan 

hewan 

Kriteria Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Perlu 

Pendamping

an 

(1) 

Mendengark

an 

 

Selalu  

mendengark

an teman 

yang  

sedang 

berbicara. 

 

Mendengark

an  

teman yang  

berbicara, 

namun  

sesekali 

masih  

perlu 

diingatkan. 

 

Masih perlu  

diingatkan 

untuk  

mendengark

an teman 

yang sedang 

berbicara. 

Sering  

diingatkan 

untuk  

mendengarka

n teman yang  

sedang 

berbicara,  

namun tidak  

mengindahka

n. 

Komunikasi 

non verbal 

(kontak 

mata, bahasa 

tubuh, 

postur,ekspre

si wajah, 

suara). 

 

Merespon 

dan  

menerapkan  

komunikasi 

non verbal 

dengan 

tepat. 

Merespon 

dengan  

tepat 

terhadap  

komunikasi  

non verbal 

yang  

Sering 

merespon  

kurang tepat  

terhadap  

komunikasi  

non verbal 

yang  

Membutuhka

n bantuan 

dalam  

memahami  

bentuk  

komunikasi  
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ditunjukkan  

teman. 

 

ditunjukkan  

teman. 

 

non verbal 

yang  

ditunjukkan  

teman. 

 

Partisipasi  

(menyampai

kan 

ide,perasaan,  

pikiran) 

Isi 

pembicaraa

n 

menginspira

si  

teman. 

Selalu  

mendukung  

dan 

memimpin  

lainnya saat  

diskusi. 

Berbicara 

dan  

menerangkan  

secara rinci,  

merespon 

sesuai  

dengan topik. 

Berbicara 

dan  

menerangka

n secara 

rinci,  

namun 

terkadang  

merespon 

kurang  

sesuai 

dengan  

topik. 

Jarang 

berbicara  

selama  

proses 

diksusi  

berlangsung. 

 

No Nama 

Siswa 

Mendengarkan Komunikasi non 

verbal 

Partisipasi  

 

  1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

              

              

              

 

Catatan : Centang (√) pada bagian yang memenuhi kriteria. 
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3. Penilaian Pengetahuan 

a. Teknik/jenis  : Kuis dan tugas individu 

b. Bentuk Instrumen : Tes tertulis 

c. Kartu Soal 
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Lampiran 5  Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Kelas Kontrol 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP)  

Satuan Pendidikan  : SD/MI 

Kelas / Semester  :  4 /1 

Tema                         :  PPKn Tema 3 Peduli terhadap Makhluk Hidup  

Sub Tema                   :  Sub Tema 1 Peduli terhadap Tumbuhan 

Pembelajaran ke :  5 dan 6 (Pertemuan 1) 

Alokasi waktu          :  2 X 35 Menit 

 

A. KOMPETENSI INTI 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan tetangga. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati [mendengar, 

melihat, membaca] dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang 

dijumpainya di rumah, sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan 

logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan 

berakhlak mulia. 

 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR 

Muatan : PPKn 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.2 Mengidentifikasi pelaksanaan 

kewajiban dan hak sebagai warga 

masyarakat dalam kehidupan 

sehari-hari 

3.2.7 Mengidentifikasi hak dan kewajiban 

sebagai warga masyarakat dalam 

memanfaatkan tumbuhan dengan benar 
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3.2.8 Melaksanakan hak dan kewajiban 

secara seimbang ketika memanfaatkan 

tumbuhan 

4.2 Menyajikan hasil identifikasi 

pelaksanaan kewajiban dan hak 

sebagai warga masyarakat dalam 

kehidupan sehari-hari 

4.2.7  Menuliskan refleksi diri mengenai 

hak dan kewajiban memanfaatkan 

tumbuhan secara bijak 

4.2.8 Melaksanakan kewajiban terhadap 

tumbuhan yang dipelihara 

 

C. TUJUAN  

1. Setelah membaca teks tentang kewajiban dan hak sebagai warga dalam 

kehidupan sehari-hari siswa  mampu memanfaatkan tumbuhan dengan 

benar. 

2. Setelah membaca teks tentang kewajiban dan hak sebagai warga dalam 

kehidupan sehari-hari siswa mampu melaksanakan hak dan kewajiban 

secara seimbang ketika memanfaatkan tumbuhan 

3. Setelah mempelajari materi hak dan kewajiban dalam kehidupan 

masyarakat siswa mampu melaksanakan kewajiban terhadap tumbuhan 

yang dipelihara 

4. Setelah mendengarkan penjelasan guru mengenai pelaksanaan kewajiban 

dan hak sebagai warga masyarakat dalam kehidupan sehari-hari siswa 

Menjelaskan hak dan kewajiban masyarakat terhadap hewan disekitar 

5. Setelah mengidentifikasi pelaksanaan hak dan kewajiban sebagai 

masyarakat dalam kehidupan sehari-hari siswa mampu menceritakan 

pengalaman diri melaksanakan hak dan kewajiban hewan di sekitar 

6. Setelah mengidentifikasi pelaksanaan hak dan kewajiban sebagai 

masyarakat dalam kehidupan sehari-hari siswa mampu menceritakan 

pengalaman diri melaksanakan hak dan kewajiban secara bijak terhadap 

hewan 

 

D. MATERI  

1. Hak dan kewajiban dalam memanfaatkan tumbuhan 

2. Memanfaatkan tumbuhan secara bijak 

E. PENDEKATAN & METODE 

1. Strategi : Cooperative Learning 

2. Teknik  : Example Non Example 

3. Metode : Ceramah dan Tanya Jawab 
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F. KEGIATAN  PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahulu

an 

1. Kelas dimulai dengan dibuka dengan salam, 

menanyakan kabar dan mengecek kehadiran 

siswa 

2. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh 

salah seorang siswa. Siswa yang diminta 

membaca do’a adalah siswa siswa yang hari ini 

datang paling awal. (Menghargai kedisiplikan 

siswa/PPK). 

3. Siswa diingatkan untuk selalu mengutamakan 

sikap disiplin setiap saat dan menfaatnya bagi 

tercapainya sita-cita. 

4. Menyanyikan lagu nasional/ melafalkan 

pancasila .Guru memberikan penguatan tentang 

pentingnya menanamkan semangat 

Nasionalisme. 

5. Pembiasaan membaca/ menulis/ mendengarkan/ 

berbicara selama 15-20 menit materi non 

pelajaran seperti tokoh dunia, kesehatan, 

kebersihan, makanan/minuman sehat , cerita 

inspirasi dan motivasi . Sebelum membacakan 

buku guru menjelaskan tujuan kegiatan literasi 

dan mengajak siswa mendiskusikan pertanyaan-

pertanyaan berikut: 

 Apa yang tergambar pada sampul buku. 

 Apa judul buku 

 Kira-kira ini menceritakan tentang apa 

 Pernahkan kamu membaca judul buku seperti 

ini 

15menit 

Inti 6. Salah satu siswa membaca teks Perduli Terhadap 

Lingkungan pada halaman 45 yang ada di buku 

siswa dan siswa yang lain mendengarkan. 

7. Setelah membaca, guru menanyakan kepada 

siswa apa iti dari bacaan tersebut. 

 Apa yang dibicarakan di paragraf 1? 

 Apa inti dari paragraf 1? 

8. Guru menjelaskan makna hak dan kewajiban 

terhadap makluk hidup tumbuhan dengan 

mencontohkan kegiatan di kehidupan sekitar. 

45 menit 



127 
 

 
 

9. Siswa mendengarkan dan mencatat apa yang 

telah guru jelaskan di papan tulis. 

10. Guru bersama siswa melakukan ice breaking agar 

lebih semangat dalam pembelajaran  

11. Siswa menjawab pertanyaan yang diberikan oleh 

guru 

 Apakah kalian dirumah memiliki tanaman/ 

tumbuhan ? 

 Bagaimana cara kalian merawat tumbuhan 

tersebut ? 

 Apa saja kewajiban kita terhadap tanaman yang 

kita rawat? 

 Apa saja hak kita terhadap tanaman yang kita 

rawat? 

12. Setelah selesai melakukan tanya jawab, guru 

bersama siswa bersama-sama melakukan tanya 

jawab mengenai soal latihan 1 dan 2. 

13. Setelah siswa selesai, guru membahas dan 

memastikan bahwa setiap siswa paham. 

Penutup 14. Guru bersama-sama siswa menyimpulkan materi 

yang telah dipelajari  

15. Guru bersama siswa merefleksi pengetahuan 

yang diperoleh selama proses pembelajaran 

16. Guru memberikan motivasi kepada siswa 

17. Salah siswa memimpin doa untuk sebelum pulang 

18. Guru memberikan salam dan menutup 

pembelajaran                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              

10 menit 

 

G. PENILAIAN 

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk 

mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian 

digunakan sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan 

memperbaiki proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini dapat 

dilakukan  sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes pengetahuan  

dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/projek dengan rubric penilaian 

sebagai berikut. 
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1. Diskusi: Pada saat diskusi kak dan kewajiban terhadap tumbuhan 

Kriteria Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Perlu 

Pendampinga

n 

(1) 

Mendengarkan 

 

Selalu  

mendengarkan 

teman yang  

sedang 

berbicara. 

 

Mendengarkan  

teman yang  

berbicara, 

namun  

sesekali masih  

perlu 

diingatkan. 

 

Masih perlu  

diingatkan 

untuk  

mendengark

an teman 

yang sedang 

berbicara. 

Sering  

diingatkan 

untuk  

mendengarka

n teman yang  

sedang 

berbicara,  

namun tidak  

mengindahka

n. 

Komunikasi 

non verbal 

(kontak mata, 

bahasa tubuh, 

postur,ekspresi 

wajah, suara). 

 

Merespon dan  

menerapkan  

komunikasi 

non verbal 

dengan tepat. 

Merespon 

dengan  

tepat terhadap  

komunikasi  

non verbal yang  

ditunjukkan  

teman. 

 

Sering 

merespon  

kurang tepat  

terhadap  

komunikasi  

non verbal 

yang  

ditunjukkan  

teman. 

 

Membutuhka

n bantuan 

dalam  

memahami  

bentuk  

komunikasi  

non verbal 

yang  

ditunjukkan  

teman. 

 

Partisipasi  

(menyampaikan 

ide,perasaan,  

pikiran) 

Isi 

pembicaraan 

menginspirasi  

teman. Selalu  

Berbicara dan  

menerangkan  

secara rinci,  

Berbicara 

dan  

menerangka

n secara 

rinci,  

Jarang 

berbicara  

selama  

proses 

diksusi  
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mendukung  

dan 

memimpin  

lainnya saat  

diskusi. 

merespon 

sesuai  

dengan topik. 

namun 

terkadang  

merespon 

kurang  

sesuai 

dengan  

topik. 

berlangsung. 

 

No Nama 

Siswa 

Mendengarkan Komunikasi non verbal Partisipasi  

 

  1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

              

              

              

 

Catatan : Centang (√) pada bagian yang memenuhi kriteria. 

 

2. Catatan Anekdot untuk mencatat sikap (santun dan peduli) 

Catatan: 

1) Guru dapat menggunakan kata-kata berikut untuk menyatakan kualitas 

sikap dan keterampilan. 

 Belum terlihat 

 Mulai terlihat 

 Mulai berkembang 

 Sudah terlihat/membudaya 

 Catatan Guru 

2) Setiap hari guru dapat menilai minimal 6 siswa atau disesuaikan dengan 

jumlah siswa di kelas. 
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Contoh alternatif penilaian sikap 

Nama    : ………………………. 

Kelas/Semester   : ..................................... 

Pelaksanaan Pengamatan  : ..................................... 

No Sikap 
Belum 

Terlihat 

Mulai 

Terlihat 

Mulai 

Berkembang 
Membudaya Keterangan 

1.  Santun   √   

2.  Peduli  √    

       

 

H. SUMBER DAN  MEDIA  

1. Diri anak, Lingkungan keluarga, dan Lingkungan sekolah. 

2. Buku Pedoman Guru Tema 1 Kelas 4 dan Buku Siswa Tema 1 Kelas 4 

(Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian 

Pendidikan dan Kebudayaan, 2013. 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP)  

Satuan Pendidikan  : SD/MI 

Kelas / Semester  :  4 /1 

Tema                         :  PPKn Tema 3 Peduli terhadap Makhluk Hidup  

Sub Tema                   :  Sub Tema 2 Peduli terhadap Hewan 

Pembelajaran ke :  5 dan 6 (Pertemuan 2) 

Alokasi waktu          :  2 X 35 Menit 

 

A. KOMPETENSI INTI 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan 

tetangga. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati [mendengar, 

melihat, membaca] dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang 

dijumpainya di rumah, sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan 

logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan 

berakhlak mulia. 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR 

Muatan : PPKn 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.2 Mengidentifikasi pelaksanaan 

kewajiban dan hak sebagai warga 

masyarakat dalam kehidupan sehari-

hari 

3.2.9 Menjelaskan hak dan kewajiban 

masyarakat terhadap hewan disekitar 

3.210  Menjelaskan dampak dari 

melaksanakan hak dan kewajiban  

secara bijak terhadap hewan  
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4.2 Menyajikan hasil identifikasi 

pelaksanaan kewajiban dan hak 

sebagai warga masyarakat dalam 

kehidupan sehari-hari 

4.2.9 Menceritakan pengalaman diri 

melaksanakan hak dan kewajiban 

terhadap hewan disekitar 

4.2.10 Menceritakan pengalaman diri 

melaksanakan hak dan kewajiban 

secara bijak terhadap hewan 

 

C. TUJUAN  

1. Setelah membaca teks tentang kewajiban dan hak sebagai warga dalam 

kehidupan sehari-hari siswa  mampu memanfaatkan tumbuhan dengan 

benar. 

2. Setelah membaca teks tentang kewajiban dan hak sebagai warga dalam 

kehidupan sehari-hari siswa mampu melaksanakan hak dan kewajiban 

secara seimbang ketika memanfaatkan tumbuhan 

3. Setelah mempelajari materi hak dan kewajiban dalam kehidupan 

masyarakat siswa mampu melaksanakan kewajiban terhadap tumbuhan 

yang dipelihara 

4. Setelah mendengarkan penjelasan guru mengenai pelaksanaan 

kewajiban dan hak sebagai warga masyarakat dalam kehidupan sehari-

hari siswa Menjelaskan hak dan kewajiban masyarakat terhadap hewan 

disekitar 

5. Setelah mengidentifikasi pelaksanaan hak dan kewajiban sebagai 

masyarakat dalam kehidupan sehari-hari siswa mampu menceritakan 

pengalaman diri melaksanakan hak dan kewajiban hewan di sekitar 

6. Setelah mengidentifikasi pelaksanaan hak dan kewajiban sebagai 

masyarakat dalam kehidupan sehari-hari siswa mampu menceritakan 

pengalaman diri melaksanakan hak dan kewajiban secara bijak terhadap 

hewan 

 

D. MATERI 
1. Memanfaatkan hak dan kewajiban terhadap hewan di lingkungan 

sekitar 

2. Menjelaskan cara melestarikan hewan langka 

 

E. PENDEKATAN & METODE 

 

1. Pendekatan  : Cooperative  Learning 

2. Teknik  : Example non Example 

3. Metode : Ceramah dan Tanya Jawab 
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F. KEGIATAN  PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahulu

an 

1. Kelas dimulai dengan dibuka dengan salam, 

menanyakan kabar dan mengecek kehadiran 

siswa 

2. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh 

salah seorang siswa. Siswa yang diminta 

membaca do’a adalah siswa siswa yang hari ini 

datang paling awal. (Menghargai kedisiplikan 

siswa/PPK). 

3. Siswa diingatkan untuk selalu mengutamakan 

sikap disiplin setiap saat dan menfaatnya bagi 

tercapainya sita-cita. 

4. Menyanyikan lagu nasional/ melafalkan 

pancasila .Guru memberikan penguatan tentang 

pentingnya menanamkan semangat 

Nasionalisme. 

5. Pembiasaan membaca/ menulis/ 

mendengarkan/ berbicara selama 15-20 menit 

materi non pelajaran seperti tokoh dunia, 

kesehatan, kebersihan, makanan/minuman 

sehat , cerita inspirasi dan motivasi . Sebelum 

membacakan buku guru menjelaskan tujuan 

kegiatan literasi dan mengajak siswa 

mendiskusikan pertanyaan-pertanyaan berikut: 

 Apa yang tergambar pada sampul buku. 

 Apa judul buku 

 Kira-kira ini menceritakan tentang apa 

 Pernahkan kamu membaca judul buku 

seperti ini 

15menit 

Inti  

6. Salah satu siswa membaca teks Perduli 

Terhadap Hewan yang ada di buku siswa pada 

halaman 52 dan siswa yang lain mendengarkan. 

7. Setelah membaca, guru menanyakan kepada 

siswa apa iti dari bacaan tersebut. 

 Apa yang dibicarakan di paragraf 1? 

 Apa inti dari paragraf 1? 

45 menit 
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8. Guru menjelaskan makna hak dan kewajiban 

terhadap makluk hidup hewan dengan 

mencontohkan kegiatan di kehidupan sekitar. 

9. Siswa mendengarkan dan mencatat apa yang 

telah guru jelaskan di papan tulis.  

10. Guru bersama siswa melakukan ice breaking 

agar siswa lebih semangat dalam pembelajaran 

11. Siswa menjawab pertanyaan yang diberikan 

oleh guru 

 Apakah kalian dirumah memiliki hewan 

peliharaan ? 

 Bagaimana cara kalian merawat hewan 

tersebut ? 

 Apa saja kewajiban yang harus kita lakukan 

terhadap hewan peliharaan kita? 

 Apa saja hak yang harus didapatkan hewan 

terhadap pemiliknya? 

12. Setelah selesai melakukan tanya jawab, guru 

bersama siswa bersama-sama melakukan tanya 

jawab mengenai soal latihan 1 dan 2. 

13. Setelah siswa selesai, guru membahas dan 

memastikan bahwa setiap siswa paham. 
 

Penutup 14. Guru bersama-sama siswa menyimpulkan 

materi yang telah dipelajari  

15. Guru bersama siswa merefleksi pengetahuan 

yang diperoleh selama proses pembelajaran 

16. Guru memberikan motivasi kepada siswa 

17. Salah siswa memimpin doa untuk sebelum 

pulang 

18. Guru memberikan salam dan menutup 

pembelajaran                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              

10 menit 

 

G. PENILAIAN 

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru 

untuk mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil 

penilaian digunakan sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil 

belajar dan memperbaiki proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini 

dapat dilakukan  sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes 

pengetahuan  dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/projek dengan 

rubric penilaian sebagai berikut. 

 



135 
 

 
 

1. Diskusi: Pada saat diskusi hak dan kewajiban terhadap hewan 

Kriteria Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Perlu 

Pendampingan 

(1) 

Mendengarkan 

 

Selalu  

mendengarkan 

teman yang  

sedang 

berbicara. 

 

Mendengarka

n  

teman yang  

berbicara, 

namun  

sesekali masih  

perlu 

diingatkan. 

 

Masih 

perlu  

diingatkan 

untuk  

mendenga

rkan 

teman 

yang 

sedang 

berbicara. 

Sering  

diingatkan 

untuk  

mendengarkan 

teman yang  

sedang 

berbicara,  

namun tidak  

mengindahkan. 

Komunikasi 

non verbal 

(kontak mata, 

bahasa tubuh, 

postur,ekspresi 

wajah, suara). 

 

Merespon dan  

menerapkan  

komunikasi 

non verbal 

dengan tepat. 

Merespon 

dengan  

tepat terhadap  

komunikasi  

non verbal 

yang  

ditunjukkan  

teman. 

 

Sering 

merespon  

kurang 

tepat  

terhadap  

komunikas

i  

non verbal 

yang  

ditunjukka

n  

teman. 

 

Membutuhkan 

bantuan dalam  

memahami  

bentuk  

komunikasi  

non verbal 

yang  

ditunjukkan  

teman. 

 



136 
 

 
 

Partisipasi  

(menyampaikan 

ide,perasaan,  

pikiran) 

Isi 

pembicaraan 

menginspirasi  

teman. Selalu  

mendukung  

dan 

memimpin  

lainnya saat  

diskusi. 

Berbicara dan  

menerangkan  

secara rinci,  

merespon 

sesuai  

dengan topik. 

Berbicara 

dan  

menerang

kan secara 

rinci,  

namun 

terkadang  

merespon 

kurang  

sesuai 

dengan  

topik. 

Jarang 

berbicara  

selama  

proses diksusi  

berlangsung. 

 

No Nama 

Siswa 

Mendengarkan Komunikasi non 

verbal 

Partisipasi  

 

  1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

              

              

              

 

Catatan : Centang (√) pada bagian yang memenuhi kriteria. 

 

2. Catatan Anekdot untuk mencatat sikap (santun dan peduli) 

Catatan: 

1) Guru dapat menggunakan kata-kata berikut untuk menyatakan 

kualitas sikap dan keterampilan. 
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 Belum terlihat 

 Mulai terlihat 

 Mulai berkembang 

 Sudah terlihat/membudaya 

 Catatan Guru 

2) Setiap hari guru dapat menilai minimal 6 siswa atau disesuaikan 

dengan jumlah siswa di kelas. 

 

Contoh alternatif penilaian sikap 

Nama    : ………………………. 

Kelas/Semester   : ..................................... 

Pelaksanaan Pengamatan  : ..................................... 

No Sikap 
Belum 

Terlihat 

Mulai 

Terlihat 

Mulai 

Berkembang 

Membuda

ya 
Keterangan 

1.  Santun   √   

2.  Peduli  √    

 

H. SUMBER DAN  MEDIA  

1. Diri anak, Lingkungan keluarga, dan Lingkungan sekolah. 

2. Buku Pedoman Guru Tema 1 Kelas 4 dan Buku Siswa Tema 1 Kelas 4 

(Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian 

Pendidikan dan Kebudayaan, 2013. 

 

 



138 
 

 
 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP)  

Satuan Pendidikan  : SD/MI 

Kelas / Semester  :  4 /1 

Tema                         :  PPKn Tema 3 Peduli terhadap Makhluk Hidup  

Sub Tema                   :  Sub Tema 1 Peduli Terhadap Tumbuhan dan Sub Tema 2 

Peduli Terhadap Hewan 

Pembelajaran ke :  5 dan 6 (Pertemuan 3) 

Alokasi waktu          :  2 X 35 Menit 

 

A. KOMPETENSI INTI 

 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan tetangga. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati [mendengar, 

melihat, membaca] dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang 

dijumpainya di rumah, sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan 

logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan 

berakhlak mulia. 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR 

Muatan : PPKn 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.2 Mengidentifikasi pelaksanaan 

kewajiban dan hak sebagai warga 

masyarakat dalam kehidupan sehari-

hari 

3.2.9 Menjelaskan hak dan kewajiban 

masyarakat terhadap hewan disekitar 

3.210  Menjelaskan dampak dari 

melaksanakan hak dan kewajiban  secara 

bijak terhadap hewan 
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4.2 Menyajikan hasil identifikasi 

pelaksanaan kewajiban dan hak sebagai 

warga masyarakat dalam kehidupan 

sehari-hari 

4.2.9 Menceritakan pengalaman diri 

melaksanakan hak dan kewajiban 

terhadap hewan disekitar 

4.2.10 Menceritakan pengalaman diri 

melaksanakan hak dan kewajiban secara 

bijak terhadap hewan 

 

C. TUJUAN  

1. Setelah membaca teks tentang kewajiban dan hak sebagai warga dalam 

kehidupan sehari-hari siswa  mampu memanfaatkan tumbuhan dengan 

benar. 

2. Setelah membaca teks tentang kewajiban dan hak sebagai warga dalam 

kehidupan sehari-hari siswa mampu melaksanakan hak dan kewajiban 

secara seimbang ketika memanfaatkan tumbuhan 

3. Setelah mempelajari materi hak dan kewajiban dalam kehidupan 

masyarakat siswa mampu melaksanakan kewajiban terhadap tumbuhan 

yang dipelihara 

4. Setelah mendengarkan penjelasan guru mengenai pelaksanaan kewajiban 

dan hak sebagai warga masyarakat dalam kehidupan sehari-hari siswa 

Menjelaskan hak dan kewajiban masyarakat terhadap hewan disekitar 

5. Setelah mengidentifikasi pelaksanaan hak dan kewajiban sebagai 

masyarakat dalam kehidupan sehari-hari siswa mampu menceritakan 

pengalaman diri melaksanakan hak dan kewajiban hewan di sekitar 

6. Setelah mengidentifikasi pelaksanaan hak dan kewajiban sebagai 

masyarakat dalam kehidupan sehari-hari siswa mampu menceritakan 

pengalaman diri melaksanakan hak dan kewajiban secara bijak terhadap 

hewan 

 

D. MATERI 

1. Hak dan kewajiban terhadap tumbuhan di lingkungan sekitar 

2. Memanfaatkan tumbuhan secara bijak 

3. Menjelaskan hak dan kewajiban terhadap hewan di lingkungan sekitar 

4. Menjelaskan cara melestarikan hewan langka 

E. PENDEKATAN & METODE 

1. Pendekatan  : Cooperative  Learning 

2. Teknik  : Example non Example 

3. Metode : Ceramah dan Tanya Jawab 
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F. KEGIATAN  PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Kelas dimulai dengan dibuka dengan salam, 

menanyakan kabar dan mengecek kehadiran 

siswa 

2. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh 

salah seorang siswa. Siswa yang diminta 

membaca do’a adalah siswa siswa yang hari ini 

datang paling awal. (Menghargai kedisiplikan 

siswa/PPK). 

3. Siswa diingatkan untuk selalu mengutamakan 

sikap disiplin setiap saat dan menfaatnya bagi 

tercapainya sita-cita. 

4. Menyanyikan lagu nasional/ melafalkan 

pancasila .Guru memberikan penguatan 

tentang pentingnya menanamkan semangat 

Nasionalisme. 

5. Pembiasaan membaca/ menulis/ 

mendengarkan/ berbicara selama 15-20 menit 

materi non pelajaran seperti tokoh dunia, 

kesehatan, kebersihan, makanan/minuman 

sehat , cerita inspirasi dan motivasi . Sebelum 

membacakan buku guru menjelaskan tujuan 

kegiatan literasi dan mengajak siswa 

mendiskusikan pertanyaan-pertanyaan 

berikut: 

 Apa yang tergambar pada sampul buku. 

 Apa judul buku 

 Kira-kira ini menceritakan tentang apa 

 Pernahkan kamu membaca judul buku 

seperti ini 

15 menit 

Inti 6. Guru menanyakan kepada siswa apa yang 

telah dipelajari minggu kemarin. 

7. Siswa saling mengangkat tangan dan 

menjawab pertanyaan guru. 

8. Guru menjelaskan kembali makna hak dan 

kewajiban terhadap makluk hidup tumbuhan 

dan hewan dengan mencontohkan kegiatan di 

kehidupan sekitar. 

15 menit 
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9. Siswa mendengarkan dengan seksama  

10. Guru bersama siswa melakukan ice breaking 

agar siswa lebih semangat dalam 

pembelajaran. 

11. Guru membacakan beberapa pertanyaan 

kepada siswa.  

12. Siswa mengangkat tangan dan bergantian 

menjawab pertanyaan yang diberikan oleh 

guru di papan tulis. 

13. Setelah selesai melakukan tanya jawab, guru 

bersama siswa bersama-sama mengoreksi 

beberapa jawaban yang telah dijawab siswa 

yang maju ke papan tulis. 

14. Setelah selesai, guru membahas dan 

memastikan bahwa setiap siswa paham. 

Posttest 20 Menit 

Penutup 15. Guru bersama-sama siswa menyimpulkan 

materi yang telah dipelajari  

16. Guru bersama siswa merefleksi pengetahuan 

yang diperoleh selama proses pembelajaran 

17. Guru memberikan motivasi kepada siswa 

18. Salah siswa memimpin doa untuk sebelum 

pulang 

19. Guru memberikan salam dan menutup 

pembelajaran                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              

10 menit 

  

G. PENILAIAN 

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru 

untuk mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil 

penilaian digunakan sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil 

belajar dan memperbaiki proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini 

dapat dilakukan  sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes 

pengetahuan  dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/projek dengan 

rubric penilaian sebagai berikut. 

1. Diskusi: Pada saat diskusi hak dan kewajiban terhadap hewan 

Kriteria Sangat 

Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Perlu 

Pendampinga

n 

(1) 
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Mendengarkan 

 

Selalu  

mendengar

kan teman 

yang  

sedang 

berbicara. 

 

Mendengarkan  

teman yang  

berbicara, 

namun  

sesekali masih  

perlu 

diingatkan. 

 

Masih perlu  

diingatkan 

untuk  

mendengark

an teman 

yang sedang 

berbicara. 

Sering  

diingatkan 

untuk  

mendengarka

n teman yang  

sedang 

berbicara,  

namun tidak  

mengindahka

n. 

Komunikasi 

non verbal 

(kontak mata, 

bahasa tubuh, 

postur,ekspresi 

wajah, suara). 

 

Merespon 

dan  

menerapka

n  

komunikasi 

non verbal 

dengan 

tepat. 

Merespon 

dengan  

tepat terhadap  

komunikasi  

non verbal 

yang  

ditunjukkan  

teman. 

 

Sering 

merespon  

kurang tepat  

terhadap  

komunikasi  

non verbal 

yang  

ditunjukkan  

teman. 

Membutuhka

n bantuan 

dalam  

memahami  

bentuk  

komunikasi  

non verbal 

yang  

ditunjukkan  

teman. 

Partisipasi  

(menyampaikan 

ide,perasaan,  

pikiran) 

Isi 

pembicaraa

n 

menginspir

asi  

teman. 

Selalu  

mendukun

g  

dan 

memimpin  

Berbicara dan  

menerangkan  

secara rinci,  

merespon 

sesuai  

dengan topik. 

Berbicara 

dan  

menerangka

n secara 

rinci,  

namun 

terkadang  

merespon 

kurang  

sesuai 

dengan  

topik. 

Jarang 

berbicara  

selama  

proses 

diksusi  

berlangsung. 
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lainnya 

saat  

diskusi. 

 

No Nama 

Siswa 

Mendengarkan Komunikasi non verbal Partisipasi  

 

  1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

              

              

              

 

Catatan : Centang (√) pada bagian yang memenuhi kriteria. 

 

2. Catatan Anekdot untuk mencatat sikap (santun dan peduli) 

Catatan: 

1) Guru dapat menggunakan kata-kata berikut untuk menyatakan kualitas 

sikap dan keterampilan. 

 Belum terlihat 

 Mulai terlihat 

 Mulai berkembang 

 Sudah terlihat/membudaya 

 Catatan Guru 

2) Setiap hari guru dapat menilai minimal 6 siswa atau disesuaikan dengan 

jumlah siswa di kelas. 

Contoh alternatif penilaian sikap 

Nama    : ………………………. 

Kelas/Semester   : ..................................... 
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Pelaksanaan Pengamatan  : .................................... 

No Sikap 
Belum 

Terlihat 

Mulai 

Terlihat 

Mulai 

Berkembang 

Membuda

ya 
Keterangan 

1.  Santun   √   

2.  Peduli  √    

H. SUMBER DAN  MEDIA  

1. Diri anak, Lingkungan keluarga, dan Lingkungan sekolah. 

2. Buku Pedoman Guru Tema 1 Kelas 4 dan Buku Siswa Tema 1 Kelas 4 

(Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian 

Pendidikan dan Kebudayaan, 2013 
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Lampiran 6 Tabel Posttest Kelas Kontrol dan Kelas Eksperimen 

No Eksperimen  No Kontrol 

1 88  1 64 

2 86  2 60 

3 92  3 74 

4 92  4 68 

5 82  5 74 

6 80  6 76 

7 96  7 68 

8 74  8 76 

9 76  9 74 

10 92  10 68 

11 96  11 76 

12 80  12 84 

13 82  13 80 

14 92  14 58 

15 84  15 72 

16 96  16 92 

17 76  17 76 

18 82  18 58 

19 92  19 82 

20 74  20 74 

21 76  21 76 

22 82  22 60 

23 86  23 92 

24 92  24 68 

25 94  25 83 

26 80  26 76 

27 83  27 80 

28 88  28 66 

29 100  29 74 

30 96  30 82 

31 74  31 76 

32 76  32 64 

33 80  33 60 

34 76    

Rata-
rata 85,14 

 Rata-rata 
73,06 
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Lampiran 7  Uji Normalitas 
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Lampiran 8 Uji Homogenitas 

 

Lampiran 9 Uji Independen T Test 
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Lampiran 10 Foto Kegiatan Kelas Kontrol Pertemuan Pertama 

a. Kegiatan pembelajaran dengan metode ceramah dan tanya jawab 

 

 

b. Kegiatan Ice Breaking 
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Lampiran 11 Foto Kegiatan Kelas Kontrol Pertemuan Kedua 
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Lampiran 12 Foto Kegiatan Kelas Kontrol Pertemuan Ketiga 

 

a. Mengerjakan soal kedepan  

 

b. Mengecek dan menjawab pertanyaan siswa 

 

c. Mengerjakan Postest 
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Lampiran 13 Foto K egiatan Kelas Eksperimen Pertemuan Pertama 

 

a. Menulis Identitas Kelompok 

 

b. Persiapan Game 
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Lampiran 14 Foto K egiatan Kelas Eksperimen Pertemuan Kedua 

 

a. Adu Yel-yel Kelompok 

 

b. Pembacaan Aturan Game 
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Lampiran 15 Foto Kegiatan Eksperimen Pertemuan Ketiga 

 

a. Pelaksanaan Game pertemuan ketiga 

 

b. Kegiatan mencocokan jawaban  
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c. Penghargaan-penghargaan 
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Lampiran 16 Posttest Kelas Kontrol (IV B) 
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Lampiran 17 Posttest Kelas Eksperimen (IV C)
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Lampiran 18 Lembar Rangkuman Hasil Kelompok 

Pertemuan 1 

Team Question 

1 

Question 

2 

Question 

3 

Question 

4 

Question 

 5 

Question 

6 

Question 

7 

Total 

Team 

Team 

Average 

Kelompok 

Merah 

10 10 10 10 10 0 10 60 8,5 

Kelompok 

Kuning 

10 10 10 0 10 10 0 50 7,1 

Kelompok 

Hijau 

10 10 0 10 10 10 10 60 8,5 

Kelompok 

Biru 

10 10 10 0 10 10 10 60 8,5 

Kelompok 

Orange 

10 10 0 10 10 0 10 50 7,1 

Pertemuan 2 

Team Question 

1 

Question 

2 

Question 

3 

Question 

4 

Question 

 5 

Question 

6 

Question 

7 

Total 

Team 

Team 

Average 

Kelompok 

Merah 

0 10 10 10 10 0 10 50 7,1 

Kelompok 

Kuning 

10 10 10 10 10 10 10 70 10 

Kelompok 

Hijau 

10 10 0 10 10 10 10 60 8,5 

Kelompok 

Biru 

10 10 10 0 10 10 0 50 7,1 

Kelompok 

Orange 

10 10 0 10 10 10 10 60 8,5 

Pertemuan 3 

Team Question 

1 

Question 

2 

Question 

3 

Question 

4 

Question 

 5 

Question 

6 

Question 

7 

Total 

Team 

Team 

Average 

Kelompok 

Merah 

10 10 10 10 10 0 10 60 8,5 

Kelompok 

Kuning 

10 10 10 0 10 10 0 50 7,1 

Kelompok 

Hijau 

10 10 0 10 10 10 10 60 8,5 

Kelompok 

Biru 

10 10 10 0 10 10 10 60 8,5 

Kelompok 

Orange 

10 10 0 10 10 0 10 50 7,1 
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Lampiran 19  Daftar Kelompok Team Game Tournament (TGT) 
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Lampiran 20 Rapot Kelas C dan B
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Lampiran 21 Surat Izin Observasi
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Lampiran 22 Daftar Riwayat Hidup 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

Nama lengkap  : Erny Uswatun Khasanah 

Tempat/tanggal lahir : Boyolali, 11 Maret 2000 

Agama   : Islam 

Jenis kelamin  : Perempuan  

Kewarganegaraan : Indonesia 

Alamat : Mladri Rt 01/ Rw 01 , Tempursari, Sambi, Boyolali, Jawa 

Tengah  

E-mail   : chasanaciabers@gmail.com 

Riwayat pendidikan :  

1. TK Pertiwi Tempursari   : (tahun 2005-2006) 

2. SD Negeri 1 Tempursari   : (tahun 2006-2012) 

3. SMP Negeri 1 Simo    : (tahun 2012-2015) 

4. SMA Negeri 1 Simo     : (tahun 2015-2018) 

5. UIN Raden Mas Said surakarta  : (tahun 2018-2023) 

 Demikian riwayat hidup singkat ini dibuat dengan sebenar-benarnya, agar 

dapat digunakan sebagaimana mestinya. 

Boyoalali, 15 November 2022 

Hormat saya, 

 

 

 

Erny Uswatun Khasanah 

 


